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Un jeu da Dominigue Ehrhard
De 2 & 4 jousurs - A partir de 6 ans

Matériel :
» 24 plaques "Zygomar”, représentant les 6
parties du visage de Zygemar
+ 32 cartes “Grimace” différentes, représentant

chacune le visage complet de Zygomar
* 1 livret de "Régle du jeu”

But du jeu :

Etre le premier & gagner 8 cartes “Grimace” en
reproduisant a l'identique et plus vite que les
autres joueurs la carte “Grimace” visible.

Preparation du jeu :
Distribuez & chacun des jouewrs & ploques "Zygomar™ :
2 ploques sourcil (droite et gauche), 2 ploques cell (droite et
gouche) et 2 ploques bouche (droite et gouche).
Chogque joueur prend ses & plaques "Zpgomar” en main,
Les ploques "Zygomar” restantes sont retirées :
= 12 plogues retirées & 2 jousurs.
* & ploques & 3 jousurs.
Elles ne seront pos utilisées pendant le jeu. Mélonge:z les 39
cortes "Grimoce™ et plotez-les en une seule pile foces
cochdas,

Le jeu :

le joueur le plus 4gé retourne lo comte du dessus de la plie,
Aussitdt, tous les jouews posent leurs ploques "Zygomar”
zur lo toble et les retournent le plus vite possible pour
reconstituer la carte "Grimoce” visible, Dés quiun jouewr a
réussi & reconstituer la grimace, || tape sur cette corte avec
sa main. les outres joueurs contrdlent olors le résultat du
Joueur qul o tapé le premier :

* 51 le jouewr o réussi A reproduire comectement le motif de

la corte "Grimaca”,




il gogne cette carte : il la prend et la place sur lo table

devont i, foce cachée.

= 5| le joveur o commis une emeur, Il doit rendre une carte
‘Grimace” qu'll o déjd gognée (s'll en a ou moins une). Lo
carte "Grimoace” rendus ainsi que celle mise en jeu sont
plocées sous le poquet de cortes "Grimoce”,

* 5'il n'a pos encore gogné de cortes "Grimoce”, Il ne joue pos
ou tour sulvont. Celui-cl retourne clors une
nouvelle carte "Grimace” et lo portie

reprend pour un nouveou tour.

Le Gagnant :

Le premier joveur & détenir B cortes “Grimoce”
gogne o portie.

VARIANTES :
Zygomar est un jeu riche ovec de nombreuses varlontes qui
pourmont. sulvont 'ége des joveurs et les objectifs retenus, se
substituer & la régle principale.

ZYGOCHALLENGE
2 G 4 joueurs

But du jeu:
Gogner le plus grond nombre de cortes
“Grimoce” en reproduisaont & l'identique et plus
vite que les outres jouewrs les cartes "Grimoce™
visibles.

Préparation du jeu:
Mélongez les 32 cortes "Grimace”, mettez-en 8
de cbte.
Distribuez-en un nombre identique & chooun des
joueurs (12 cortes par jouvew & 2, B cortes par joueur
a 3, et & cortes par joveur & 4), qul les posant en

|
N.EBE: G !.
les jouews peuvent deécider qu'ils ne se 3
serviront que dune seule main pour retoumner
leurs plaques. .. Fous rires garontis.







d'étolles sur les cortes qull o romassées qui gogne lo
partie. 5l y a une édgoalité sur le nombre d'étolles. cest le

plus jaune jouew qul QOgNe...

ZYGODICTO
2, 3 ou 4 équipes de 2 joueurs

Un joueur de chogue équipe tire une corte
“Grimace”, puls se retourne de

maniéna G tournar la dos o son
co-dquipler. |l donne ensuite
des indications orales pour
qua son portencire puisss
reconstituer lo bonne grimoce.
Celui-ci les pose suivant les
indicotions wverbales de son
partenaire. Il dit "STOP" quond il o
fini. On vérifia que ¢'est bien la bonne
grimace.

= 5| c'ast le cos ['équipe marque
| point

® 51 ce n'est pos lo bonne grimoce 'équipe ne margue
oucun point. Lles joueurs échangent ensuite leurs roles
pour realiser une nouvelle grimace. Lo premiére

équipe qul margque 8 polnts gogne lo partie.

ZYGOMOTUS
2, 3 ou 4 équipes

de 2 joueurs
Le principe est Identique ou jeu
précedent mals, cette fois-c, les dew
partenoires de choque équipe se font
face. Le joveur qui a lo corte "Grimoce”
na pos le droit de porer mals doit
mimer lo grimoce indiguée sur so corte.
Dés que le joueur qui pose les plogues
"Iygomar” a terming, Il dit “STOP™. On
vérifie que c'est bien lo bonne grimoce.
Si c'est le cos, I'équipe morque 1 point, si
¢e n'est pos lo bonne grimace I'équipe ne
marque auan point. Les joueurs échangent







ZYGOVERSO 7 2 & 4 joueurs

Une carte "Grimace™ est posée ou centre de la table. Tous les
jouveurs dolvent réaliser avec leurs & ploques “Zygomar” le
portrait inverse de lo corte "Grimoce”. Dés qu'un joueur
pense ovolr reconstitue son Zygomar en respectont cette
reégle il crie "STOF™. Sl le résultat est comect, || prend lo corte
‘Grimace” et la pose devant Wi, on retoume ensuite une
nouvelle carte "Grimoce”™. S'l s'est trompé, || perd une des
cartes "Grimace” qu'il avait déjb gognée. $'il n'a pas encore
gogne de corte "Grimace”, I ne joue pas cu tour sulvant. Le
premier joueur qui récupére B cartes gogne o partie.
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Merei aux éléves de la classe de Cycle 3 de
T'écele Federico Garcia Lorea de Vaulx en Velin
et & leur professeur, Monsieur Bruce Demaugé-
Bost, pour aveir propesé un florilege de
variantes qui ont é&té sélectionnées par
Dominigque Ehrhard, l'auteur du jeu.

Découvrez nos 20 autres jeux en boite métal :
Anagramme, Broc & Troc, Babylone, Brouhaha,
Contrario, Elefantissimoe, Finis ton assiette,
Illice Prests, In Extremis, La Grande
Parade. Lacupala, Marabout,
Mixo, Panicozeo, Rapideroco.
Salut les filles! (illustré par
Welinski), Sky my husband,
Syllabus, Unanimo et Vitrail.. |

Plus d'infos sur
" ’ www.cocktailgames.com





