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 moules à glaçons

 Cartes

Jetons snack  Tuile Yeah-Tea

Coté MotifCoté Yéti

4 ensembles de 4 jetons snack

CONTENU

éti

Le Yéti commence à avoir faim et son frigo est en 
panne… Tu devrais peut-être lui préparer un 

Ainsi, tu satisferas ce grand gourmand…



MISE EN PLACE

 
 

BUT DU JEU

DÉROULEMENT DE LA PARTIE
1. Mise en place du tour : 

Carte Motif Carte Motif déplacée
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Chaque joueur prend un moule à glace et un jeton 
de chaque couleur.
Placez la tuile Yeah-Tea au centre de la table.
Mélangez les cartes pour former un paquet. 
Placez ce paquet au centre de la table, face 
motif visible. Laissez de la place pour une 
carte près du paquet.

Le joueur qui a ouvert le réfrigérateur en 
dernier devient le premier joueur.

Le défi consiste à combiner le côté Motif d'une carte avec le côté 
Yéti d'une autre carte. En fonction du côté Motif, placez des 
jetons collation dans les moules à glace et utilisez votre moule à 

Quand un joueur a gagné une manche, il gagne 2 cartes. Le 

Chaque joueur place ses jetons Snack dans son 
moule à glace, comme indiqué sur la carte du 
dessus du paquet (carte appelée carte Motif). 
Chacun doit placer les jetons de manière à ce que 
la disposition de son moule à glace corresponde à 
la carte selon sa propre perspective.

Une fois que tout le monde est prêt, le premier 
joueur déplace la carte motif à côté du paquet. Elle 
restera visible comme référence du défi à relever.



2. Révélez le défi du Yéti :

Yeah-Tea

carte Yéti
carte motif

- Vous êtes autorisé à plier 1 ou 2
  lignes de votre moule à glace. 

- Les plis en diagonale ou 
  les plis partiels sont interdits.
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Le premier joueur retourne la carte du dessus du 
paquet pour révéler son côté Yéti, en veillant à ne pas 
la voir avant les autres joueurs.
(Cette carte est appelée carte Yéti).

Maintenant, les joueurs jouent simultanément pour 
préparer la collation répondant à la demande du Yéti.

Les joueurs replient leur moule à glace pour déplacer ou empiler des jetons de 

Lorsque vous pliez de cette façon, 
aucun jeton ne doit se trouver dans 
la colonne surlignée en jaune. Sinon, 
ils tomberaient hors du moule.

Une fois les jetons empilés, ils ne peuvent plus être séparés. Si vous êtes bloqué 
ou si vous faites tomber accidentellement l'un de vos jetons Snack du moule à 

Prenez la tuile Yeah-Tea. Apaisez votre esprit en buvant du thé tout en comp-
tant de 3 à 1. Remettez ensuite la tuile Yeah-Tea à sa position initiale. Enfin, 
placez tous vos jetons Snack selon la carte Motif, puis vous pourrez continuer le 
défi. Si un autre joueur utilise déjà la tuile Yeah-Tea, vous devez attendre qu'elle 
soit disponible.

Note : La combinaison 
de la carte Motif avec 

cette carte Yéti révélée 

combinaisons à 



3. Satisfaire le Yéti :

   

TYPES DE DÉFIS YÉTI

Bon app-yéti !

OU

FIN DE TOUR ET FIN DE PARTIEIN DE TOUR ET FIN DE PA

Le joueur qui pense avoir 
complété la carte Yéti pose sa main sur 

d'erreur, le joueur qui vient de mettre la partie en pause 
ne peut plus participer à cette manche et la partie 

Si le joueur réussit, ou s'il ne reste plus qu'un joueur, la 

manche et reçoit la carte Yéti et la carte Motif utilisées lors 

Si aucun joueur n'a 12 cartes, le joueur qui vient de gagner 
devient le premier joueur et une nouvelle manche com-

Seul ce jeton doit être 
visible dans le moule à 

doivent être visibles 

Seuls ces trois jetons 
doivent être visibles 

Ce jeton doit être invisible 
et les trois jetons restants 
doivent être visibles dans 

jetons restants doivent 
être visibles dans le 

précis, mais la pile peut être 
orientée dans n'importe 

bas ou de bas en haut) 

Ces trois jetons doivent 
être invisibles et le jeton 
restant doit être visible 


