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« Il est dit que dans les temps anciens, les Völvas des différents clans se 

réunissaient pour attirer les bonnes grâces d’Odin et de Thor. 

Elles pratiquaient alors le galdr, la magie runique.  

Pour transmettre leurs prières, elles cherchaient à se rapprocher de 

Vedrfölnir, le grand aigle au sommet d’Yggdrasil. Pour le flatter, il suffirait 

d’arracher 12 étoiles au ciel.  

Le chemin vers le grand aigle est périlleux et il faudra compter sur l’aide 

des Nornes pour dompter Sleipnir, déjouer Loki, duper Nidhogg et amadouer Ratatosk… »  

REGLES DU JEU 

But du jeu :  
Dans Vedrfölnir, les Joueurs incarnent des Völvas (sorcières) de différents clans vikings. Ils 

vont tenter d’attirer les faveurs d’Odin et de Thor sur leurs clans. 

En termes de jeu cela consiste à collecter des cartes de runes Odin ou Thor , 

chaque carte rune donnant un certain nombre de points indiqués en bas à droite de ces 

dernières. Pour ce faire, le Joueur va essayer de cumuler les cartes en vue d’obtenir l’objectif 

exact de 12 étoiles (sauf cas de cartes d’effet modificatrices). S’il obtient 12 étoiles, il 

remporte les cartes devant lui et les cartes du tribut. S’il dépasse l’objectif, les autres se 

partageront les cartes runes du tribut. 

Le gagnant du jeu sera celui qui a collecté le plus de points de runes à la fin de la partie. 

Materiel :  
Le jeu se compose de 3 types de cartes : les cartes de score, les cartes d’effet, les cartes joker 

• Jeu de base, symbole , 118 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

14 cartes 1 rune Thor 14 cartes Sleipnir 6 cartes Nornes 

14 cartes 2 runes Thor 4 cartes Ratatosk  

14 cartes 3 runes Thor 4 cartes Nidhogg  

14 cartes 1 rune Odin 6 cartes Loki  

14 cartes 2 runes Odin   

14 cartes 3 runes Odin   

  



 

• Extension Printemps, symbole , 40 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

13 cartes Freyja 4 cartes Hugin  

6 cartes 2 runes Tyr 4 cartes Munin  

6 cartes 3 runes Tyr 5 cartes Skoll et Hati  

 2 cartes Eikthyrnir  

• Extension Hiver, symbole , 40 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

14 cartes 1 rune Surtr 3 cartes Fenrir 4 cartes Heimdall 

14 cartes 2 runes Surtr 2 cartes Moin  

 3 cartes Hell  

• 2 cartes Odin /Valhalla et Thor /HeilHeim, 20 cartes Brynhildr pour le mode solo et le 

mode 2 Joueurs 

 

Mise en place du jeu de base (3 Joueurs et plus) :  

On mélange le paquet de base (toutes les cartes portant le symbole ) et on le pose face 

cachée sur la table pour constituer la pioche (P). Au fur et à mesure des tours, les Joueurs 

cumuleront des cartes devant eux. 

Exemple de table :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zone Joueur 3 

Zone Joueur 2 

Tribut (T) 

Pioche (P) 

Défausse (D) 

Zone Joueur 1 

Cartes Remportées (R) Mise (M) 

 

Joker (J) 



 
A droite de la Pioche (P), on aura la Défausse (D). A sa gauche on aura le Tribut (T). 

Devant chaque Joueur, on aura trois emplacements constituant sa zone de jeu : 

•  L’emplacement « Carte Remportées (R) » où l’on trouvera les cartes gagnées lors 

d’une collecte de runes, 

• L’emplacement « Mise (M) » où l’on trouvera les cartes accumulées lors du tour, 

• L’emplacement « Joker (J) » où l’on trouvera les cartes Joker accumulées (note : vous 

ne pouvez pas avoir plus d’une carte Joker du même type dans votre zone de jeu, si on 

devait vous attribuer une carte Joker que vous possédez déjà, cette dernière sera 

placée dans la Défausse (D)) 

 

Choix du premier Joueur :  

Le Joueur qui a son anniversaire le plus près de la date de la fête d’Odin (21 décembre), 

commence. 

Aide jeu : anatomie des cartes : 

Carte de score 

 

 

 

 

 

 

 

Carte d’effet 

  
Carte Joker 

 
 
 
 
 
 
 

Nombre d’étoiles de carte 

(0 à 4) 

Nombre de points de 

la carte  

Nombre de runes de la 

carte 

Symbole extension 

Symbole extension 

Symbole extension 

Effet de la carte  
Nombre d’étoiles de 

carte (0 à 4)/ 

Modificateur 

d’Objectif 

Effet de la carte  

Symbole extension 

Effet de la carte 

/ Symbole 

 



 
 
 

 

Les cartes possédant cette trame sont placées dans la Mise (M) ou le Tribut (T) de 

manière à ce que le nombre de runes, l’effet, le modificateur d’objectif ou le 

nombre d’étoiles de chaque carte soit visible. L’ordre des cartes ne change pas au 

cours des tours ! 

Exemple : 

 

Deroulement du jeu : 

Le jeu se déroule en manches qui sont constituées de tours de jeu. La fin de la manche est 
provoquée par la collecte de runes. 

• Tour de jeu : 

- le Joueur actif pioche un nombre de cartes de la Pioche (P), faces cachées, égal au 
nombre de Joueurs plus une carte (exemple : il y a 3 participants, on pioche 4 cartes ; 
il y a 4 participants, on pioche 5 cartes…), 

- Puis, le Joueur actif révèle une carte (les autres cartes sont toujours faces cachées) et 
l’attribue soit à un autre Joueur, soit à lui-même, soit au Tribut (T). Il doit attribuer 
au maximum une seule carte à chaque Joueur et Tribut (T) (exemple : il y a 3 
participants, le Joueur 1 s’est attribué 1 carte et une au Joueur 3, il doit 
obligatoirement attribuer ses deux dernières cartes au Tribut(T) et Joueur 2), 

- Quand un Joueur reçoit une carte, on joue immédiatement son effet et/ou on calcule 
le nombre d’étoiles accumulées avec l’emplacement Mise(M). Si à la suite de ceci on 
arrive à une collecte de runes (voir ci-dessous), le Joueur actif défausse les cartes 
faces cachées restantes dans la Défausse (D), 

- Le Joueur actif continue la distribution de cartes jusqu’à ce qu’il n’ait plus de cartes 
faces cachées, 

- S’il n’y a pas de collecte de runes, cela marque la fin du tour, 

- Le Joueur passe la main au Joueur à sa gauche. Un nouveau tour commence. 

  



 

• Collecte de runes : 

- Soit un Joueur atteint son objectif en cumulant le nombre exact d’étoiles (12 si pas de 
carte modificatrice, ou l’objectif indiqué par la dernière carte modificatrice de sa 
Mise (M)). Le Joueur ramasse les runes de sa Mise (M) et les runes du Tribut (T) et les 
mets dans sa pile de Cartes Remportées (R). Toutes les autres cartes (sauf les cartes 
de l’emplacement Joker (J)) sont placées pour l’ensemble des Joueurs dans la 
Défausse (D), 

- Soit un Joueur dépasse son objectif. A ce moment-là, il place toutes les cartes de sa 
Mise (M) (sauf les cartes de l’emplacement Joker(J)) dans la Défausse (D). Les autres 
Joueurs se partagent les runes du Tribut (T) suivant la règle de la majorité.  

Pour chaque type de runes présentes dans le Tribut (T), le Joueur qui en possède le 
plus dans sa Mise (M)  les remportent et les mets dans sa pile de Cartes Remportées 
(R) (exemple : le Joueur 1 a dépassé son objectif, le Joueur 2 a 3 runes de Thor et 1 rune 
d’Odin dans sa Mise (M), le Joueur 3 a 1 rune de Thor et 2 runes d’Odin dans Mise (M) ; 
le Joueur 2 prend les runes de Thor du Tribut (T) et le Joueur 2 prend les runes d’Odin 
du Tribut (T)). 

Toutes les Mises (M) sont ensuite placées dans la défausse (D). 

En cas d’égalité sur la majorité, personne ne remporte les runes du Tribut (T) qui 
sont alors placées dans la défausse (D). 

- Une collecte de runes marque la fin de la manche et le début de la suivante. 

- A la fin d’une collecte de runes, toutes les zones de jeu sont vides à l’exception des 
emplacements  Joker (J). 

- Un nouveau Tour commence avec le Joueur à gauche du dernier Joueur actif.ve. 

• Le Tribut (T) 

-  Le Tribut (T) se comporte comme la Mise (M) d’un Joueur, 

- Les effets des cartes s’appliquent au Tribut (T) sauf mention contraire (voir descriptif 
des cartes). Dans le cas où une carte ne s’applique pas au Tribut (T), elle est 
immédiatement défaussée, 

- Si une carte joker est placée dans le Tribut (T), elle est immédiatement défaussée, 

- Le Tribut (T) n’a pas de limite : l’objectif du nombre d’étoiles ne lui est pas applicable. 
Il peut y avoir autant  d’étoiles que l‘on veut dans le Tribut (T). 

• Fin de jeu :  

Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus suffisamment de cartes à piocher.  

S’il n’y a pas de collectes de runes, les Joueurs se partagent le Tribut (T) en suivant la règle 
de la majorité. 

Les Joueurs comptent ensuite les points des cartes qu’ils ont dans leur pile Cartes 
Remportées (R). 

 

 



 

Tribut (T) 

Autres Modes de jeu : 

• Avec extension : 

Rajoutez au jeu de base, l’extension Printemps et/ou l’extension Hiver pour varier les 
stratégies. 

Dans le cas où vous ajouteriez les deux extensions, nous vous conseillons de bien résoudre 
dans l’ordre les effets des cartes. N’hésitez pas à placer les cartes attribuées 
perpendiculairement à la Mise (M) pour vous retrouvez dans le tour. 

• Mode deux Joueurs : 

Prenez les cartes Odin et Thor. Chaque Joueur en choisit une. Ainsi les Joueurs incarneront un 
Ase (Dieu Nordique) en plus de leur rôle de Völvas.  

La partie se déroule ensuite comme une partie de 4 Joueurs, chaque Joueur jouant pour sa 
personne ou son Ase.  

Attention cependant les collectes de runes réalisées par l’Ase ne se cumulent pas avec celles 
réalisées par le Joueur !  

Si le Joueur veut être déclaré vainqueur, il lui faut avoir collecté plus de points de runes que 
ses adversaires et son Ase ! 

• Mode Solo : 

Prenez les Cartes Valhalla, Heilheim et Brynhildr. 

Mélangez les cartes Brynhildr au paquet de base (toutes les cartes portant le symbole ). 

La mise en place s’effectue ainsi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Défausse (D) 

Pioche (P) 

Valhalla Heilheim 

Zone de jeu de  

Brynhildr 



 
La partie se déroule comme une partie à 3 Joueurs : le Joueur va tirer 4 cartes de la Pioche(P) 

et devra les distribuer entre Helmheim, Valhalla, le Tribut (T) et Brynhildr.  

Cependant la carte qu’il attribuera à Brynhildr sera face cachée (il ne saura donc pas la carte 

qu’il a attribuée). 

Ainsi au fur et à mesure des tirages, on aura une pile de cartes faces cachées sur la zone de jeu 

de Brynhildr. 

Le Joueur continue les tirages de cartes jusqu’aux situations suivantes : 

- Une collecte de runes arrive sur l’emplacement Heilheim ou Valhalla. On résout cette 

dernière de manière classique en attribuant les points à la zone Valhalla ou à la zone 

Heilheim. Le reste de sa main part à la Défausse (D), les zones Tribut (T), HeilHeim et 

Valhalla sont vidées. Les cartes cachées attribuées à Brynhildr, restent en jeu. Il 

recommence ensuite l’attribution de cartes entre les 4 zones, 

- Le Joueur révèle une carte Brynhildr. A ce moment, il met le reste des cartes de sa 

main dans la Défausse (D). Puis il révèle une par une les cartes face cachées de 

Brynhildr (en jouant les effets de ces dernières au fur et à mesure de leurs révélations) 

jusqu’à ce qu’il arrive à une collecte de runes ou qu’il révèle une carte Brynhildr. S’il y 

a collecte de runes, on la résout entre Brynhildr, Heilheim et Valhalla. S’il révèle une 

carte Brynhildr, il défausse les cartes révélées de Brynhildr dans la Défausse (D). 

Dans les deux cas on recommence ensuite le tirage en gardant les cartes non 

révélées de Brynhildr. S’il n’y a plus de cartes disponibles sur Brynhildr lors de la 

révélation, on procède à une collecte de rune en suivant la règle de la majorité. Puis 

on recommence le tirage. 

Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus suffisamment de cartes à piocher.  

S’il n’y a pas de collectes de runes, le Joueur partage le Tribut (T) en suivant la règle de la 
majorité entre Valhalla et Heilheim. 

Le Joueur remporte la partie s’il a réussi à cumuler le plus de points sur Valhalla. 

 

« Celui en qui vous avez le plus confiance peut vous décevoir le plus » 

~Fljotsdale Saga, c.23 

 



 

Description des Cartes : 

Carte Mythologie Effet 

Odin 

Dieu principal de la mythologie 
nordique, " Le Père de toute 

chose" est le chef des Dieux de 
la famille des Ases. 

Apporte des runes d’Odin 
d’une valeur de 2 pts par rune 

Thor 

Le Dieu du Tonnerre dans 
la mythologie nordique 

Apporte des runes de Thor 
d’une valeur de 1 pt par rune 

Sleipnir 

 Cheval fabuleux capable de se 
déplacer au-dessus de la mer 
comme dans les airs, monture 

du dieu Odin 

Dès qu’on reçoit la carte, on 
doit immédiatement tirer une 

carte de la Pioche (P) et 
appliquer son effet. 

Ratatosk 

 Habitant de l’arbre-monde 
Yggdrasil, Il rapporte les 

paroles haineuses de Nídhogg à 
Veðrfölnir 

Votre objectif passe à 8 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Nidhogg 

C’est un dragon qui 
ronge Yggdrasil d'en bas 

Votre objectif passe à 16 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Loki 

Le Dieu de la malice, de la 
discorde et des illusions, fils 

d’Odin et frère de Thor 

la dernière carte de votre Mise 
(M) est placée dans la Défausse 

(D). 

Les Nornes 

Elles règlent le destin de 
l'ensemble des habitants des 

neuf mondes de la cosmogonie 
nordique 

Joker : vous pouvez la jouer à 
tout moment pour refuser une 
carte. Si c’est le cas, les deux 

partent à la Défausse (D). 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Mythologie_nordique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cheval
https://fr.wikipedia.org/wiki/Odin
https://fr.wikipedia.org/wiki/N%C3%ADdh%C3%B6gg
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil


 

Carte Mythologie Effet 

Freyja 

La Déesse de l’amour et de la 
fertilité 

Compte pour une rune de 
chaque type dans la règle de 

majorité. Le Joueur possédant 
le plus de runes tous types 

confondus les récupère dans le 
Tribut(T) si un Joueur a 

dépassé son objectif. Chaque 
carte Freyja permet de 

multiplier le score d’une Carte 
Remportées (R) (une carte 

Freyja pour une carte score) 

Tyr 

Le Dieu de la justice, de la 
victoire et de la stratégie 

Lorsque l’on joue la carte, on 
choisit le sens dans lequel on 

l’attribue. Elle peut donc 
compter comme rune d’Odin 
ou rune de Thor. Rapporte 5 

pts 

Eikthyrnir 

Cerf se nourrissant des jeunes 
pousses d’Yggdrasil. 

Votre objectif passe à 9 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Skoll et Hati 

Skoll poursuit le Soleil, Hati 
poursuit la Lune. Au Ragnarök, 

ils les dévoreront 

Au choix du Joueur jouant Skoll 
et Hati : la dernière carte ou la 
première carte de votre Mise 

(M) est placée dans la Défausse 
(D)  

 
 
 
 
 
 

Mumin 
 
 
 
 
 
 

Hugin  

Hugin et Mumin sont les deux 
corbeaux messagers qui 

accompagnent Odin 

Dès qu’on reçoit la carte, on 
doit immédiatement tirer une 

carte de la Pioche (P) et 
appliquer son effet. Puis vous 
passez la carte à votre voisin 

suivant le symbole de la carte, 
ce dernier applique l’effet et 

ainsi de suite jusqu’à ce que la 
carte vous revienne. Vous 
appliquez alors le nombre 

d’étoile de la carte à votre Mise 
(M). 

Cette carte part à la Défausse 
(D) si on pioche une nouvelle 

carte à pioche. 

 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Cerf_%C3%A9laphe
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil
https://fr.wikipedia.org/wiki/Soleil
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lune


 
 

Carte Mythologie Effet 

SurtR 

Géant de feu dévastateur. Il 
détruira la terre lors du 

Ragnarök 

Apporte des runes de SurtR 
d’une valeur de -3 pts par rune 

Fenrir 

Fenrir est un loup gigantesque, 
fils du dieu Loki, frère de Hell 

et père de Skoll et Hati 

la première carte de votre Mise 
(M) est placé dans la Défausse 

(D) 

Heimdall 

Il est le gardien du pont Bifröst 
et Dieu de la lumière et de la 

lune 

Joker : vous pouvez la jouer 
pour refuser une carte. Si c’est 
le cas, vous attribuez la carte à 

un autre Joueur ou au Tribut (T). 
Heimdall est alors placé dans la 

Défausse (D). Si une carte à 
choix devait être attribuée à un 
autre Joueur de cette manière, 

le Joueur de Heimdall peut faire 
un nouveau choix. 

Hell 

La Déesse des morts, fille de 
Loki et sœur de Fenrir 

Au choix du Joueur jouant Hell : 
soit il détruit un joker chez un 
autre Joueur (ne peut pas être 

contré par un Joker), soit la 
première ou la dernière carte de 

la Mise (M) d’un Joueur est 
placée dans la Défausse (D). 

Moin 

C’est un dragon s'ingéniant à 
détruire Yggdrasil tout comme 

Nidhogg 

Votre objectif passe à 15 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

 

 

 

 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/J%C3%B6tunn
https://fr.wikipedia.org/wiki/Loki
https://fr.wikipedia.org/wiki/Bifr%C3%B6st
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil
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Merci De votre Soutien ! 

« Odin, sage parmi les sages dont le souffle donna naissance aux premiers hommes, Ask et 

Embla, nous t’implorons de les protéger. Envoie tes nobles Valkyries pour juger les 

revenants. Envoie tes nobles fils, Thor et Baldur, pour Les défendre. Envoie des dragons pour 

consumer la horde glaciale. Sauve nos âmes afin que nous continuions à te servir. » 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Ask_et_Embla
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ask_et_Embla
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« Les guerriers vivent… et meurent ensemble. Si tu ne fais pas confiances aux hommes qui se 

trouvent à tes côtés, ou face à toi, tu es déjà mort. »

https://www.facebook.com/cuisinedudiable


 

 



 

 

« Il est dit que dans les temps anciens, les völvas des différents clans 

se réunissaient pour attirer les bonnes grâces d’odin et de thor. 

Elles pratiquaient alors le galdr, la magie runique.  

Pour transmettre leurs prières, elles cherchaient à se rapprocher de 

Vedrfölnir, le grand aigle au sommet d’Yggdrasil. Pour le flatter, il 

suffirait d’arracher 12 étoiles au ciel.  

Le chemin vers le grand aigle est périlleux et il faudra compter sur l’aide 

des Nornes pour dompter Sleipnir, déjouer Loki, duper Nidhogg et amadouer Ratatosk… »  

REGLES DU JEu

But du jeu :  

Dans Vedrfölnir, les joueur.euses incarnent des völvas (sorcières) de différents clans vikings. 

Ils/elles vont tenter d’attirer les faveurs d’Odin et de Thor sur leurs clans. 

En terme de jeu cela consiste à collecter des cartes de runes Odin ou Thor , 

chaque carte rune donnant un certain nombre de points indiqués en bas à droite de ces 

dernières. Pour ce faire, le joueur.euse va essayer de cumuler les cartes en vue d’obtenir 

l’objectif exact de 12 étoiles (sauf cas de cartes d’effet modificatrices). Si il/elle obtient 12 

étoiles, il/elle remporte les cartes devant lui et les cartes du tribut. Si il/elle dépasse l’objectif, 

les autres se partageront les cartes runes du tribut. 

Le gagnant du jeu sera celui qui a collecté le plus de points de runes à la fin de la partie. 

Materiel :  
Le jeu se compose de 3 types de cartes : les cartes de score, les cartes d’effet, les cartes joker 

 Jeu de base, symbole , 118 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

14 cartes 1 rune Thor 14 cartes Sleipnir 6 cartes Nornes 

14 cartes 2 runes Thor 4 cartes Ratatosk  

14 cartes 3 runes Thor 4 cartes Nidhogg  

14 cartes 1 rune Odin 6 cartes Loki  

14 cartes 2 runes Odin   

14 cartes 3 runes Odin   



 

 

 Extension Printemps, symbole , 40 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

13 cartes Freyja 4 cartes Hugin  

6 cartes 2 runes Tyr 4 cartes Munin  

6 cartes 3 runes Tyr 5 cartes Skoll et Hati  

 2 cartes Eikthyrnir  

 Extension Hiver, symbole , 40 cartes dont 

Cartes de score Cartes d’effet Cartes Joker 

14 cartes 1 rune SurtR 3 cartes Fenrir 4 cartes Heimdall 

14 cartes 2 runes surtR 2 cartes Moin  

 3 cartes Hell  

 2 cartes Odin /Valhalla et Thor /HeilHeim, 20 cartes Brynhildr pour le mode solo et le 

mode 2 joueur.euse.s 

 

Mise en place du jeu de base (3 joueur.euse.s et plus) :  

On mélange le paquet de base (toutes les cartes portant le symbole ) et on le pose face 

cachée sur la table pour constituer la pioche (P). Au fur et à mesure des tours, les 

joueur.euse.s cumuleront des cartes devant eux. 

Exemple de table :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zone 

Joueur.euse 3 

Zone 

Joueur.euse 2 

Tribut (T) 

Pioche (P) 

Défausse (D) 

Zone 

Joueur.euse 1 

Cartes Remportées (R) Mise (M) 

 

Joker (J) 



 

 

A droite de la Pioche (P), on aura la Défausse (D). A sa gauche on aura le Tribut (T). 

Devant chaque joueur.euse, on aura trois emplacements constituant sa zone de jeu : 

  L’emplacement « Carte Remportées (R) » où l’on trouvera les cartes gagnées lors 

d’une collecte de runes, 

 L’emplacement « Mise (M) » où l’on trouvera les cartes accumulées lors du tour, 

 L’emplacement « Joker (J) » où l’on trouvera les cartes Joker accumulées (note : vous 

ne pouvez pas avoir plus d’une carte Joker du même type dans votre zone de jeu, si on 

devait vous attribuer une carte Joker que vous possédez déjà, cette dernière sera 

placée dans la Défausse (D)) 

 

Choix du premier joueur.euse :  

Le joueur.euse qui a son anniversaire le plus près de la date de la fête d’Odin (21 décembre), 

commence. 

Aide jeu : anatomie des cartes : 

Carte de score 

 

 

 

 

 

 

 

Carte d’effet 

  
Carte Joker 

 
 
 
 
 
 

Nombre d’étoiles de carte 

(0 à 4) 

Nombre de points de 

la carte  

Nombre de runes de la 

carte 

Symbole extension 

Symbole extension 

Symbole extension 

Effet de la carte  
Nombre d’étoiles de 

carte (0 à 4)/ 

Modificateur 

d’Objectif 

Effet de la carte  

Symbole extension 

Effet de la carte 

/ Symbole 

 



 

 

 
 
 

 

Les cartes possédant cette trame sont placées dans la Mise (M) ou le Tribut (T) de 

manière à ce que le nombre de runes, l’effet, le modificateur d’objectif ou le 

nombre d’étoiles de chaque carte soit visible. L’ordre des cartes ne change pas au 

cours des tours ! 

Exemple : 

 

Deroulement du jeu : 

Le jeu se déroule en manches qui sont constituées de tours de jeu. La fin de la manche est 
provoquée par la collecte de runes. 

 Tour de jeu : 

- le joueur.euse actif.ve pioche un nombre de cartes de la Pioche (P), faces cachées, 
égal au nombre de joueur.euse.s plus une carte (exemple : il y a 3 participants, on 
pioche 4 cartes ; il y a 4 participants, on pioche 5 cartes…), 

- puis, le joueur.euse actif.ve révèle une carte (les autres cartes sont toujours faces 
cachées) et l’attribue soit à un autre joueur.euse, soit à lui-même, soit au Tribut (T). 
Il/elle doit attribuer au maximum une seule carte à chaque joueur.euse et Tribut (T) 
(exemple : il y a 3 participants, le joueur.euse 1 s’est attribué 1 carte et une au 
joueur.euse 3, il doit obligatoirement attribuer ses deux dernières cartes au Tribut(T) et 
joueur.euse 2), 

- quand un joueur.euse reçoit une carte, on joue immédiatement son effet et/ou on 
calcule le nombre d’étoiles accumulées avec l’emplacement Mise(M). Si à la suite de 
ceci on arrive à une collecte de runes (voir ci-dessous), le joueur.euse actif.ve 
défausse les cartes faces cachées restantes dans la Défausse (D), 

- le joueur.euse actif.ve continue la distribution de cartes jusqu’à ce qu’il n’ait plus de 
cartes faces cachées, 

- s’il n’y a pas de collecte de runes, cela marque la fin du tour, 



 

 

- le joueur.euse passe la main au joueur.euse à sa gauche. Un nouveau tour commence. 

 Collecte de runes : 

- Soit un joueur.euse atteint son objectif en cumulant le nombre exact d’étoiles (12 si 
pas de carte modificatrice, ou l’objectif indiqué par la dernière carte modificatrice de 
sa Mise (M)). Le joueur ramasse les runes de sa Mise (M) et les runes du Tribut (T) et 
les mets dans sa pile de Cartes Remportées (R). Toutes les autres cartes (sauf  les 
cartes de l’emplacement Joker (J)) sont placées pour l’ensemble des joueurs dans la 
Défausse (D), 

- soit un joueur.euse dépasse son objectif. A ce moment-là, il/elle place toutes les 
cartes de sa Mise (M) (sauf les cartes de l’emplacement Joker(J)) dans la Défausse 
(D). Les autres joueur.euse.s se partagent les runes du Tribut (T) suivant la règle de la 
majorité.  

Pour chaque type de runes présentes dans le Tribut (T), le joueur.euse qui en possède 
le plus dans sa Mise (M)  les remportent et les mets dans sa pile de Cartes 
Remportées (R) (exemple : le joueur.euse 1 a dépassé son objectif, le joueur.euse 2 a 3 
runes de Thor et 1 rune d’Odin dans sa Mise (M), le joueur.euse 3 a 1 rune de Thor et 2 
runes d’Odin dans Mise (M) ; le joueur.euse 2 prend les runes de Thor du Tribut (T) et le 
joueur.euse 2 prend les runes d’Odin du Tribut (T)). 

Toutes les Mises (M) sont ensuite placées dans la défausse (D). 

En cas d’égalité sur la majorité, personne ne remporte les runes du Tribut (T) qui 
sont alors placées dans la défausse (D). 

- Une collecte de runes marque la fin de la manche et le début de la suivante. 

- A la fin d’une collecte de runes, toutes les zones de jeu sont vides à l’exception des 
emplacements  Joker (J). 

- Un nouveau Tour commence avec le joueur.euse à gauche du dernier joueur.euse 
actif.ve. 

 Le TribuT 

-  le Tribut (T) se comporte comme la Mise (M) d’un joueur.euse, 

- Les effets des cartes s’appliquent au Tribut (T) sauf mention contraire (voir descriptif 
des cartes). Dans le cas où une carte ne s’applique pas au Tribut (T), elle est 
immédiatement défaussée, 

- Si une carte joker est placée dans le Tribut (T), elle est immédiatement défaussée, 

- Le Tribut (T) n’a pas de limite : l’objectif du nombre d’étoiles ne lui est pas applicable. 
Il peut y avoir autant  d’étoiles que l‘on veut dans le Tribut (T). 

 Fin de jeu :  

Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus suffisamment de cartes à piocher.  

S’il n’y a pas de collectes de runes, les joueur.euse.s se partagent le Tribut (T) en suivant la 
règle de la majorité. 

Les joueur.euse.s comptent ensuite les points des cartes qu’ils ont dans leur pile Cartes 
Remportées (R). 



 

 

Tribut (T) 

 

Autres Modes de jeu : 

 Avec extension : 

Rajoutez au jeu de base, l’extension Printemps et/ou l’extension Hiver pour varier les 
stratégies. 

Dans le cas où vous ajouteriez les deux extensions, nous vous conseillons de bien résoudre 
dans l’ordre les effets des cartes. N’hésitez pas à placer les cartes attribuées 
perpendiculairement à la Mise (M) pour vous retrouvez dans le tour. 

 Mode deux joueur.euse.s : 

Prenez les cartes Odin et Thor. Chaque joueur.euse en choisit une. Ainsi les joueur.euse.s 
incarneront un Ase (Dieu Nordique) en plus de leur rôle de Völvas.  

La partie se déroule ensuite comme une partie de 4 joueur.euse.s, chaque joueur.euse jouant 
pour sa personne ou son Ase.  

Attention cependant les collectes de runes réalisées par l’Ase ne se cumulent pas avec celles 
réalisées par le joueur.euse !  

Si le joueur.euse veut être déclaré vainqueur, il/elle lui faut avoir collecté plus de points de 
runes que ses adversaires et son Ase ! 

 Mode Solo : 

Prenez les Cartes Valhalla, Heilheim et Brynhildr. 

Mélangez les cartes Brynhildr au paquet de base (toutes les cartes portant le symbole ). 

La mise en place s’effectue ainsi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Défausse (D) 

Pioche (P) 

Valhalla Heilheim 

Zone de jeu de  

Brynhildr 



 

 

 

La partie se déroule comme une partie à 3 joueur.euse.s : le joueur.euse va tirer 4 cartes de la 

Pioche(P) et devra les distribuer entre Helmheim, Valhalla, le Tribut (T) et Brynhildr .  

Cependant la carte qu’il/elle attribuera à Brynhildr sera face cachée (il/elle ne saura donc 

pas la carte qu’il/elle a attribuée). 

Ainsi au fur et à mesure des tirages, on aura une pile de cartes faces cachées sur la zone de jeu 

de Brynhildr. 

Le joueur.euse continue les tirages de cartes jusqu’aux situations suivantes : 

- Une collecte de runes arrive sur l’emplacement Heilheim ou Valhalla. On résout 

cette dernière de manière classique en attribuant les points à la zone Valhalla ou à 

la zone Heilheim. Le reste de sa main part à la Défausse (D), les zones Tribut (T), 

HeilHeim et Valhalla sont vidées. Les cartes cachées attribuées à Brynhildr, restent 

en jeu. Il/elle recommence ensuite l’attribution de cartes entre les 4 zones, 

- Le joueur.euse révèle une carte Brynhildr. A ce moment, il met le reste des cartes de 

sa main dans la Défausse (D). Puis il/elle révèle une par une les cartes face cachées 

de Brynhildr (en jouant les effets de ces dernières au fur et à mesure de leurs 

révélations) jusqu’à ce qu’il/elle arrive à une collecte de runes ou qu’il/elle révèle 

une carte Brynhildr. S’il y a collecte de runes, on la résout entre Brynhildr, Heilheim 

et Valhalla. S’il/elle révèle une carte Brynhildr, il/elle défausse les cartes révélées 

de Brynhildr dans la Défausse (D). Dans les deux cas on recommence ensuite le 

tirage en gardant les cartes non révélées de Brynhildr. S’il n’y a plus de cartes 

disponibles sur Brynhildr lors de la révélation, on procède à une collecte de rune en 

suivant la règle de la majorité. Puis on recommence le tirage. 

Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus suffisamment de cartes à piocher.  

S’il n’y a pas de collectes de runes, le joueur.euse partage le Tribut (T) en suivant la règle de la 
majorité entre Valhalla et Heilheim. 

Le joueur.euse remporte la partie s’il/elle a réussi à cumuler le plus de points sur Valhalla. 

 

« Celui en qui vous avez le plus confiance peut vous décevoir le plus » 

~Fljotsdale Saga, c.23 

 



 

 

Description des Cartes : 

Carte Mythologie Effet 

Odin 

Dieu principal de la mythologie 
nordique, " Le Père de toute 

chose" est le chef des Dieux de 
la famille des Ases. 

Apporte des runes d’Odin d’une 
valeur de 2 pts par rune 

Thor 

Le Dieu du Tonnerre dans 
la mythologie nordique 

Apporte des runes de Thor 
d’une valeur de 1 pt par rune 

Sleipnir 

 Cheval fabuleux capable de se 
déplacer au-dessus de la mer 
comme dans les airs, monture 

du dieu Odin 

Dès qu’on reçoit la carte, on 
doit immédiatement tirer une 

carte de la Pioche (P) et 
appliquer son effet. 

Ratatosk 

 Habitant de l’arbre-monde 
Yggdrasil, Il rapporte les 

paroles haineuses de Nídhogg à 
Veðrfölnir 

Votre objectif passe à 8 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Nidhogg 

C’est un dragon qui 
ronge Yggdrasil d'en bas 

Votre objectif passe à 16 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Loki 

Le Dieu de la malice, de la 
discorde et des illusions, fils 

d’Odin et frère de Thor 

la dernière carte de votre Mise 
(M) est placée dans la Défausse 

(D). 

Les Nornes 

Elles règlent le destin de 
l'ensemble des habitants des 

neuf mondes de la cosmogonie 
nordique 

Joker : vous pouvez la jouer à 
tout moment pour refuser une 
carte. Si c’est le cas, les deux 

partent à la Défausse (D). 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Mythologie_nordique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cheval
https://fr.wikipedia.org/wiki/Odin
https://fr.wikipedia.org/wiki/N%C3%ADdh%C3%B6gg
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil


 

 

 

Carte Mythologie Effet 

Freyja 

La Déesse de l’amour et de la 
fertilité 

Compte pour une rune de 
chaque type dans la règle de 

majorité. Le joueur.euse 
possédant le plus de runes tous 
types confondus les récupère 

dans le Tribut(T) si un 
joueur.euse a dépassé son 

objectif. Chaque carte Freyja 
permet de multiplier le score 
d’une Carte Remportées (R) 
(une carte Freyja pour une 

carte score) 

Tyr 

Le Dieu de la justice, de la 
victoire et de la stratégie 

Lorsque l’on joue la carte, on 
choisit le sens dans lequel on 

l’attribue. Elle peut donc 
compter comme rune d’Odin ou 

rune de Thor. Rapporte 5 pts 

Eikthyrnir 

Cerf se nourrissant des jeunes 
pousses d’Yggdrasil. 

Votre objectif passe à 9 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

Skoll et Hati 

Skoll poursuit le Soleil, Hati 
poursuit la Lune. Au Ragnarök, 

ils les dévoreront 

Au choix du joueur.euse jouant 
Skoll et Hati : la dernière 

carte ou la première carte de 
votre Mise (M) est placée dans 

la Défausse (D)  

 

 

 

 

 

 

Mumin 

 

 

 

 

 

 

Hugin  

Hugin et Mumin sont les deux 
corbeaux messagers qui 

accompagnent Odin 

Dès qu’on reçoit la carte, on 
doit immédiatement tirer une 

carte de la Pioche (P) et 
appliquer son effet. Puis vous 
passez la carte à votre voisin 

suivant le symbole de la carte, 
ce dernier applique l’effet et 

ainsi de suite jusqu’à ce que la 
carte vous revienne. Vous 
appliquez alors le nombre 

d’étoile de la carte à votre Mise 
(M). 

Cette carte part à la Défausse 
(D) si on pioche une nouvelle 

carte à pioche. 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Cerf_%C3%A9laphe
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil
https://fr.wikipedia.org/wiki/Soleil
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lune


 

 

 

Carte Mythologie Effet 

SurtR 

Géant de feu dévastateur. Il 
détruira la terre lors du 

Ragnarök 

Apporte des runes de SurtR 
d’une valeur de -3 pts par rune 

Fenrir 

Fenrir est un 
loup gigantesque, fils du 

dieu Loki, frère de Hell et père 
de Skoll et Hati 

la première carte de votre Mise 
(M) est placé dans la Défausse 

(D) 

Heimdall 

Il est le gardien du 
pont Bifröst et Dieu de la 

lumière et de la lune 

Joker : vous pouvez la jouer 
pour refuser une carte. Si c’est 
le cas, vous attribuez la carte à 

un autre joueur.euse ou au 
Tribut (T). Heimdall est alors 
placé dans la Défausse (D). Si 
une carte à choix devait être 

attribuée à un autre joeur.euse 
de cette manière, le joueur.euse 

de Heimdall peut faire un 
nouveau choix. 

Hell 

La Déesse des morts, fille de 
Loki et sœur de Fenrir 

Au choix du joueur.euse jouant 
Hell : soit il/elle détruit un joker 

chez un autre joueur.euse (ne 
peut pas être contré par un 
Joker), soit la première ou la 
dernière carte de la Mise (M) 
d’un joueur.euse est placée 

dans la Défausse (D). 

Moin 

C’est un dragon s'ingéniant à 
détruire Yggdrasil tout 

comme Nidhogg 

Votre objectif passe à 15 étoiles 
au lieu de 12. Ne s’applique pas 

au Tribut (T). 

 

 

 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/J%C3%B6tunn
https://fr.wikipedia.org/wiki/Loki
https://fr.wikipedia.org/wiki/Bifr%C3%B6st
https://fr.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil
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Merci De votre Soutien ! 

« Odin, sage parmi les sages dont le souffle donna naissance aux premiers hommes, Ask 

et Embla, nous t’implorons de les protéger. Envoie tes nobles Valkyries pour juger les 

revenants. Envoie tes nobles fils, Thor et Baldur, pour Les défendre. Envoie des 

dragons pour consumer la horde glaciale. Sauve nos âmes afin que nous continuions à 

te servir. » 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Ask_et_Embla
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ask_et_Embla
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castors, des coquillages et des cocktails sur le feu ! Suivez nous sur les réseaux sociaux ! 

 

« Les guerriers vivent… et meurent ensemble. Si tu ne fais pas confiances aux 

hommes qui se trouvent à tes côtés, ou face à toi, tu es déjà mort. » 

https://www.facebook.com/cuisinedudiable

