Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Signification des symboles

Activer
puzzle.

Découvrir

Jouer

Infos
Passer

Répéter

Déroulement de la partie

Dans le mode Jouer, tu devras aider Héléne &
s'inscrire au concours du poney-club. Pointe sur les
personnages du puzzle pour écouter ce qu'ils disent et
savoir comment tu peux aider Héléne. Ecoute bien ce
qu'ils te disent et collecte des informations pour savoir
ce que tu dois faire. Parfois, certains n‘auront rien & te
dire, et il faudra alors t'adresser a quelqu’un d’autre.

Rends service aux différents personnages et ils
t'aideront certainement a leur tour. Par exemple,
quelqu’un peut te demander d’apporter de I'avoine a
un poney. Pointe alors sur un sac d'avoine pour le
prendre. Puis pointe sur le poney pour le nourrir. La
personne qui {'a demandé service sera certainement
préte a t'‘apporter son aide.

Chaque aventure que tu vivras sera différente. De
plus, il y a plusieurs maniéres d'arriver au but. Ecoute
attentivement ce que chacun te dit et tu vivras une
aventure passionnante !

Pointe le stylo tiptoi® sur le bouton « Marche » pour activer le

Veux-tu d’abord en apprendre plus sur le poney-club ?
Pointe alors sur le bouton « Découvrir ».

Tu peux pointer sur tous les personnages, animaux et objets
du puzzle, afin d’en apprendre davantage a leur propos.

Un événement passionnant se déroule aujourd’hui au poney- i
club. Commence la partie en pointant sur le bouton « Jouer ».

Pour en savoir plus sur le fonctionnement du jeu, tu peux te

rendre d la rubrique « Déroulement de la partie ».

Le bouton « Infos » te permet d’obtenir des conseils et des
indications sur le jeu. ;

Tu peux pointer a tout moment sur le bouton « Passer » pour
stopper les explications de tiptoi®.

Tu peux pointer @ fout moment sur le bouton « Répéter » pour
réécouter les derniéres paroles de tiptoi®.

Si tu ne sais pas ou aller, tu pourras
demander conseil @ monsieur Marcos,
le directeur du poney-club. Il connait
tout le monde et il a foujours de
bonnes idées.

Tu es prét ? Alors démarre le jeu en allant dans le
mode Jouer. Ecoute bien ce que le stylo te dit. Tu
sauras ainsi par quoi commencer.

Remarque : Si vous souhaitez fixer le puzzle réalis€, vous
pouvez coller les piéces avec la colle Conserver de
Ravensburger (disponible en tant qu‘accessoire). Une fois
appliquée, la colle fixe définitivement le puzzle et permet
I'utilisation du stylo tiptoi® sur le puzzle.
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Un puzzle interactif pour les
aventuriers a partir de 5 ans

Concept : Jens Merkl -
Design : ideo, Serviceplan, kinetic, DE Ravensburger, Vera Bolze (notice d'utilisation)
lllustrations : Esther von Hacht, Dynamo

Rédaction : Florian MUhlegg, Jens Voigtldnder

Jeux Ravensburger® N° 00 538 3

Peux-tu aider Hélene ?

Aujourd’hui, une grande compétition de saut d’obstacles
a lieu au poney-club. Les préparatifs sont en cours. Les
cavaliers et les cavaliéres préparent leur poney et font
leur dernier entrainement. Les premiers spectateurs sont
déja la. Seule la pauvre Héléne reste dans sa chambre.
Elle doit d’abord terminer ses devoirs de mathématiques
et n‘a malheureusement pas du tout le temps de
préparer Choupette, sa ponette, pour le concours. Avec
ton aide, elle pourrait peut-étre encore y participer. Veux-tu l‘aider ?

Chers parents,

Ce puzzle fonctionne uniquement avec le stylo tiptoi® de Ravensburger. Le '
stylo permet a votre enfant de découvrir la vie d’'un poney-club. Il lui donne
des informations sur I'équitation et le guide dans une aventure passionnante.

Avant la premiére partie, veuillez télécharger sur le stylo le fichier audio
correspondant au puzzle « Poney-Club ».

Une notice détaillée sur la facon de télécharger les données audio sur le stylo
accompagne le stylo tiptoi®. En résumé :

Pour télécharger des fichiers audio sur le stylo, vous devez vous rendre sur
I'application « tiptoi® Manager ». Pour installer « tiptoi® Manager », branchez le
stylo sur votre ordinateur @ I'aide du cable USB. Cliquez ensuite sur l'icdne fiptoi®
dans l'onglet « Poste de travail ». Vous trouverez le fichier d‘installation de « tiptoi®
Manager » (pour Windows PC et Mac OS).

Démarrez « tiptoi® Manager ». Téléchargez le fichier audio du puzzle « Poney-Club »
sur votre stylo tiptoi® en allant dans le menu « Télécharger ». Une fois le
téléchargement terminé, vous pouvez débrancher le stylo de I'ordinateur. Le stylo
tiptoi® est prét !




Contenu

1 puzzle de 104 piéces
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