Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Lorsque la version recto Tcupe-Coul.eur est bien maitrisée, tournez
le plateau jardin coté verso et découvrez la version Taupe-Attitude
de niveau renforcé. Laissez de coté les 36 cartes Taupe=Couleur.
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Les Taupes ici sont plus difficiles a distinguer. Vous devez bien
identifier leurs attitudes et ne pas vous tromper de taupiniére (case
vide), sinon Bébé Tdupe poursuivra son chemin dans les galeries
souterraines. La régle du jeu estlaméme : on pioche et on pose la carte
Taupe-Attitude face visible. Les joueurs tentent de trouver le plus
vite possible la case vide ou se trouve Bébé Taupe. Celui qui a 3 pions
Bébé Taupe alignés, ou celui qui en a le plus, gagne.

VARIANTE : Etre myope comme une Taupe

(convient pour les 2 régles, Taupe-Couleur et Taupe-Attitude)

Lorsqu’il y a le symbole des lunettes \
sur la prochaine carte de la pioche, Sor

le joueur qui vient de gagner le tour
précédent devra mettre les lunettes
déformantes pour ce tour.

Remarque : oo
Cette variante de jeu doit étre

déterminée dés le début

de la partie et embétera ﬁ
méme les meilleurs.

Il existe 7 cartes
Taupe-Couleur
et 7 cartes
Taupe-Attitude
sur lesquelles
les lunettes
sont dessinées.

Si un adulte joue avec un enfant, il peut équilibrer le jeu en étant le seul
a porter les lunettes quand ces cartes apparaissent. L’enfant, lui,
ne jouera donc pas avec les lunettes et augmentera ses chances de
trouver Bébé Taupe !

Si au tout début de la partie, la premiére carte de la pioche contient
le symbole des lunettes, la carte n’est pas jouée, elle est remise sous
la pioche. Prenez la suivante pour commencer la partie.

Partie a & joueurs

2 versions sont possibles :

VERSION 1

A tour de role, un joueur C’est le joueur le plus rapide de

de I’équipe A affronte chaque équipe qui joue.

un joueur de I’équipe B. Attention : si vous et votre co-équi-
Les deux autres joueurs pier montrez 2 cases différentes en

sont les arbitres. méme temps, c’est perdu et ce sont

vos adversaires qui poseront un pion
sur la case gagnante ou se trouve

Bébé Taupe.

>BSERVEZ, MEMORISEZ;
SOYEZ RAPIDE.
C'EST GAGNE!

Découvrez le jeu
en version mobile
sur iOS & Android !

#  Télécharger dans

I'’App Store
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Google play
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I_. Attention! Ne convient pas aux enfants g‘z Warning! Not shultable for children
=l

de moins de 36 mois. ZIss ynder 36 months.

Présence de petites pieces:danger Choking hazard due to small parts
d'étouffement. which may be swallowed.

Retirez tout emballage avant de donner Dispose of all packaging safely before
le jouet a votre enfant. you give the toy to your child.

Priére de conserver I'emballage pour Please retain the packaging for future
référence ultérieure. Les couleurs et reference.

les détails du contenu peuvent varier Colours and details may be different
selon l'illustration. from those shown in the illustration.
Avertissement : les lunettes n‘assurent Warning: The glasses do not provide
pas de protection. protection.
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ne ?— Le saviez-vous?
* Pourquoi le nom Tic Tac Taupe ?

C’est un pied de nez au jeu du "morpion"
qui se nomme "Tic Tac Toe" en anglais...!

Sa famille est ¥

REFERENCE A1900971 WDK
TIC TAC TAUPE ad
WDK GROUPE PARTNER Y
NODE PARK TOURAINE Sesesss
90 RUE GUGLIELMO MARCONI

37310 TAUXIGNY - FRANCE ~
www.wdkpartner.com
MARQUE DEPOSEE
Fabriqué en Chine.
Batch N°WDKPE20191

BEBE TAUPE SEST PERDVU

DANS LES GALERIES
SOUTERRAINES !

sa recherche.
etrouver ?

nqmete et se meta

remier alere
le Ppa pa ou sa sceur ?

Qui va étre
Maman,
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CONITENU.

\'/ 1 pldteau Jardln avec un niveau facile (4 couleurs)
et un niveau difficile (1 couleur)

\I/ (6 rouges et 6 gris)

V- 36 cartes Taupe-Couleur pour le niveau facile
\I/ pour le niveau difficile
Y/ 2 mini-plateaux Jardin effagables a sec

\(/ 2 feutres effacables a sec avec brosse
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Tracez le plus vite possible les i lignes
qui feront apparaitre la derniére case libre.
C’est la ou se trouve Bébé Taupe !
3 pions Bébé Taupe alignés et c’est gagné.

OULEU!

Posez le plateau c6té Taupes colorées au centre de la table.
Laissez de coté les 36 cartes Taupe-Attitude (grises et rouges).
Mélangez les 36 cartes Taupe-Couleur puis formez une pioche face
cachée. Les cartes avec des lunettes dessinées est une option de jeu
(voir plus loin). Prenez chacun 6 pions Bébé Taupe de méme couleur.

Action 1 "Tracez" mentalement 4 chemins

Trouvez l'emplacement libre ou se cache
Bébé Taupe

Posez un pion Bébé Taupe pour le représenter
sur cette case

Clest parti !

Un joueur retourne une carte Taupe=Couleur et la pose face visible
sur la pioche. Les i taupes de la carte déterminent le point de départ
des 4 chemins imaginaires a tracer (mentalement) vers les taupes
opposées. Une fois les 4 chemins réalisés, une seule case restera libre.

Astuce pour les plus jeunes

Les joueurs les plus jeunes peuvent s’aider
des mini-plateaux effagables et des feutres
pour chercher la case vide ol apparaitra

Bébeé Taupe.

Remarque :

Lorsqu’une case posséde déja un pion Bébé Taupe d’un 7N
tour précédent, il est alors remplacé par le nouveau pion

gagnant (et ce peut-étre une autre couleur de Bébé Taupe).

Cela dérange un peu vos plans si vous pensiez que tout

était déja acquis ! =N
Généralement, il y a toujours un joueur qui devance I’autre
lors de la pose du doigt. Si vous ne vous mettez pas

d’accord, annulez ce tour.

La partie se poursuit de la méme fagon. Le gagnant du tour précédent
retourne une nouvelle carte Taupe=Couleur.

La partie peut se terminer de deux fagons :

FACON 1

Lorsqu’un joueur a réussi

a aligner 3 de ses pions
Bébé Taupe horizontalement,
verticalement ou en diagonale,
il est désigné vainqueur.

Lorsque tous les pions

Bébé Taupe sont sortis

de terre et s’il n’y a pas

3 pions Bébé Taupe alignés
de méme couleur, c’est le
joueur qui ale plus

de pions Bébé Taupe de

sa couleur sur le plateau

qui ’emporte.
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..naa Pour que le jeu soit intéressant, évitez de jouer au hasard en pointant
du doigt n’importe quelle case. Si c’est le cas, amusez-vous a donner
un gage a votre adversaire : il doit imiter le cri de la Taupe ou faire
Est-ce 1a que se situe Bébé Taupe ? la Taupe !

Le joueur qui pense étre le premier a avoir la bonne réponse pose son doigt
sur la case. Les joueurs vérifient ensuite si la réponse est correcte.
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C’est la que doit &tre posé un pion Bébé Tdupe. Si le joueur s’est trompé,
c’est son adversaire qui pose son jeton sur la case.






