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DeDeDeer r veveveerzrzrzzzauauauaubebebebebeerrtrtrttte e ee e e TuTuTuTuTuT rmrmrmrmrmrmrm ThThThThTheeee EnEnnnnnnnEnEnnchchchchcchc anannnantetetettt dd d dd ToToToToToToToTToTTooowweweweeeerrrrr

„K„K„K„K„Knininininirrrrsrschchchchhc ,,,, knknknknknknacacacacaackksksksk ,“,“, hhheeieimlmlmlicicicich h h scscsccscchlhlhlhhhhhh eeieichchchc tt dededeeeeerrrrrr
dudududdunknknknknkkkleleleleee ZZZZZZauauauauauuuuuaubebebebeberererereererrrr RaRaRaRabebebebeenhnhnhnhorororststststt ddddddururururuurchch dddenenenen 
WaWaWaWaWaWaaaaldldldldldldldldld. .. „H„H„H„H„H„Hiiiiii hihihihih , , , , gegegegegegeg nananannnnn uu u u hihihihierererr wwwwererrdeded ichchchh iiiiihnhnhn 
veveveeeeerrsrsrsrsrsrsrsstettttteteteeckckckkkkckcckkc enenenene ,,, , , , neneneneneneneneebebebebebeb nnnnnn ddededederrr r knknknknknororororriririr gegeg n n WuWuWuWuW rzrzeel!“ 
TTrTrTrTrTrTrTrTrTrTrTrTTrT iuiuiuiuiuiuiuiuuuumpmpmpmpmpmpmmm hihihihihihihierereeeererererrreneenenenenenenend d d dd hähähähähhältltlttltlt eeeeer r r r r dededededeennnn sissisisis lblblblbbbererneneenn n SSchlüs-
sesesesesesesesess llll ininninnnnnn ddddddddddddddieieieieieieie LLLLLLLLLufufufuufufufufuft,t,t,t,t,t, uummmmm ihihihihihihnnnnn gggglglgleieieie chchchchhch ddddddarara auaa f ununtet r
eieieieieieiieeieiiinnnnenenenenenenenn mmmmmmmmmmmmmmmmmmm StStStStStStttteeeeieieieieinnnnnnn veveveveersrsrsrsrsr chchchchchchhchwiwiwiwindndndndnddenenen zzzzuu u uu u u u u lalalalalalalalal sssenen. 

OhOOhOhOhOhOhOhOhh nnnnnnnnneeeeeieieieieiiiin,n,n,n,n,nnn,nn nnnnnnnnnururururururur RRRRRRRRabababababbbbbenenenenenenhohohohhohorsrsrsrsrsrssstttttt ttt kekekekekekekekekek nnnnnnnnnnnnn tttt dadadadadasssssssss
ScScScScScSccSchhhlhlhlhlhhlhlhlhlüüüüüsüsü seseeeeelvlvlvlvlvlvlvvveererererererersssstststtttsttecececececececceckk!k!k!k!k! WWWWWieieieieeeeee sssololoololololololllllllllll RoRoRoRoRoRobibibibibibiiiinnnnnnnnn nununununununnunnuunnnn n nnn didie ee
PPPPPrPrPP ininzezessssinin bbefeffffffffrerererereeeeieieieieieien?n?n?!!!!! LoLoLoLooooooss,sss,s,s,s,s,s,s,, ssssucuuucucch h h h h scscccccccchnhnhhhnhnhhnhnhnnnell den 
ScSchlhlüsüssesell ......
DoDochch aaucuchh deder r duddududududuuuudd nknknknknknknklllleleleleleleeeee ZZZZZZZZZauauauaaauaaa bebebebebebebebeberererereeeer mmmamamaaaaamam chchtt sisichch 
auauf f dedenn WeWegggggggg g zuzuuuuuuuummmmmmmmm VeVeVeVeVeVeVeVeVersrsrsrsrsrsrsrsrsteteteteteteteteteckckckckckckckckck,,,,,,, umumumummumm RRRRRoobobobbbbbbbo inin zzzuvuvvororo  
zuzu kkomommemen.n.n.n.

AAAAAAmAAAA TTururm m anangegeelallangnggggt,t,t,t,t, iiiiiiiiistststsstssss dddddieieieieieeeieie ÜÜÜÜÜbebebebebb rrrrrr aaaaaaaaaschchhununu g g
gggggggrgggg oßß!! DiDieeee VoVoVoVorhänänänänänäängegegegegegegegegescscscscscscschlhlhlhlhlhlhlhlh ösösösösösösösösösseseseseseseseseerrrrr sisiisisisisisisis nnndndnddndnndddd vvererrzazazau-u-
bbbebbbebbbbbbb trtt uundnd nnuru , wwwewewewewewewewewennnnnnnnnnnnnnnn iiihrhrhrhrh dddddenenenenen SSSSSSSchchchchchchcc lülülüüüüüüüssssssssss ele iiinnn ddadas s
rrrrrir chchtitigege SSchcchlolossssssssssssssssss ssssssteteteeeeeeeckckckckckckckckckckckckttttttttttt,t, hhhhhhhhhhüpüpüpüpüpüpüpüpüpfftfffftftftfttt dddddddddddieieieieieeieie PPririinznzzzzzzzzesesessiinn
vovovovovoorrrr r r FrFrFrFrFrrFrFrrrrreueueueueueueueueueueudedededededededededd iiiiiiiiinnnnn n n nn didididdididididie ee e Luftt.

„S„SS„„ crcrc ununununnchch, crcrcrcrcrrcrrrrracacacaaaaaaaaa k“k“k“k“k“k“““,,,, ththththhhhthththththttthhthe e e eeeeeeeeee sississississsisisisiiiiiiisininiininiiininnnn sststststststssttstsssts erere sssororororrorrorororrrrorororrcecececececececececececececececececc rrrrereereererererererererrer rrrrrrr 
RRRRaRaRaRRRRRavevevenhnhhnhnhnhnhnhnhhhhororooooo ststststtt ssssssneneneeneeenneneneeeakakakakaaaka sss thththththththhthththtththththhhhroroororoororrr uguguguguguguguguguguguggguguggggguguugggu hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh h hhhh hhhhh h ththhthththtththththhthtthtthtththhththtththtttheeeeeeeeeeee ffoffofofffofffffforeeststststststtttststtt... „H„H„H„HH„H„H„H„HH„H„HH„HH„HHHHHHHHHHH„H„H„H„„HHH„„„Heeeeeeeeeeeeeee   
hheheeheheheeheeheee,ee,,ee,ee,e,ee, IIIIII‘l‘l‘lllll hihhhihihihihihhihihh dededededededededede iiiitttt hehhehehehehehheeeeheheh rerererereeeeeeeeeeererrrerr ,,,,,,,,,,,, neneneneneneneneneneeeenenneneen xtxtxtxtxtxtxtxtxtxtxtxtxtxttttxtxtxxtxtxxtxtx tttttttttttttttttttttttttttttttttoooooooooooooooooo thhtttttttt ee gnnnnnnnnaaaaraaararrrrrrrrrrleleleleleleleeleleleleeleleeeeeleeeeeeleeeleeeedddddddddddddd ddd
rorororoootototototootottottotooto !“!“““!“““!! HHHHHHHHHHHHeeeeeeeee hohhhohoooooooooohohoh ldldldldldlldldllldddssss ththththththhththht eeeeee ssisisisisisisiiississsss lvlvlvlvlllll eeereerereererereeer keyeyy up p iininininnininnnnnninnninnnnn tttttttttttttttttttttttttttttthhhhhehehhhhheh aaaaaaaaaaaairirirriririrririririrriiiiir 
ttrtrtrtrtriuiuiuuuuuuuumpmmmpmpmpmpmppmpmpmpmpphahahahahahahaahahhaahh ntntntntntntntntntntntntntntn lylylyyylyyylylylll aaaaaaaaaaaaaaaaaandndnddndnnn iiiiiiimmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm ededdddddeddddddeedeee iai tetelyly mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmakaaaakaaakakakakaaaaaaaakesesesesesesesesssessesessseeeeeeeeeee iiiitt
dididididididiid sasasaaaaaaaasss ppppppppppp eaeeeaeaeaeaaaeeeaee r r rr rrr ununununnnnunnnunnnnndededededededeedeeeeededddeeeeeed rrrrrr r rrrrrrrrrr aaaaaaaaa stststststononononnnnnnnnnonnnnnonnneeeeeee.eeeeeee

OOOhOhOhhO nnnnnnnnno,o,o,o, RRRRRRRavavavavavavvavavavvvavavvavavvvvvvenennnneeneneneeeee hohohohohooohohh rrrrsrssssrrrsrrsrsrrrr t t isisss tthehehhhh onlly y ononnnnonnnnnnnneeeeeeeeee eee whwhhwhwhwhhwhwhwwhhhwhwhwhwhhwhwhwhhwhhwww ooooooooo ooooo
knnnnnnowowowowwsss ss ss wwwhwhwhwhwhhwherererereerererererererererererrererrererrrerere ee eeee eeeeeeeeeee ththththhhthththheeeeeeeee eeeeeee kekey y is hhidi deenn! HHoowo ccan 
RoRobibbibibibiinnnn frfrfrfrfrfrfrfrfrfrfrfrffff eeeeeeeeeeeeeeee ttttttttttttttttttheehehehehehhe PPPPPPPPPPPPPPPPPPPrirriririririririririrrr nnnnncnn ess s noon w?w ! CoCommee on,n, 
huhuhuhuhuurrrrrrrryy y y y upupupupuupupupupupupuppuupupupupuupup aaaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnndndndndnnnddnnndnn llooooook kkk k foforr ththeeee keeyy!...
BuBuBuuBButtt ttt ththththththhtt e e e e eeeee e dadadadad rkrkrkkrkrk ssorororo ceec rerer issss oooooooonnnnnnnnn hihiss wawaww y y ttoto ttheeh   
hhhhihihihidididiingngnggn pppppppppllllaceceeeee ttttttttoooooooooooooo gggegegeegegegegegegegeegegegegegegegegeggg tttttt ttttttttttt tt t t t t ththththththththththhthtttthhthhththtthttt erererrrrerrrrrrerrrreeeee eee e e eeeeee e beefof ree Robobini .

WhWhWhWhhW enenen hhhhhhhhhhhheeeeeeeee rerererererererreacacacacacacacaccacacacacca hhhhehehehehhehheheheheh s ttthththththhthththhtththttthhthht eeeeeeeeeeee ttotototototttotoootooottottootoot wer hee getets a a bib g g 
susus rprprprprppprpririirrrrrir sesesesesesese!!!!!!!!!!! ThThThThe papapapapapaaaaaaddldddlddldldldlddldlddlddldd oocooococococcoccocococcccccccoccccco kkkkkskskskkkkskkkk aarer  encchah ntnteddde aandnd 
thhthe e e e ee PrPrPrPrrrrrrrrrPrininnnnninnninceceeessss jjjjjjjjjuuuumumumumumumumumuumumumpppspspspspsspspsspspspspspppssp jjjjjjjoyoyouo ssly in thhe airir oonln yy iffif 
yoyoyoyoyoy u u uu u ststttsticiciccccicck thththththhhhhhhhhhhheeeeeeee kekekekekekekekeeeeeeeyyyyy y y yyy y iinintoto thehe rrigight loccck.k.
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La tour enchantée De betoverde toren La torre stregata

Principe du jeu 
La petite Princesse a été faite prisonnière 
dans une tour magique par l’obscur sorcier 
Corbeaunoir . Robin et ses amis veulent la 
libérer mais la clé est cachée dans la forêt et 
seul le sorcier connaît son  emplacement ! 
Pendant la partie, un seul joueur incarne le 
sorcier tandis que les autres joueurs s’allient 
pour aider Robin à sauver la Princesse.
A chaque tour, le sorcier et un des amis 
de Robin lancent les dés et avancent leurs 
pions respectifs. Robin doit absolument re-
trouver la clé dans la forêt en parcourant le 
plateau avant que le Sorcier ne la reprenne. 
Une fois fait, il doit encore placer la clé dans 
la bonne serrure : s’il se trompe, le sorcier 
doit de nouveau cacher la clé et il faut tout 
recommencer. Si Robin libère la Princesse 
de sa tour avant Corbeaunoir, c’est gagné 
pour lui et tous ses amis! 

„Knik, krak“, stiekem sluipt de zwarte 
tovenaar Rabenhorst door het bos. „Hi hi, 
precies hier zal ik je verstoppen, naast deze 
knoestige wortel!“ Triomfantelijk houdt hij 
de zilveren sleutel in de lucht, en hierna 
verstopt hij de sleutel snel onder een steen.

O nee, alleen Rabenhorst weet waar de 
sleutel is verstopt! Hoe kan Robin de prinses 
nu bevrijden?! Zoek snel de sleutel...
Maar ook de zwarte tovenaar is onderweg 
naar de verstopplek, zodat hij er eerder dan 
Robin is.

Bij de toren aangekomen is de verrassing 
groot! De sloten zijn betoverd en alleen als 
hij de sleutel in het juiste slot steekt, springt 
de prinses van vreugde in de lucht.

„Cric, croc“, il losco mago Nido di Corvo 
cammina furtivamente nel bosco.
„Ha ha, la nasconderò proprio qui, vicino a 
questa radice nodosa!“ Con aria di trionfo, 
agita nell’aria la chiave argentata per poi 
nasconderla subito dopo sotto una pietra.  

Oh no! Solo il mago Nido di Corvo conosce 
il nascondiglio della chiave! Come farà 
Robin a liberare la Principessa?! Sù, presto, 
cercate la chiave...
Ma anche il losco mago si incammina verso 
il nascondiglio per arrivare prima di Robin.

Arrivati alla torre, la sorpresa è grande!
I lucchetti sono stregati e solo infi lando la 
chiave nel lucchetto giusto la principessa 
può saltare in aria di gioa.
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SpSpppieieii lvvorrbeeb reeiti ungg PrPreparing to play

Lööstst vvoror demem eersteten Sppieielenn bebehhutsam alle 
TTeilee aauus deen SStannztafeeln.n

   StSteececkt ddas TTurmmuntererteteilil iin n die Öffnung, 
bibisss es spüpürbaar eininrastetet.. StSteckt nun das 
TTurmmobobererteteil ddarauf.f.

   LeLegt ddeen ggroroßßen Sppieielplplan in die 
SSchaacchtel unund d verteilt diee PPlälättchen, mit 
deerr Motiivsvseite nach oben, beliebbigi aufuf ddieie 
Öffnfnungen.n.

   SttS elellttlt dddieiei PPrinzessiin imittig in den Turm 
ununuuu dd drdrd ücüücücktkt sssieiei vvoro sichtig nach unten, bis sie
höhörbrbrbbrbararara eeininrararastetete .

   Legtgt ddddenn kkkleiinnenn Spielplan an die 
ScSchahachchchhtttet lelecckcke mmmitt der Tür und stellt den 
ZZaZ uberereerr aaauff dddass Startfeld mitt ddemem SStetern.

StStStelelltlt Robobbobin nebebenen ddieie SSchachtel und legt 
die bebeididdenen Würfel und den Schlüssel beerereitit..

EnEntst cheidet euch nun, obb iihrhr mmit dem 
ZaZauberer oder imm TTeaeam m RoRobin spielen wollt.
EiEinenerr vov n n eueuchch übübernimmt während des 
gagannzenen Spielels s didiee RoRolll e des Zauberers und 
die anderen helfen abwechselndd RR bobinin.

Before yyouou pplalayy ththee gagameme ffor the fi rst time, 
carefully remove all parts from the punched 
boards.

      Push the lower section of the toweer r ininto      
the opening until you feel it engagege.
Now plug in the top part of the towewerr.

      Lay the big game board in thhee bobox and      
distribute the tiles withh ththee momotif facing up 
at random ovoverer tthehe openings.

     PlPlacace the Princess in the middle of the 
totowwer by gently pressing her down until she 
enengag ges audibly.

     LaL y the small game board at the corner of      
tht e box with the door and place the sorcerer 
onto the starting fi eld with the star.

      Place Robin next to the box and place the
twtwoo didicece aandnd tthehe keyey at the ready.

Now decide if you wantt ttoo plplayay wwith the 
sorcerer or in the Robin team. OOnene of you 
assumes the role of the sosorcerreer tthhroughout 
the whole off tthehe ggamamee and the others take 
turns to help Robin.
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MiMisese en place SpSpelvoorbereidinngg Preparativi del gigiooco

Avant la première partie, détachez avec 
précauautitionon ttououtetess leless pipiècèceses ddeses pplalancnchhes 
prédécoupées. 

Emboîtez la  base de la tour dans la partie 
hexaxagogonale dde lala bboîoîte de jeu (plateau noir) 
puiss placeez z lee hhaut dede la tour par-dessus.  

Placa ezez le granandd plateau de jeu sur la boîte 
et répartitissssezez aléatoirement les tuiles rondes 
pour compléter les espaces vides, face 
symbole visible. 

PlPlacez la princesse au centre de la tour en n 
appuyayantnt bbieien dessus : vous devez entenddree 
un « clic ».

PlP acez le petit plateau de jeu dans le coioinn
opppoposé à celui de la tour (une porte fi gure 
suurr lele côté de la boîte) et posez le sorciierer ssurur 
lala case de départ avec une étoile. 

Robin est placé à côté de la boîte. LeLes s 
ddeux dés et la clé se trouvent à portée de 
main.

À vous de décicidder maintenant si vous 
choisissez le rôr le du sorcier ou ssii vovousus 
préférez jouerr ddans l‘équipe dee RoR bin. Un 
seseulul jjoueur sera SSororciciere  tandis que leless auautrtreses 
dodod ivivent s’s’enentrtraia deder r etet jjououere àà ttouur dee rrôle.e   

LeLeg voor het eerste spel voorzichtig allee
onderdelen op de speeltafel.

      Steek het onderstel van de toren in de 
opening, tot deze merkbaar vastklikt.
Steek nu het bovenstuk van de toren ereropo .

      Leg het grote speelborord d inin dde e dod os en 
leg de sschchijijvevenn opop dde openingen in het 
sppeeeelblbord, met de motiefzijde naar boven.

    Zet de prinses in het midden in de toren,      
een druk haar voorzichtig naar onderen, tot 
zij hoorbaar vastklikt.

      PlPlaats het kleine spspeeeelblborord d met de ope-     
niningng ttegegenen dde e hohoekek vvaan de doos aan en zet 
de tovenaar op het startveld met de ster.

      Zet Robin naast de doos en leg de beide      
dobbelstenen en de sleutel klaar.

Bepaal nu wie er met de tovenaar speelt en 
wiwiee erer iinn TeTeamam RRobobinin zzititteten. Eén persoon 
speelt tijdens het gehele spel dde roll van 
totovevenanaar en de andere personen spelen 
afwisselend met Robibin.

Se giocacate per la primmaa vvolta, staccccaate
tutti i componenti ddi gioco daalllla tavolala 
pretraanciata.

      Infi llate la parte ininfef riore ddella torrrre      
nell’appertura fi no ad ududire lo scacatto.
Ora innfi fi lateci sopra la partrtee sus periororee
della torrrree. 

      Sistemate la plancia di gioco granandede      
nella scatola e poposisiziziononatatee aa pipiacacereree lele 
tetessssereree coconn lla parte illustrata verssoo l’l alaltototo 
sopra i fori.

      Mettete la Princippesssasa al ceeeennntn roo ddelelllala   
torre premendodo ddelelicicatamennntte vveersoo il 
bassssoo fifi nono ad d ududirire lo scattoo..

      PoP sizionate la plancia di i ggiocco picccola     
sus ll’aangngolo della scatola dodoovve èè raffi fi gurata 
la porrtata ee mmettete il Maggoo ssullla casasella di 
partenza con lla a ststella. 

      Posizionate Robibin accaantnto aallaa scacattola e      
tetenenete pronti i dudue dadididi eee lla a cchhiaiaiavve. 

QuQuindi dddeececididdetetetee sese vvvolololetetee e e gigigigigioooocararareee cocon n ilil 
MMaMagogogo o nneellaaaa sssququadadadadaddrararara ddddiii RoRoRobbibinn.n. DDDururranantete ttutututut--
totto il gigiococcoo, uunnoooo dddddii vovovoii asasssususs mmemeràràr  il ruruolololooo dededelll
Maaaggogoo ee glii aaalltltrri aaaiiui teteerarannnnnnoo a aaa tutututurnrnrnnno o RoRoRobibinn.
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Wenn du den Zauberer spielst, dann setze 
dich am besten an die Schachtelecke, wo die 
Zauberer-Figur steht.

Bitte dann die Spieler aus Team Robin die 
Augen zu schließen. Alle haben die Augen zu? 
Gut, dann kannst du heimlich den Schlüssel 
unter einem der 16 Plättchen verstecken. 
Merke dir gut, wo du den Schlüssel versteckt 
hast. Dann dürfen alle die Augen wieder 
öffnen und los geht‘s! 

Nun gilt für alle, auch den Zauberer, 
schnellstmöglich den versteckten Schlüssel 
zu fi nden. Dafür nimmt sich der Zauberer den 
Symbol-Würfel und Team Robin bekommt 
den Zahlen-Würfel.

Die Spieler aus Team Robin würfeln abwech-
selnd reihum im Uhrzeigersinn. Der Robin-
Spieler, der links neben dem Zauberer sitzt, 
beginnt und stellt die Robin-Figur auf eines 
der vier möglichen Startfelder  mit dem 
Punkt. Anschließend würfelt er gleichzeitig 
mit dem Zauberer.

If you are playing the sorcerer, it is best for 
you to sit at the corner of the box where the 
sorcerer fi gure is standing.

Then ask the players from the Robin team to 
close their eyes. Have they all got their eyes 
closed? Good! Then you can secretly hide 
the key under one of the 16 tiles. Remember 
where you have hidden the key. Then every-
body can open their eyes and then you can 
get going!

Now everybody, including the sorcerer, sets 
out to fi nd the hidden key as fast as possible. 
To do so the sorcerer picks up the symbol die 
and the Robin team takes the numerical die.

The players in the Robin team cast the die 
alternately clockwise, one after the other. The 
Robin player sitting next to the sorcerer on 
the left starts and places the Robin fi gure on 
one of the four possible start fi elds   with 
the dot. Thereafter he casts the die at the 
same time as the sorcerer.

Spielverlauf How to play
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Il est préférable que le joueur qui prend le 
rôle du sorcier se place au niveau du coin 
de la boîte où se trouve sa fi gurine. Puis, il 
demande aux joueurs de l‘équipe de Robin 
de fermer les yeux. Tout le monde a les yeux 
bien fermés ? Bon ! Le Sorcier cache alors 
discrètement la clé sous l‘une des 16 tuiles 
rondes, en mémorisant bien l’endroit où 
elle est cachée ! Les autres joueurs peuvent 
alors ouvrir les yeux et la partie commence. 
Pour tous - même pour le sorcier - il s‘agit 
maintenant de trouver le plus rapidement 
possible la cachette de la clé. Pour cela, le 
sorcier prend le dé avec les symboles et 
l‘équipe de Robin celui avec les chiffres. Les 
joueurs de l‘équipe de Robin lancent le dé à 
tour de rôle, dans le sens des aiguilles d‘une 
montre. 

Le joueur de l‘équipe de Robin se trouvant à 
la gauche du sorcier commence et place la 
fi gurine de Robin sur l‘une des quatre cases 
de départ        marquées d‘un point. Ensuite, il 
lance le dé en même temps que le sorcier.

Als jij de tovenaar speelt, dan kun je het
beste bij de hoek van de doos gaan zitten, 
waar de tovenaar staat.

Vraag dan de spelers uit Team Robin om
hun ogen te sluiten. Heeft iedereen zijn ogen 
gesloten? Goed, dan kan jij stiekem
de sleutel onder één van de 16 schijven 
verstoppen. Onthoud goed, waar je de sleutel 
hebt verstopt. Dan mag iedereen zijn ogen 
weer openen en begint het spel!

Nu geldt voor iedereen, ook voor de tovenaar, 
om zo snel mogelijk de verstopte sleutel te 
vinden. Hiervoor gebruikt de tovenaar de 
dobbelsteen met de symbolen en Team Robin 
gebruikt de dobbelsteen met de getallen.

De spelers uit Team Robin gooien om de 
beurt en met de klok mee. De Robin-speler, 
die links naast de tovenaar zit, begint en zet 
Robin op één van de vier mogelijke startvel-
den  , die zijn aangegeven met een punt. 
Vervolgens gooit hij tegelijkertijd met de 
tovenaar.

Se giochi come Mago, è meglio che ti
posizioni sull‘angolo della scatola dove
si trova la pedina del Mago.

Quindi, ordina a tutti i giocatori della squadra 
di Robin di chiudere gli occhi. Tutti hanno gli 
occhi chiusi? Bene, allora puoi nascondere 
segretamente la chiave sotto una delle 16 
tessere. Memorizza bene dove hai nascosto 
la chiave. Dopodiché tutti gli altri giocatori 
possono aprire gli occhi e... si parte!

L’obiettivo di tutti, anche del Mago, è di 
trovare per primi la chiave nascosta. Il Mago 
prende quindi il dado illustrato con i simboli, 
mentre la squadra di Robin prendono il dado 
numerato.

I giocatori della squadra di Robin lanciano
il dado a turno in senso orario. Inizia il gioca-
tore di Robin che siede alla sinistra del Mago, 
posizionando la pedina di Robin su una delle 
quattro possibili caselle di partenza  con 
il punto. Infi ne, lancia il dado contempora-
neamente al Mago.

Déroulement du jeu Verloop van het spel Svolgimento del gioco
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Zuuere st zzzieieieieeehththththththt derrerrrrrrrrrr SSSSSSSSSSSSSSpipipppipppppipipippipp elelereer,, ddedessssenen Figggurururr aaufuf 
ddededdemm SySySySySySySymmmmbmbolollllllll-W-W-W-W-W-W-WW-W-W-WW-W- ürürfefefefeeeeeeeeeeell ababbbgegeg bib ldldetet iisttststst. . ImIII  
AAnAnAnscccccccchlhhhhlhh ususs ss s s s s wiwwwwwwwiw rdrddd dddddddieie aaaaaaaaandndndndn erereee FiF gugurrr gegegezoogegen.nn  
WiW eeee wwwwwweweititititititttt ddddddddieieeeeee FFigiggguruuuururururuu eeeeeneneen zzzieieeheheenn n nn n n düdüdüdüdüdüürfrfrfrfrffffeneneneneneee ,,,,,, zezezezeigigigigt tf
deed rr rrr ZZZZZZaZaZ hlhlhlhlhlhhh enen-W-W-WWWWWWWWWWWWWürüürürfefefefefel.l.llllllllll DDDDDDDDDDDDDiiieieiei   blaue Zahl  gigigigig btbtbtbtbbb  
anana , wwwwwwwwiwieeeee eee vivivivivvv eleleele e SScScSchrititititttetetetetetetetetetee ddddererr ZZZZZZaauauauauuuaaa bebbbbbbbebbbb rerereeeeereeerrr mamamamamamamamachcchene  
dadadadadadadd rfrfrfrffffrff uuuuuuundndndndndndd dddddddie  rote Zahl zezezezezezeiggigiggigtttttttt dididddddididid eeee SSSScScScSSchhhrhrrrrriititii teete   
füfüfüfüfüfüfürrrrrr RoRoRoRRoR bibibibibibbbiin.n.n.n.n.n.n.nnnn. Anschliiiieeeeßeßeßeßeßeßßeßßße enenennnennenenenddddd d dddddd wüwwüwüwüwüwüww rfrfrfrfrfffelelelelelelelellttttttttttt dedededededededed rr rrr nänänänännän chchchchststee
SpSpSppiieieieieiei leleleleelerrrrrrrrrr auauauauauauauuauuauaua s Teammmm RRRRRRRRRRRRRRoboboboboboobobobobinininininininininin ggggggglelelelelelel icicicicicichzhzhzhzhzhzhzzh eieieeeeee tititiitittig ggggggggg mimimimimimmm tttttttt dedededededededededeemmmmmmmmmmm
ZaZaZaZaZZ ubuubbberererrererererererereerrerereerr...

HHiHiHiHH nwnwnwnwweieieieis:s:s:s:ss DDDDDererererer ZZZZZZauauauauuua bbebebeeeb rrerererr rrr wewewewewewew ißißißiißißß zzzzzzzzzzwawwawawawawaawawawawaw rrrrr r geegeenanannananannanan uuu,u,u, wwwwwwwwoooooooooooo oo
erererereer ddddddenenenenenennn SSSSSSchchchchchchchc lülülülülüssssssssssseleleleleeee sssssucucucucucu hehehehehen n nn mumumumuumuuuuusssssssssssssssssssssss , ,, , dodododoododoccchchccc TTTTTTTTTeeeaeaeaeaeae m
RRRRRRoRoobibibiiinnnnnnn hahahaaaaatttttt imimimmmimmmmmmmmemmemememm rrr r r r eieieieiinenneneen n n n klklklklklklklklklleeeeeieieieieeeie nneeenenen Vooooorrsrsrsrr pppprprprprruuuung.g.  
DeDeDeDeerrrrr ZaZaZaZaZaubbubububububberererrrrerereeer mmmmmusususuussss s s imimimimmmmmmmmmmmmememememm rrrrrr zuerst die acht 
FeFeFeFeFeFeFeldldldldldldlderereeer aaaufuffuf ddememememm kkkkkkkleleleleleleleeinininininninenennn Spielplan ablaufeen,n, 
bebevovovorrr erer denenennn ggggggrorororooooßßßßßßßeßeeeßßßßß nnnn Spielplan betritt.

DiDieee FiFigugurer nn dürffeeeenenenenenneneee nnnnur entlang der Wegge e 
gegesesetzztt wewerdrddenn,,,, AAAAAAAAbAAAA kkkkürzungen sind nichthttt 
erererlalaububt.. IIststst eeinn FFFFFFFeeeeeeeleeeee d bbbesetzt, darf die Figugurr 
übübübü ererererspspspruruur ngngenen wwwwwwwwwwwerdddden.

The fi rst plp aya err ttoo momoveve iis s ththee ee e e onononono eee ee whwhwhwhwhwhwhosose e 
fi gug re is deepipictcteded oonn ththe e sysyyyyymbmbmmmmbbolololol ddddddieieieieie.. ThThee
otttheeh r r fi fifigugurere iis s momoveved d imimmememememedidiiiataaatatattteelele yy y y y ttththt erere-e-
after. TThehe numummmmmmmererererererrreericiciciciciciccalalalalalalaal ddieie sssssshhhhohowswswwswsww hhhhowowooooww farar ttheeh  
fi fi fifigugugugureres ara e e alalloloowweweweweweweweedd dd ddddd totoooto mmmmmmmmovovoovooo e.ee.e.ee.e.e
ThThhhhThe ee e   blue number  innini diddididid ccacacaccacaattttetetetett sssssss hohohohoohhooh w w wwwww mamamam nyny
ststststeeepe s thht e e ee ssosos rcrcrcrccerererere erererere iiiisssss alallalllolooooloolooweweweweewewewweed d ddd d d d toto ttttttttakakakakakaaa ee e e e anandddddp
ththhhhe eee e red number shshshshhhowowowowowowowowwsss s s thththththhththhht e ee e eee nununnununuununnunumbmbmbmbbmbmmbmbmbmbmm eerererer oof f ststststtttsteeeeepepeppeee ss 
fofofofffffff rrrrrr RoRoRRoR bibin.nn. TTTheheeheeenn nn n nn thththththththththee neneneneneenenene ttxtxtxtxtxtxtx pppppplalalalalalalalayyyyyeyeyy rr frfrfrfrfrfrromomomomomm ttttthehehe 
RoRoRRR bbibbbbbbibibinnnnnnn tetetetetetettetetettet amamammma ccccccccccccasasasasasasasasaasststtstststststs ttttttttheheheheheeheeheheehee ddddddddieieieieieee aaaaaaaatttttttttt thththeeeee sssasasaasasas mememmememee tttttimmimimimeeeeeee
aasss ttthehehehe ssororooooooro ccecececececececceccecc rerererrrrerererereererer r.r.r.rrr.rr.r.

PlPlPlllllPlleaeaeaeaaeaaeaaaaaasesessesesesesessesese nnnnnnnnnnototototototottototototeeeeeeee:ee:e TTThehehehe sssssssssssorororrrrrrccccececeecc rererererererereeeerrrrr knknnnknnowowowowowowowo s s s sssssss exexxexxexacacacaacaaactttltltltly y 
whwhwhwhwhww ererererereereeeee eee e eeee  tototototototototottotoo lllllllooooooooooooooo k kk k k fofofofofooooooorrrrrrrrr ttththththeeeeeeeeee kkekekekekekey,yyy, bbbbbbbbbbuuutututuuuu ttheheheheeeeeehehehe RRooobobobobobobobbbiiiininnini  
teteteteeeeeeeeeamamamamamamamamamaam aaalwlwwlwayayayayayayayaayaa ssss hahahahahahaaaaaaaassss aaaa ssllliiiigggggggigigigiiightht sstataaaaaaaaaarrrrrrrtrtrr . ThThe sosorcrcccererre erererererre   
mmumumumm st alwwwwayayayayayayayyayayyyyyyyssssssssss mmmmomomomommmm ve aaaalllooooooooloooollongngn tthehhhhhhehhh eeeeeeeeeeiigigigiggigigghthttttt fifififififififielddlddssss onononnnonn 
ththe e small bobobobooaaaaraaa d fi rsstt t bbebbbbbbbbebebebebbb fofoff rererreererereree mmmmmmmmmmmmoovvoooo ininnnnnnng ggggggggg gg oonono tooo tttttttheheheheehehhh  
bibig game bboard.

ThThe fi gures may onlylylylylylyl bbbbbbbeee plplaaacacca ededd aaaallolongngggggg tttttthehehehehehehe 
ppaths, shortcuts areeee nnnnnnnnnnnnnnooototo aaallllowowwwwo ededede . . IfIfIf aaa fififififififififieeeeeeldldldldldld iiiis sss ss
oco cupied, the fi gurrerer cccccccccccccananann bbbbee leleleapapapfrfrffrogogogggggggggegeggged.d.dd
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LeLe rrésésulultataatatttt dud  dé Symbbololeses llanancéc ppar lle e
sosorrccccccieierr inininindididd quqquq e qui, dduu sosorcrcieier r ouououououoouououououououu dde RoR bin, 
avvananananananaancece een nn prprpprememier. Le rérésusultltatat ddu u dédédédédédédédédé aavec 
lelellellelelelelessss s ccccchchififfrfresesess ccccorrorresponond d auau nnnnnnomomomomooooombrbrb e dededededee cccccasaseses  
quququququq e e chchaqaqueuee ppppereersonnagage e vvaaaaaaaa ppararaaraararrrarraarcocoururirir :: lllllllee e q q p
chiffre bleu nnnnddididdidididdiiiquququququququuquuqq e e e eeeeeee dededdddddd ccomomomomomomommmmmbbbiiiiibiiieeeneneeeee  de caasseseseseseeseeseeess s s ssssi
lee ssssorororororororororororccciccic ererrrr ppppppeeeeueueuueuuueuueuuutttttttttttt avavanananncececerrr r rr etetetetetetettt llllllleeeee chiffre rouge
dededededeeeeee ccomomomomommmmbibbibibbbbb enenennnnnnnnne ddddddde ee e ee eee ccccccacacacasseseseeeeeees s s ss dodddddododod itititttttt aaaaaavavavavavavaaancncccccncccceer RRRRRoobobinin..
UnUnUnUnnnUnUnUnUnUneee eeeee fofofofofofoffooisisisisisisissisiis qqqqqqqqqqqqqueueueueueueuue lllllleseesesesesesesesessesess ddddddddddddddddddeueueueue xx x xxxx ppepepeppp rsrsrsrsrsrsrsrsrr oononnannanananaaagegegegeggegegg sss ononttttt 
avavavavanananaanananananncécécécécécécécécécécé ((((((((((((sosososooooooosoosoooorcrcrcrrcrcrcrcrcrcrcrccrccieieeieieieieeieieerrrr r etetetetteteeeteeteee RRRRRRRRobbobobobobbbbobinininininnnininninn))),),),),),),)),),)) lllllllllllleeeeee e ee eeee jjjjjjjojoueueueueueeeurururururuuru ssuiuiiivavavavantntntntnttn   
dedededededdedddddedd lll‘ééééé‘é‘éééééququqquqquqquqqq ipipppipppppeee e e e ee ee dededededededededededdee RRRRRRRRobobobobobbobobobbobobininininininin lanananannnnnnnnnnannaanncccccccececc llllllllle e e e e e e eeeee dédéddédédéédd eeeeeeeeeeeenn mêmêmêmêmêmmêmêmêêêmememememeeee 
teteteteteteeempmpppppmppssssssss ququuuquuuuuue e eeeeeee ee e llele sssssssssssssoorororororororroorrcicicicccicc ererererererrrerrererereerer...

Remammamamamam rqrqrqrqrqrqrqrqqqquuueuueueueeuuueuueueeuuuee : leleeee sssssssssssorororrorororo cicciciiccicccc eerererererererererereerrree ssssssssssssssaiaiaiaaiaia t t tt t t ttt pepepepeppppp rtrtrrtininnnnnnnnneeemememeeeee mmememem ntntntttt 
oùooo  se e trtrrrrrrrtrtrrrrrrtrtrrtrtrooouo ve lllllllllla a ccclclclclclccc é,éé,é,é,é,é,é mmmmmmmmmmaiaiaiaiaiaiiaaiaiaiaaiiaaaiaissss l‘l‘l‘ll‘l‘‘‘éqéqéqéqéééqéquiuiuiuipepepepepepeeeeeppe ddddeeeee RRoRooooobibbbbibinn
aaa aa toujouursrs uuneeeee ppppppppppppppppeteteteteeteee ititittititi e eeeee lolooolollololoooongngngngnnnnngnngngueueeu urur dddddd‘a‘a‘avavvavavavavav nncncee
surr lului,i, ccarar le ssososososssss rrrcrcrcccccccccrccrcieieieeeei r r rrr doddodododoiitit dd‘‘a‘aaabobobboordrdrdrdddddrd ppppararcocoururirir  
les s huhuitit ccasa es ddddddu uu u u pppppppepeppepppp titit tttttttt pplpllp atatatatteaeaeaeaeaeae uuu dededd jjeueeu aavavantnt 
d’accéédeder r au ggggggraraaaaaaaaaaaannnndndndnnn ppppppppplalateteteeeetetet aauauauauauuu. . LeeL s sss fi fi fifi fifigugurinenenesss
nen ddoio veveeentntn ssssseee ee dédééééééééédéppppplplplppp acacaa erererrre qqueueueueueueuee lle ee e e e e eeee llloloololoolonnngng ddeses 
chemininns.sss.s.s.s.ss.s.ss.s...s... IIIIIIIIIIIIIIllllllll esesesesesesesesesesssesee ttttttttt inininnnnininnnnninininininteteteteteeeet rrrdrdrdrdrdrdrrr ititititit dde prpreneeeeeeeenee drdre e des ss
raccouurrrrrrrcccccccccrrrrrr issisis.. SSSiSSiSiiSi uuuuuuunenenenenneneen cccccasasssseeeee esssttttttt ocococococococococcucupéépée,e  elle e
peut êêtrtrrreeeeeeeeeeeeeeeee sasaasaaasautuututuu éeéeéeeeééée...

Eeersrst t zezett ded  speler zijnjn fifigguuu r op hetet ssssymymymym-
boboboolol ddatat iis afgebeeldd opop dde dobbelelststeeeeennnn
memememet t t t dede ssymbolen. Hieiernrna a wordt ded aandddereree e e e
fi fi guguguguuruuru vvere plaatst. Hoeoe vverer de fi gureren veeeeeerrrrr-rr
plplplplp aaaaaaaaaaatststststststttttt mom gen wowordrdenen, wow rdt aaangngngggngeeeeegevennnnnn 
opopopoppppopoppp ddddddddddddddeeeeeeeeeee dododdoddd bbbbbb ele steeeen n mmet t deded gggggettalalalallllleleleenn. Het p
blauwe getal gegeefeft t aaaaaaa n n hohooooevevvveeeeeelll ststappen 
dedededdededeededededdd ttoovovoovo enaaaaaaaaaaaaa rr mamamag g dodoooenenenen een heheh ttttt rode getal 
gggggegegggeefeffffefefefeffttttttttt hehehehheheheheheeetttttttt aaaaaaaa ntntntntalaalalaal sstataappppeneen vvooooor r RoRoRRobib n aan. 
VeVeVeVeVeVeVerrrvrvrr olololllollggggegegggg nsnsnsnsnnsnsnnnsn ggggggooooooooooooooooitiititit ddeee vovolglgennndedeee ssssppeler uit 
TeTeTeTeTeeTeamamamamamamamamamaammm RRRRRRobobobobobobobobobbo ininnniniiinin gggggggelellelelelele ijijijijijjijijktktijijijijdiddid g g gg mememet dedeee ttoovenaar.

Aaaaanwnwnwnwnwnnn ijijijijzizizizizzizz ngngnngngngngngngngngngng: : DeDe ttttovovovovvooo enenenenenenenennaaaaaaaa r weweetetetet pprecies waar 
dededededd ssssleleleleeeleeeeutututututututututututeeeeleeee lllllligiggigigigigigigiigi t,t mmaaaaarrr r  TeTeTTTeTeTeTeT am RRobobobobinin heeft altijd 
eeeeeeeennnnnnnnnnnnnn klklkklklkkkklkkleeineneenenene vvvvvvvoooooooooooooooooooooorsrsrrrrr prprononnnnngg.g.gggg DDe totooovevevv naar moet 
alalalalalaallalllltititititittititijdjdjdjdjdjjdjjjj eeeeeeeeeeree stststtttt ooooooooooovvvvvveveevvv r r acacchthththhhhththt vvvvvvelelelelelelee ddddededd nnnn opopoo  het kleine 
spspspspspppspsspssss eeelbblblblbbl ord lololooooooppepepepepepepp n, voordatt hhhhijijijij hhet grote 
sssssspspsss eeeeeeeeee lbord op mag. 

DDDDDeDeDeD  fi guren mogen alleen n laalaangnngngs het pad
gegeg plp aatst worden. Het afafsnsnsnsnijijdeed nn vvan het
papad dd isis niet toegestaan. AlAllls s ss eeen veld bezet is, 
dann mamag g jej  over deze fifigguuur r rr hehhh enn sspringen.

Per prprimimo o avvanzaa iiiil ll ll gigiococcaatatore la cui pededininaa èè
rar ffiffiggururatataa suuuuusuullllll dadaadaadddodo llaanciciiaato. In seguitto o vivie-e-ee
nenneneneee mmmmmosososoo sasa ll‘a‘ lttttttttrarararar ppppededininnna.a LLLeee pep dinene aaavavavaanznznznzananaa o oo
didididididdi uuuuuuunnnnnn nununnn memmmmmmm ro ddddddiiii caaseseseellllee pappapaaa irir aal l nununun mememememememeememerororoororororororro oooooooottttttttttttttttee-e-e
nunuuuuuuuun totototo cccccccconononnonoooon iill dadadadadadodooooo numumummmereraatatatatata o.o. IIIl llll  numero blu
innnnninnnndidididicacacacaaa qqqqqquuuauauauauauanti ii papapapappassi pupuuòòòòòò cocoompmmmmmm ieeerrrrrer  illll MaMaMaMaMaMMMagogogogogogog   q p
eeeeeeeeeee iiili   numero rosso iinnddididid cacacaca iiiiii passisiiiii ddddddddiiiii RoRoRoRoRooobibibbibin.nn.nn.n  
QuQuQuQuQuQuQuQQuuQuuuinindididididdid , , iililil ttttttururrrrrrnonononon ppppppppasasa ssasasasaa aaaaaal l l gigigigigg ococococcatatatatatatta orororororororeeeeeee sssususuususs ccccccccccesessis -
vo dddddddddddddelelelelelelelelelelelllalalalalalalalaalala sququadadadadddrarara dddddddiiiiii RoRoRoRoRoRoR bibibibibin,n,nn,n,nn cccccchehehehehehe llllananananncccciciccccia a ilil ddaadadadddoo o o o 
contempopopooooporararrararararararaanenenenenenen amamaa enntetetet aaaaalll MaMaMMaMaMaMaMaMaMagogoggogogoogogo....

Nota: il Mago saa aa mmoooltlttltttttooooo o bbebebebebebeebebenenenennennnn dddddddoovovovovo eeeeeeee è è è è è è è nananananannananas-s-ssss-
costa la chiavee,ee mmaa lalalaaaaaaa sssssssssquququququququuuadaadadadadadadadrarrararaa ddddddddddii i i RoRoRoRoRoRoRoRoRoRR bibibibibibibbbb nnnnnnnnn hahaaaaha 
sempre un nn pipipipipip cccccccccccolololoooooo vavavavaantntntntntntntaaaagagaggigigg o.o. IIlll MaMaMaMMaMMaMaMMagogogogooo iiiiiinfnnfnfnfffatataatataa tititii 
deve sssememmemmprprprprprpre e e e e pepepeperrcrcrcrcr ororo rerereeer rerere llle e e otoottototo ccccasaselelelelelelleleleleee ssuulululuuullalalala 
planananana cicciciiaaaa dididididii ggggioioocccococococococoo pppppppiciccccococcococ lalaaa pppririmamamammm dddi i popoooteteteter r 
acacaca ceccecececeeededddedeererererer aaallllllllllaaaaaaaaaa plplplppllplpllp anaaaanaaannnnaa cicicicciiaaaaaaa di ggioioooccoco ggrarandndndnde.e.ee   

LeLeLeLeLe ppppeddddddininininininnineeee popopopop sss ononononoononononnono oo avavavavanananannzzazare sololoo lululuungngnn oo ii
peeeeeercrcrcrccccrccrcr ooroororsisisi trararararar cccciaaaaaaaaattttititittt , noonnn sosono ammmmesesesessesses sscocor-r-
ciatoie. SSSe ee sssisiss iincncncncnccncccnncooontra una cacaaseseseseseseseseeeseseelllllllllllllllllll a a a a aaaa ococococoo cucupapatata,,
è possibililile ee dididididi ssssssssscacaavalcare la ppededededdddedddddeddeddinininininininininininina.a.aa.a.aaa.a.aa



ScScScScSchlhlhlüsüsü sesell l geegegefuffufufu dndndn en KeKeKK y y foununnnnnnnndddddddddddd

Macht es während deines Zuges „Klack!“ 
hast du den Schlüssel gefunden. Hebe die 
Figur hoch, nimm den Schlüssel ab und lege 
das Plättchen mit der Rückseite nach oben 
zurück an seinen Platz.

Nun darfst du versuchen die Prinzessin zu 
befreien. Stecke dazu den Schlüssel bis zum 
Anschlag in eines der 6 Schlüssellöcher
(ohne ihn dabei umzudrehen).

Nichts passiert?

Schade, das war wohl das falsche Schloss! 
Ziehe den Schlüssel heraus und merke dir 
gut, in welchem Vorhängeschloss der
Schlüssel nicht funktioniert hat.

Eine neue Schlüsselsuche beginnt. Stellt
den Zauberer zurück auf sein Startfeld und
verfahrt weiter, wie unter „Spielverlauf“
beschrieben.

Wichtig: Der Zauberer versteckt den 
Schlüssel nie zweimal am gleichen Ort, die 
Plättchen, die mit der Rückseite nach oben 
liegen, sind als Versteck nicht erlaubt.

If there is a „Clack!“ during your turn, you 
have found the key. Lift up the fi gure and
remove the key and put the tile back in 
place with the rear side facing up.

Now you can try to free the Princess. To do 
so, insert the key as far as possible into one 
of the 6 keyholes (without turning it).

Didn‘t anything happen?

What a shame, it must have been the wrong 
lock!! Remove the key and remember in 
which padlock the key did not work.

A new search for the key begins. Put the
sorcerer back on his start fi eld and carry
on as described in „How to play“.

Important: The sorcerer never hides the
key in the same place twice; the tiles lying 
with the rear side facing up are not allowed 
to be used as the hiding place.
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Clé trouvée Sleutel gevonden Chiave trovata

Si un joueur entend un « clic » pendant 
qu’il déplace son pion, c‘est qu’il vient de 
trouver la clé. Le joueur concerné soulève 
alors sa fi gurine personnage, prend la clé et 
remet la tuile ronde en place, face cachée 
(le dessin ne doit plus être visible). Il doit 
maintenant essayer de libérer la princesse 
en introduisant la clé jusqu‘en butée (sans la 
tourner) dans l‘une des six serrures de la tour.

Il ne se passe rien ?

Dommage ! Le joueur a choisi la mauvaise 
serrure ! Dans ce cas, il retire la clé en essayant 
de se rappeler dans quelle serrure la clé n’a pas 
eu d’effet. Une nouvelle recherche de clé peut 
alors commencer. Le sorcier est remis sur sa 
case de départ et procède comme décrit dans le 
paragraphe « Déroulement du jeu ».

Mais attention : le sorcier ne cache jamais 
deux fois la clé au même endroit ! Les tuiles 
rondes dont le dessin n’est plus visible ne 
doivent plus servir de cachette.

Hoor je tijdens de zoektocht „Klak!“, dan 
heb je de sleutel gevonden. Til de fi guur op, 
neem de sleutel weg en leg de schijf met de 
onderzijde naar boven terug op zijn plek.

Nu kan je proberen de prinses te bevrijden. 
Steek hiervoor de sleutel tot de aanslag 
in één van de 6 sleutelgaten (zonder de 
sleutel daarbij om te draaien).

Niet gelukt?

Helaas, dan was het niet het juiste slot! Haal 
de sleutel uit het slot en onthoudt goed in 
welk slot de sleutel niet niet gewerkt heeft.

Een nieuwe zoektocht naar de sleutel
begint. Zet de tovenaar terug naar zijn 
startveld en ga verder zoals beschreven 
onder „Verloop van het spel“

Belangrijk: De tovenaar verstopt de sleutel 
nooit tweemaal op dezelfde plek. De 
schijven, die met de onderzijde naar boven 
liggen, zijn niet toegestaan als verstopplek.

Se avanzando ad un certo punto senti un 
„clac!“ signifi ca che hai trovato la chiave. 
Solleva la pedina, estrai la chiave e rimetti 
la tessera al suo posto sul foro con il retro 
rivolto verso l’alto.

Ora puoi provare a liberare la Principessa. 
Infi la la chiave fi no in fondo in uno dei
6 lucchetti (senza farla girare).

Non è successo nulla?

Peccato, signifi ca che era il lucchetto
sbagliato! Estrai la chiave e memorizza
in quale lucchetto la chiave non ha
funzionato.

Inizia una nuova caccia alla chiave.
Rimettete il Mago sulla casella di partenza
e proseguite il gioco come descritto nel
„Svolgimento del gioco“.

Importante: il Mago non nasconde la 
chiave per due volte consecutive nello 
stesso posto. Infatti, le tessere con il retro 
rivolto verso l‘alto non sono ammesse 
come nascondiglio.
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Hurra, die Prinzessin hüpft heraus! Hurray, the Princess jumps out!

Das SpSppieiel endet, wennnn didid e Prinzezessin aus 
demmm Tuurmrmm hhüpüpft. Haaattt dededer Zaaubu erererer die 
Prinnnzzessssininn bbbefefrereeititit, geewwiw nnt t der ZaZ ububberere ererr..
Hat t eeie n SpSpSpielelelerrr aua s TeTT amama RRoobinnn ddieiee PPPrin-n-n-
zesssininin bbbeeefreitit, gegegeeeewiwwwww nnnnnttt das TeTeeamama RRobinin.

Du möccchhth est t auauchchch eeeininmamam l dedeer r ZaZauubererreerer 
sein? Dannnnnn tttaua sccht eeininfafafachchch dddiee RRRolololllelen n unundd d 
spielt gleich nonoochchch eeininn Malal!! Deenknkt t abababereer 
daran, vorher den Turm eein pppaaaaaar r MaMaM ll zuzu 
drehenen,, damit niemannd d weweeißißiß,, wewewelclcheheesss
das rrririiiichchchchchhhttigeeee SSSSSchc lüsselloochch iiistsst.

Thhe gag me ends, when the Princessss ccomomomese  
skipppipingng ooutu  of the tower. If ththe e sosorccere err 
hahas s liibeeraated d ththee PrPriincessss,, tht ee e sosos rcrcr eerer 
wiwinsns. IfIf aa ppplalaayer fromom tthehe RRobbininn tteeaamm 
frf eeeess thththeee PPrini cesssss , tthe e RoRoRobbbin tteteamam wwins.

Yooou‘u‘u‘ddd lillike to o o bebebe thehee ssororceec rerer r fofof rr a a a chchchaangege? ?
ThThThenenen sssiimplyy exeexchchchanangege rrololesese aaandndn ppplalaay y y 
aga aiiin!n!n! BBBut ddononon‘t‘t ffororgeget t tototo tturururnnn thhe e totoowwewer
aaa few titit mememess bebefofoorererehahahandndn ,,, sosos nnobobbododyy
kknows ththe e cocorrrrece t keyhyhhoolo e.
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YoYoupupi i !! LaLa ppriincncceseesse estt libibbééré éeé ! Hoera, de prprininseses s spspriringngt t ereruiuit!t! HuHurrrrà,à  la prprp inincicipessa sasaltltaa fuf ori!

Le jeu prenddd fifi n dèss qqqueue laa prprinincessseee saaautututee
de la tour.. SSSi le sosorcrcieiei r aaa lilibébbéré llaa prprinincecec sss e, 
c‘cc‘est lui i ququq i gaaagngng e.. SSSiii uunun jjououueueur deded  l‘ééquququipipipe e e
de RRRobobobininn aa libérérérééé lalaa priincncn esessese, c‘essttt
l‘l éqéquipe dddee e RoRobibinnn ququi  ggagngne.e. 

C’C’C esesttt plplp usuus aamumumusasaantnt si cee nn’eesttt pppasas tououjojouru s s 
lelel mmmêmêmême jojojoueueu ururur qqqui incccaaarne lle e e sosos rcciei r : 
alororss iniinveeversrsrsezezez lleseses rôleeses eeettt refafaaititesess une 
partrtieiee !!! NNN‘‘ooububliliezeze ppasas cccepeppenenendadant dddeee faire 
toururnerr plplplususieeieurururs s s fofofoisiss lla a totourur aavav nt ddde e e lalala 
rerereplacacceerer ssururu lle plplattateaeaau u dede jjeueue , popourur qqquueue 
pepepersonne nne e seseee ssssououououviviviv enennnenen oooùù sese ttrororouvuvuve e la 
bobobonne serrrrrr urure.e.e

HeH t spel is beëindigd d alala s s dede pppriririnnses uittt ddde ee
tototorererennn springgt.t. HHeeeeftft dddeee totovevevenannaar de e e prpprinin--
sesess bebebevvvrijdtdtt,, daddan n wiwintntnt dde e e tototovenaararr. . HeHeefeftt
een spelererer uuitit TTeaeam mm RoRobibiinn de pppririnsnseses 
beb vrijdtdtdt, dadann wiwintntnt TTTeaeaeamm m RRoRobbibin.n

Wil jiiijjj ooook k eeeeennn keer ddde e totovevenanaar zijjn?n?? 
Draaaai i dedee rrrooollen dan gegeg wowoonon oomm enenn sspepeelel 
meteteteeeen nog een keeeer!r! VVerergegeeetet nnieieet t omom 
eeeeeerst dede ttororen een pppaaaar r kekeererr ttee drdraaaaaieien,n,n  
zozozodadad tt niemananand memeeerer wweeeett wwaw arr hhetete jjuiu stste e 
ssleutelggatat zicch h bbevinndndt.t

IlIlIl gioco termiminana qquau nddo o lala PPririncncipipesessas  
sasalta dalla torre. Se e èèè ststatatoo ilil MMagago o a a libeer-r-r
are lala PPririncncipesesssasasa, il vinincicitotot ree èè iill MMagoo. SeSe 
ininvvece llaa PrPrinininccipesssaa è sttaatata lilibberataaa dddelellala 
squauaddrdra a dididi Robbinn,, sasararannnnnno looroo ii vvvinincicc toot rii.

VoVorrrresestititi anchee ttu esessseserere iilll MaMaMagogogo pperere uuunanan  
volta?a?? AAAllora a scss amammbibiaatatevevii i ruruolololiii e e e gigiocoo atatee
un’aaltltrara vololtataa!!! PrPrimimaa peperòrò ricicordadaatetevvivi dddii
gigirararerere lllaa a tototorrrre ununn ppaiaio o didi vvololtete,, ininn mmmoodo chche e 
nennessssununun ppposoo saas  capapa irire dove sii trtrovova a a iili  giuststo o 
bububucoco ddelellala ssererraraatuturart.t. bbuucoco delellala ssererraraatuurara..
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Fabriqué en Allemagne par

DREI MAGIER SPIELE

 Schmidt Spiele GmbH

Postfach 470437

D-12313 Berlin

www.dreimagier.de 

BP 30 - F 62930
Wimereux

Attention ! Ce jeu contient des aimants ou 
des éléments magnétiques. Les aimants, qui 
s’attirent mutuellement ou qui peuvent attirer un 
objet métallique dans le corps humain, peuvent 
provoquer des blessures graves ou mortelles. 
Consultez immédiatement un médecin si 
quelqu’un a avalé ou inhalé des aimants. 

Attention ! Risque d’étouffement. Ne convient 
pas aux enfants de moins de 3 ans en raison de 
petites pièces pouvant être avalées.
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