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Alle Sieben!

> Get all seven!

B Collectez les 7 piéces !
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MATERIEL DE JEU

* Un plateau de jeu de 20 x 20 cm avec 49 cases hexagonales

* 49 piéces de jeu de 7 couleurs
* 1 pion

MISE EN PLACE

Placezauhasard surle plateau la totalité des 49 pieces dejeu. Si deux pigces ou plus d‘une méme
couleur se trouvent cote a cote, cela n‘a aucune importance. Par contre, si les sept pidces d’une
meéme couleur sont adjacentes, il faut modifier cette disposition. On tire au sort un premier

joueur, qui recoit le pion.

BUT DU JEU

Lejoueur qui parvienta collecter la totalité des sept pieces d’une méme couleur gagne la partie.
Sicen’est pas possible, c’est le joueur qui posséde quatre pieces dejeu ou plus, dans au moins
gquatre couleurs différentes, qui remporte la partie.

DEROULEMENT DU JEU
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Le premier joueur place le pion sur une case hexagonale
de son choix, prend la piéce de jeu qui s’y trouve et la pose
devant lui. Cela met fin a son tour de jeu. C'est maintenant 3
son adversaire de jouer. Les deux joueurs jouent ainsi chacun
leur tour (ill. 1).
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A partir de maintenant, le joueur actif doit déplacer le pion dans une des six directions pos-
sibles, en ligne droite, et le cas échéant, en passant sur des cases inoccupées jusqu‘a atteindre
une case occupée. Le joueur prend la piéce de jeu située sur la case d‘arrivée et la remplace
par le pion. S‘il peut & nouveau prendre une piéce de jeu de la méme couleur en continuant a
déplacer le pion, le joueur actif peut continuer a jouer jusqu’a ce qu'‘il ne puisse plus prendre
une autre piéce de la méme couleur ou qu‘il ne veuille plus le faire (ill. 2 etill. 3).
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Siunjoueur n‘a plus de possibilité de déplacement parce que le pion n‘est dans l'axe d’aucune
case occupée, il doit faire sauter le pion jusqu'a une case occupée de son choix et prendre la

piéce qui s’y trouve. Comme d’habitude, il place le pion sur la case en question et son tour est
terminé (ill. 4).

FIN DE LA PARTIE

Dés qu’un joueur a collecté la totalité des sept piéces de jeu d’une méme couleur, il gagne
la partie immédiatement. Sinon, c’est le joueur qui, a la fin de la partie, a collecté quatre
pieces ou plus, dans au moins quatre couleurs différentes, qui 'emporte. MAIS ATTENTION:
Tant qu’un joueur peut encore collecter sept piéces de jeu d‘une méme couleur pour s'imposer,
la partie doit se poursuivre !



Manchmal gibt es viele Moglichkeiten zu zichen: / Sometimes, there are many possibilities to move: /
Parfois, il existe de nombreuses possibilités de déplacement:
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