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REGLES DU JEU

Nombre de joueurs : 3 ou 4

But du jeu : Vous &tes I'un des
candidats 3 1'élection annuelle du
Grand Druide, qui a lieu lors du grand
conclave du solstice d'été. Chacun des
sept colléges druidiques qui participe
a I'élection se prononcera avec toutes
ses voix pour I'un des candidats. Le
vainqueur sera celui totalisant le plus de
voix des différents colléges, les ex 22quo
étant éliminés.

PREPARATIFS

Materiel : Le plateau de jeu, les jetons
et les baguettes d'une couleur pour chague
joueur, les cartes numérotées, les cartes

dolmen, ainsi que 7 baguettes et 10 jetons
d'une couleur neutre.

Mise en place : chaque joueur prend :

= a 3 joueurs : neuf jetons druide (la
faction du joueur) et trois baguettes dans
la couleur de son choix

* 4 4 joueurs : sept jetons druide (la
faction du joueur) et deux baguettes dans
la couleur de son choix

Prenez également 7 baguettes et 10
jetons druide mneutres, d'une couleur
quelconque, non choisie par les joueurs.
Placez des baguettes neutres coté jour des
cases 1, 5, 11, 15, 19, 24, et 27 afin de
créer sept colléges druidiques (les groupes
de cases entre les baguettes) de trois a six
cases chacun.

Retirez du paquet de cartes les cing
cartes dolmen et mélangez les
cartes restantes. Donnez a chacun

| une carte face cachée, c'est
la «pierre fétiche» du joueur.

Le joueur marque des points

supplémentaires s'il contrile le

collége dans lequel se trouve la
case portant ce numéro.

Mélangez les cartes dolmen
et donnez a chacun une carte,
face cachée. C'est la upierre

UN jEU POLITIQUE DE Bruno FaipuTtI

taboue» du joueur. Les druides du joueur
situés sur des cases de cette couleur ne
prendront pas part au vote,

DER@ULEMENT DE LA PARTIE

Tirez au sort le premier joueur. Chacun
joue ensuite a tour de rdle, en sens
horaire.

A son tour, un joueur peut :
1) Prendre un jeton druide de sa réserve

et le placer sur une pierre libre du cercle
extérieur, ou

2) Déplacer une baguette neutre d'une
case et la remplacer par une baguette de
sa couleur, ou

3) Passer. Un joueur peut passer parce
que tous ses druides sont sur le plateau
et/ou toutes les baguettes neutres ont
été déplacées, ou parce qu'il le décide. Un
joueur qui passe ne peut plus revenir en
jeu et attend la fin de la partie.

Les baguettes neutres qui ont été
déplacées sont maintenant de la couleur
d'un joueur et ne peuvent plus &tres
déplacées de nouveau. Cela signifie qu'une
fois que les sept baguettes neutres ont été
déplacées, les baguettes encore dans la
réserve des joueurs n'ont plus d'utilité,



FIN PE LA PARTIE

Le jeu s’arréte lorsque tous les joueurs
ont passé. On place alors des jetons
neutres sur les cases vides. Les joueurs
rendent les piéces qu'il leur reste et on
procéde au décompte des colléges.

Décompte :

Chaque joueur révéle sa carte dolmen et
retire du plateau de jeu tous ses druides
se trouvant sur des pierres de sa couleur
taboue.

Chaque collége de druides (les cases
entre deux baguettes) a autant de votes
qu'il y a de jetons a l'intérieur, y compris
les jetons neutres.

Tous les votes d'un collége vont au
joueur qui a le plus de druides dans ce
collége. En cas d’'égalité pour le plus grand
nombre de druides, les votes du collége
vont au joueur suivant avec le plus grand
nombre de druides, les joueurs a égalité
étant éliminés. Cela vaut méme si le
joueur restant n'a pas un seul druide dans
le collége concerné. 5i chague joueur est
4 égalité avec au moins un autre joueur
dans un collége, ce collége ne vote pas.

Chaque joueur révéle ensuite sa carte de
pierre fétiche. Un joueur ayant remporté
les votes d'un collége contenant la pierre
portant son numéro fétiche (que le joueur
ait ou non un druide sur cette pierre)
gagne deux votes supplémentaires.

Le joueur ayant le plus de wvotes
I'emporte... En cas d'égalité, les joueurs

a egalité sont éliminés et c'est le joueur
suivant qui I'emporte !

Exemple de partie : trois joueurs
jouent, et blanc est la couleur neutre.
C'est 4 jaune de jouer. Il voit que le collége

20-25 rapporte 6 points a bleu, qui v est
en téte. Jaune peut cependant déplacer la
baguette neutre entre les cases 18 et 19
et la remplacer par une baguette jaune.
Le collége rapporte alors 7 points a jaune,
car rouge et bleu y sont a égalité. Comme
toutes les pierres du collége sont occupées
et que les deux baguettes ne sont plus
neutres, les autres joueurs ne peuvent
rien y faire.

Variante : le placement initial des
baguettes donné par la régle n'est qu'une
des nombreuses possibilités de départ.
Vous pouvez placer ces baguettes sur
d'autres emplacements en faisant en
sorte de ne pas créer de collége de plus
de 7 cases, ni de moins de 2 cases. Prenez
sept cartes au hasard de la pioche et
placez une baguette sur l'emplacement
jour de chacune des cases indiquées. Si
vous piochez une carte indiquant une case
voisine d'une baguette déja placée, ignorez
la et piochez-en une autre. Au final, vous
devez avoir sept colléges, tous d'au moins
deux cases. Si deux baguettes sont sur la
méme ligne a la fin du jeu, le collége entre
ces baguettes n'existe pas.

Parmi les jeux de Bruno Faidutti, on peut
citer Citadelles, Mystére a I'Abbaye, La
Fiévre de I'Or, et Le Collier de la Reine. Il
a également rédigé une thése d'histoire
traitant du débat sur I'existence de la licorne
aux XVIéme et XVIIéme siécle.





