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Das Spiel zu dritt (TRlgammon)

Bisher habt ihr den einfachen Teil gelesen.
Backgammonregeln gibt es in tausendfacher
Ausfithrung im Buchhandel, mit allen Abarten
und Varianten, wie Gefingnis, Tick Trick, Track
und wie sie alle heiflen. Sie sind alle garatiert viel
besser geschrieben, als diese hier. Aber unser An-
liegen ist ja dieses Spiel, Backgammon zu dritt
oder auch TRlgammon . In der 5000 Jahre alten
Geschichte des Spieles Backgammon, das ur-
spriinglich iibrigens zu viert gespielt wurde, hat
sich noch keine Variante durchgesetzt, die zu dritt
gespielt werden konnte. Wenn ihr weiter lest
(Nein, euch bleibt nichts anderes iibrig!), werdet
ihr auch merken warum.

Aufstellung und Spielziel

Wie auch beim klassischen Spiel zu zweit, hat bei
TRIgammon der Spicler gewonnen, der zuerst kei-
ne Steine mehr auf dem Board hat. Dazu ist es auch
in dieser Variante notwendig, zuerst alle Steine in
sein Haus zu bekommen. Unten auf der Abbildung
seht ihr einen Grundrif des Spielbrettes und die
Grundaufstellung. Die vorgegebene Spielrichiung
ist mit Pfeilen markiert. —> siehe untere Grafik

Die Steine zwischen den Zungen

Die in der obigen Abbildung rot gekennzeichneten
Steine stehen tatsichlich zwischen zwei Zungen und
damit faktisch auf beiden gleichzeitig. Dies hat
sowohl Vor- und Nachteile. Zum einen haltet ihr
beide Zungen besetzt, d.h. kein Mitspieler kann einen

Stein auf eine dieser beiden Zungen setzen, wenn
noch mindestens zwei Steine gwischen den Zungen
stehen und der Spieler darf sich aussuchen, in
welche Richtung er ziehen mochte. Allerdings kann
ein einzelner Stein zwischen den Zungen auf bei-
den angrenzenden Zungen von einem gegnerischen
Stein geschlagen werden. Gezogen werden diese
Steine, wie alle anderen auch. Der Spieler wiirfelt
z. B. ein 2 und ein 3. Wiirde er den Zug mit einem
Stein zwischen den Zungen machen, kénnte er 2
oder 3 nach links oder rechts ziehen. —> Beispiel
siehe untere Grafik

Eine weitere Besonderheit von TRlgammon ist das
Decken eines einzelnen Steines wischen den Zun-
gen. In der unteren Abbildung steht ein schwarzer
Stein zwischen den Zungen 3 und 4, also noch in
der Grundaufstellung, denn diese Position kann da-
nach nicht wieder erreicht werden. Ein weiterer
Stein steht auf der Zunge 3. Damit kann ein gegne-
rischen Stein auf die Zunge 4 gesetzt werden und
schligt damit den Stein zwischen den Zungen,
wahrend die Zunge 3 von zwel Steinen besetzt ist
und von den gegnerischen Spielern nicht benutzt
werden kann. —> siehe untere Grafik




Spielverlauf

Auf den ersten Blick fillt hierbei der grofite Unter-
schied zum normalen Backgammon auf, nimlich
die Vorgabe, dafi jeder Spieler in zwel Richtungen
gleichzeitig spielt und das auf einem etwas grifie-
ren sechseckigen Spielbrett. Ein weiterer Unter-
schied ist die Anzahl der Spielsteine. Jeder Spieler
spielt bei TRlgammon mit 13 Steinen.

Warum die Richtungsvorgaben gegeniiber dem
normalen Backgammon von uns gedndert werden
mufsten, wird bei einem zweiten Blick auf das Spiel-
feld sofort klar. Nur damit konnte gewdhrleistet
werden, das sich jeder Spieler mit der gleichen
Anzahl von gegnerischen Spielsteinen herumschla-
gen mufi, jedenfalls anfangs.

Das Schlagen eines Steines

Natiirlich kann auch bei TRlgammon ganz nor-
mal geschlagen werden, nur das Emwiirfeln be-
inhaltet eine weitere Neuerung. Der geschlagene
Spieler kann sich ndmlich aussuchen, in welche
Richtung er spielen mochte, gesetzt den Fall, er hat
beim Einwiirfeln mehrere Mdoglichkeiten. Ein-
gewiirfelt wird natiirlich wieder im ersten Feld,
wobei ihr euch die 6 Zungen von links nach
rechts durchnumeriert vorstellen miifit. Als Bei-
spiel seien alle Felder, bis auf die 2 und 5, frei, und
der Spieler wiirfelt eine 3 und eine 4. So kann er
nun wéhlen auf welcher Hdlfte des Brettes er mit
dem Stein einsetzen will. —> siehe Grafik oben links
Sobald allerdings die Entscheidung gefallen ist,
muf} der Stein auf dieser Seite bleiben und auch die
vorgeschriebene Richtung einhalten. Daf} durch
diese Regel ganz neue taktische Moglichkeiten ge-
geben sind, z.B. das Verbiinden von zwei Spielern
cegen einen Dritten, usw. werdet ihr sehr schnell
selbst feststellen.

Das Herauswirfeln

Beim Herauswiirfeln gilt im Prinzip das Gleiche
wie beim Einwiirfeln, namlich die Numerierung
der Zungen von 1 bis 6. Sobald ihr in eurem
Haus angekommen seid, konnt ihr euch nur noch in
eine Richtung bewegen, namlich auf die 1 zu.
—> siehe untere Grafik

Wenn ihr alle eure Steine in eurem Haus gesammelt
habt, kinnt ihr ganz normal herauswiirfeln und habt
gewonnen, wenn ihr als erstes keinen Stein mehr
auf dem Brett habt.

Nun genug der Erlduterungen und ..

Viel Spafp mit TRIlgammon!





