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6 MARQUEURS FLOTTE REBELLE

PLATEAU DE JEU EN 3 PIECES

PION MILLENNIUM FALCON™ PION EXECUTOR™

20 X-WINGS™ 16 Y-WINGS™ 15 B-WINGS™ 56 CHASSEURS TIE




@)
:@

4 PIONS TOUCHE

— iF

Y
- 30 CARTES D'ORDRE EMPIRE

9 PIONS STORMTROOPER™

PION EQUIPE
D'ASSAUT REBELLE

| BUT DU JEU

Recréez les dernieres scenes du Retour du Jedi Jouez 'Empire et détruisez la
Flotte rebelle, ou jouez I'Alliance rebelle et détruisez I'Etoile de la Mort.

5 DES




LA PREMIERE PARTIE

Détachez les trois piéces du plateau de jeu, les quatre pions Touché, les neufs
pions Starmtrooper, les six margueurs Flotte rebelle, le pion Executor,

le pion Millennium Falcon et le pion Equipe d'assaut rebelle ﬁ
de leur support cartonngé. Jetez le carton inutile. Pion Touché -
Millennium Faicon

MISE EN PLACE o e

1. Décidez quel joueur joue 'Empire et quel joueur joue
la Réhellion. Chacun prend le paquet de cartes
approprié : Empire ou Rébellion (pour jouer une
partie en mode quatre joueurs, référez-vous a
Variation mode quatre joueurs page 15)

2. Mettez le jeu en place comme illustré.
Attachez les trois pieces du plateau et les
six marqueurs Flotte rebelle en insérant
les languettes dans les encoches.

Pion Touché
Luke
Skywalker

Pion Touché
Dark Vador

3. Le joueur de I'Empire prend les cartes
d'ordre Empire et le joueur de la
Rébellion, les cartes d'ordre Réhellion,
Chacun mélange son paguet de cartes
et le pose devant lui, face cachée. Puis,
vous piochez chacun six cartes de
votre pile pour constituer votre main.
Vous pouvez les regarder, mais ne les
montrez pas a votre adversaire, Mélangez les cartes

Pion Touché
Executor

d’'ordre Empire et
placez-les ici




6 marqueurs Flotte rebelle

Mélangez les cartes d'ordre
Rebellion et placez-les ici

Pion Equipe
d'assaut rebelle

Pion
Millennium
Falcon

GERERATEURA DE
BOUCLIER DEFLECTEUR j

9 pions

. Stormtrooper
Pion Executor P

Chasseurs TIE
supplémentaires

Placez les chasseurs TIE, X-Wing, Y-Wing et B-Wing comme illustré




VOTRE MISSION
Trois batailles ont lieu simultanement : 'attaque de I'Etoile de la Mort, 'assaut du bouclier
et le duel opposant Luke Skywalker et Dark Vador.

« Joueur de la Rébellion : votre mission est de détruire IEtoile de la Mort, mais vous
devez d'abord détruire le générateur de bouclier qui la protége sur Endor. Assurez-
vous cependant gue IEmpereur et Dark Vador ne tue pas Luke, car cela ferait
basculer la partie du cdte obscur de la Force.

« Jousur de I'Empire ; votre mission est de vaincre tous les vaisseaux rebelles avant
qu'ils ne détruisent FEtoile de la Mort. Empéchez les Rebelles de détruire le générateur
de bouclier et assurez-vous que Luke ne tue pas Dark Vador.. ou pire, gu'il lui ouvre la
voie de la redemption et renfarce du coup l'assaut de la Rebellion.

Chaque camp choisit quelle bataille mener et quand en jouant des cartes dordre

Paquet de cartes Empire Paquet de cartes Rébellion

Cette carte donne le choix entre deux Cette carte donne trois choix au joueur
actions au joueur de I'Empire : attaquer de la Rébellion : attaquer avec des
avec I'Etoile de la Mort ou avec les chasseurs X-Wing ou Y-Wing, ou lancer
éclairs de Force de I'Empereur. un assaut contre le générateur de

bouclier.

La partie se joue en rounds durant lesquels les joueurs donnent des ordres
chacun leur tour. Chague round est composé d'au moins trois etapes,

1. PREPAREZ VOTRE ASSAUT

Pour commencer un round, chacun de vous choisit en meme temps trais cartes dans
sa main et les pose face cachée devant lui pour former une pile d'ordres,

La premiére carte sera votre premier ordre, celle du milieu votre deuxieme ordre,

et celle du dessous votre Lroisiéme ordre. Mettez de coté les trois cartes

restantes, face cachée, jusqu’a la fin du round.




2. DONNEZ DES ORDRES CHACUN VOTRE TOUR

Le joueur de la Rébellion commence & chaque round. Quand c'est votre tour, retournez
la carte du dessus de votre pile d'ordres et choisissez quel ordre jouer. Cantinuez de
retourner des cartes et de donner des ordres chacun votre tour jusqu’a ce que les deux
joueurs n'aient plus de cartes dans leur pile d'ordre. Ceci marque la fin du round.

Par exemple, le joueur de la
Réhellion joue cette carte
d’ordre. Elle propose trois
ordres :

o Millennium Faicon
o Y-Wing
« Equipe d'assaut rebelle

Le joueur peut choisir l'ordre
de son choix.

{ 2 ntairas : pendant un round, vous pouvez gagner des ordres
supplémentaires en fonction de vos exploits au combat, en libérant un secteur ou

en détruisant Luke Skywalker ou Dark Vador (voir Les batailles page 8 pour plus de
détails) Piochez les cartes d'ordre supplémentaires du dessus de votre paguet de
cartes el placez-les, sans les regarder, sous votre pile d'ordres, pour étre jouées a la fin
du round, Sl vous reste des cartes et gue la pile d'ordres de votre adversaire est vide,

vous pouvez donner plusieurs ordres successifs.

Remargue : 0 mesure que la partic avance, certaines batailles seront decidées, ce gui rendra certains ordres mutiisables
[par exemple, st le honclier est deja désactive, 'Empire ne peut pas ordonner une emhuscade au générateur de bouclier)
Vous devez toujours creer une pile de Lrois carles dordre, méme si tous les ordres ne sont pas utilisables.

3. PIOCHEZ TROIS CARTES
Chacue joueur pioche trois cartes dans son paguet de cartes d'ordre et les ajoute
a sa main,

4, REPETEZ LES ETAPES 1-3 ci-dessus jusqu'a ce gu'un camp remporte la partie,

CARTES JOUEES
Chaque joueur crée une pile de défausse prés de son paguet de cartes d'ordre. Il'y
place toutes les cartes qu'il a jouées, face visible.

PENURIE DE CARTES D'ORDRE
Silun des paguets de cartes d'ordre est vide, mélangez la pile de défausse pour former
une nouvelle pioche.




LES BATAILLES

L'ordre que vous choisissez en révélant une carte correspond a l'une des trois
batailles détaillées ci-dessous.

ATTAQUE DE L'ETOILE DE LA MORT

Cette bataille spatiale est cruciale pour la partie, vu qu'elle détermine le vainqueur. Les
vaisseaux rebelles et impériaux s'affrontent, les Rebelles essayant de détruire 'Etoile
de la Mort et I'Empire s'‘évertuant a la défendre. Ce champ de bataille est divisé en
différents secteurs centrés sur la station spatiale. Pour attaguer I'Etoile de la Mort, les
Rebelles doivent d'abord désactiver le houclier protecteur en détruisant le générateur
de bouclier sur la planete Endar.

LES VAISSEAUX
Il'y a trois types de vaisseaux en jeu pour cette bataille :

e Les chasseurs : les pions en plastigue de quatre couleurs différentes. Ce sont les
chasseurs TIE, X-Wing, Y-Wing and B-Wing.

¢ La Flotte rebelle : les six marqueurs Flotte rebelle en carton, représentant chacun
plusieurs vaisseaux rebelles.

¢ Les vaisseaux spéciaux : le Millennium Falcon et ['Executor.




DEPLACEMENT ENTRE LES SECTEURS

Les vaisseaux peuvent uniguement se déplacer dans des secteurs adjacents occupés par
d'autres vaisseaux vous appartenant ou qui sont vides. Les vaisseaux sélectionnés par un
ordre de déplacement doivent tous avancer sur le méme secteur adjacent. lls ne peuvent
pas sarréter ou traverser un secteur contenant des vaisseaux ennemis, et aucun vaisseau
ne peut traverser ou occuper le méme secteur que 'Etoile de la Mort.

lIn'y a pas de limite au nombre de chasseurs pouvant occuper un secteur, et chague
secteur peut contenir n'importe quelle comhbinaison de chasseurs et de vaisseaux spéciaux
d'un joueur. Le Millennium Falcon peut partager un secteur avec des chasseurs rebelles
ou étre seul. L'Executor peut partager un secteur avec des chasseurs TIE ou &tre seul. Un
secteur est considére vide s'il ne contient aucun vaisseau.

Ce secteur contient des
chasseurs X-Wing et B-Wing

Ce secteur est vide

Le Millennium
Falcon est seul
dans un secteur,
mais il peut se
déplacer sur
n'importe quel
secteur contenant
des chasseurs
rebelles.

Le joueur de 'Empire peut avoir autant de ' L’Executor peut partager un
chasseurs TIE qu'il le désire dans un secteur secteur avec des chasseurs TIE

ORDRES POUR L'ATTAQUE DE L'ETOILE DE LA MORT

Chasseurs TIE (Ordre Empire)

Quand cet ordre est donné, vaus pouvez déployer quatre nouveaux
chasseurs TIE sur le secteur occupé par /'Executor OU déplacer le nombre
de chasseurs TIE de votre choix d'un secteur sur un secteur adjacent. Aprés
le deplacement, vous pouvez attaquer un secteur connecté en langant un dé
pour chague chasseur TIE (cing au maximum). L'Empire peut choisir de ne
pas déplacer un escadron de chasseurs TIE, mais de l'utiliser quand méme pour attaquer.
Reférez-vous a la seclion Attaquer (page 11) pour les régles d'attaque complétes,

Executor {Ordre Empire)

Quand cet ordre est donné, vous pouvez faire avancer Executor de deux
secteurs adjacents au maximum. Apreés le déplacement, vous pouvez attaguer
un secteur cannecté en langant quatre dés. L'Empire peut choaisir de ne pas
deplacer /Executor, mais de l'utiliser quand méme pour attaquer. Référez-vaus
a la section Attaquer (page 1) pour les régles d'attague complétes




Etoile de la Mort (Ordre Empire)

C'est une occasion de montrer que I'Etoile de la Mort est entierement
opérationnelle en détruisant une partie de la Flotte rebelle. Choisissez
un marqueur Flotte rebelle face visible (avec ou sans chasseurs)
pour cible et lancez deux dés. Si vous faites un 5 ou un B, [Etoile de
la Mort touche ce marqueur, détruisant cette partie de la Flotte rebelle et les éventuels
chasseurs sur le marqueur. Si un marqueur Flotte rebelle est detruit, retournez-le.
Quand il ne reste plus de marqueur Flotte rebelle face visible, I'Empire peut cibler

le secteur de son choix et, si son attaque réussit, détruire tous les vaisseaux qui s'y
trouvent, y compris le Millennium Falcon.

X-Wings [Ordre Rébellion)

Quand cet ardre est donng, vous pouvez deplacer le nombre de
chasseurs X-Wing de votre choix d'un secteur sur un secteur
adjacent. Apres le déplacement, vous pouvez attagquer un sectet

connecté en lancant un dé pour chaque chasseur X-Wing (cing au

maximum). La Rébellion peut choisir de ne pas déplacer un escadran
de chasseurs X-Wing, mais de l'utiliser guand méme pour attaguer. R&férez-vous a la
section Attaquer (ci-contre) pour les régles d'attague completes.

Y-Wings (Ordre Rébellion)

Quand cet ordre est donné, vous pouvez déplacer le nombre de
chasseurs Y-Wing de votre choix d'un secteur sur un secteur
adjacent. Apres le déplacement, vous pouvez attaguer un secteur
connecté en langant un dé pour chaque chasseur Y-Wing (cing au
maximum). La Rébellion peut choisir de ne pas déplacer un escadron de chasseurs
Y-Wing, mais de futiliser quand méme pour attaquer, Référez-vous a la section

Attaquer (ci-contre) pour les regles d'attaque completes,
connecté en lancant un dé pour chague chasseur B-Wing (cing au

maximum). La Rébellion peut chaisir de ne pas déplacer un escadron

de chasseurs B-Wing, mais de l'utiliser quand méme pour attaquer. Reférez-vous o la
section Attaquer (ci-contre) pour les regles d'attague completes.

B-Wings (Ordre Rébellion)

Quand cet ordre est donné, vous pouvez déplacer le nombre de
chasseurs B-Wing de votre choix d'un secteur sur un secteur
adjacent. Apres le déplacement, vous pouvez attaguer un secteur

Millennium Falcon (Ordre Rébellion)
\\"’ C'est une occasion pour les Rebelles d'avancer et d'attaquer avec
@ { le Millennium Falcon. Quand cet ordre est donné, vous pouvez
faire avancer le Millennium Falcon de deux secteurs adjacents au
maximum. Apres le déplacement, vous pouvez attagquer un secteur
connecté en lancant deux dés, La Rébellion peut choisir de ne pas déplacer le Milleniriium
Falcon, mais de I'utiliser quand méme pour attaquer. Référez-vous a la section Attaquer
(ci-contre) pour les regles d'attague completes.




ATTAQUER

Vous attaguez toujours les vaisseaux d'un secteur connecté. Vous pouvez attaguer apres avoir

déplacé des vaisseaux ou sans méme les avoir déplacés. Si une attaque libere un secteur,

vous gagnez un ordre supplémentaire. Référez-vous a la section Ordres supplémentaires

page 12 pour pius de détalils.

« Pour attaguer avec des chasseurs, lancez un dé pour chague chasseur dans le secteur
depuis lequel vous attaguez

 Pour attaquer avec le Millennium Falcon, lancez deux dés.

« Pour attaquer avec I'Executor, lancez quatre dés.

« Une fois les boucliers désactivés, le joueur de la Réhellion peut gagner la partie en
détruisant I'Etoile de la Mart. Cette attaque doit provenir d'un secteur adjacent a I'Etoile de

la mort. Si vous faites un 6 aux dés, I'Etoile de la Mort est détruite et la Rébellion l'emporte.
Remarque : |l n'y a gue cing dés dans le jeu C'est le nombre maximum de dés que vous pouvez lancer pour une seule attague

Additionnez le nombre de dés avec lesquels vous pouvez attaquer et lancez-les tous ensemble.
Chague dé peut étre appligué & un vaisseau, selon le choix de I'attaguant. Pour toucher, il faut
obtenir un chiffre différent selon le type de vaisseau, comme indique ci-dessous :

VAISSEAUX REBELLES VAISSEAUX IMPERIAUX
Millennium Falcon :5 ou plus Executor : 5 ou plus
Marqueurs Flotte rebelle : 5 ou plus Chasseurs TIE : 3 ou plus
B-Wings : 5 ou plus
Y-Wings : &4 ou plus Etoile de la Mort
(une fois les boucliers désactives) : 6
X-Wings : 3 ou plus
Quand un chasseur ou un -l
marqueur Flotte rebelle est  /
touche, il est immediatement | ‘

détruit, Quand un vaisseau |
spécial est touché, déplacez
le pion Touché d'une case
pour chague attague
réussie. Si le pion Touche
atteint la derniere case, le
vaisseau spécial est detruit,

Le 4 touche le
chasseur TIE
et le détruit

Déplacez le

pion Touché de
I'Executor de deux
| cases sur la piste

correspondante
Exemple : Ip joueur de la Rebellion a jous un ordre Y-Wing et il attaque avec six chasseurs Y¥-Wing un secteur
adjacent contenant guatre chasseurs TIE et (Executor. Bien que le Millenmiunt Fadcon soit sur la méme case,
an ne peut activer qu'un seul type de vaisseau sur une carte d'ordre. Comme vous ne pouvez lancer que cing
dés, ce joueur prend les cing dés et obtient 1, 2, 4, 6 et & Le 1et e 2 nont aucun effet car les chasseurs TIE et
[Executor nécessitent au mains un 3 pour étre touches. Le 4 touche un chasseur TIE et [e detruit, Maintenant,
le joueur de la Rébellion a le choix, les 6 pouvant loucher (Executor ou les chasseurs TIE. |l décide de toucher
IExecutor, et le joucur de [Empire deplace le pion Touché de deux cases sur la piste de /Executor.

n




ORDRES SUPPLEMENTAIRES

L'ASSAUT DU BOUCLIER

Pour attaquer I'Etoile de la Maort, les
Rebelles doivent d'abord détruire le
genérateur de bouclier en atteignant
la fin de la piste Assaut du bouclier
sur Endor. Le pion Equipe d'assaut
rebelle commence la partie sur la case
départ. LEmpire peut ralentir 'avance
des Rebelles en placant des pions
Stormtrooper sur leur chemin.

Une fois que le pion Fquipe d'assaut

IEtoile de la Mort

» Siune attaque libere un secteur (quil n'y reste aucun chasseur ou vaisseau spécial),
le joueur attaguant pioche immédiatement la carte du dessus de son paguet et la
place, sans la regarder, sous sa pile d'ordres.

* Sile Millennium Folcon est détruit, le joueur de 'Empire pioche immeédiatement detix
cartes d'ordre du dessus de son paquet Empire et les place, sans les regarder ou les
rearranger, sous la pile d'ordres Empire. Ces cartes sont en supplement de celles ui
sont regues pour avoir lihéré un secteur.

rebelle a atteint la fin de la piste Assaut
du bouclier, les boucliers sont désactivés
et les vaisseaux rebelles peuvent attaquer

Au début de la partie, chague marqueur Flotte
rebelle contient un escadron de chasseurs. Si
un marqueur Flotte rebelle est détruit, tout
chasseur situé sur ce marqueur est détruil,
L'Executor contient tous les chasseurs TIE qui
ne sont pas encore en jeu. Si 'Executor est
détruit, tous les chasseurs TIE qui ne sont
pas encore en jeu sont détruits. Les vaisseaux
détruits sont rangés dans la boite. Les
chasseurs TIE détruits ne peuvent pas étre
redéeployés,

Le pion Equipe d’assaut
rebelle commence ici et
prend la direction du
générateur de bouclier

GENENATELR Do
BOUTLES DETLGCTRUN

Pions
Stormtrooper




ORDRES POUR L'ASSAUT DU BOUCLIER
Embuscade du bouclier (Ordre Empire)

C'est une occasion pour 'Empire de ralentir le pion Equipe d'assaut
rebelle en plagant des Stormtroopers sur la piste Assaut du bouclier,
Quand cet ordre est donné, le joueur de 'Empire place trois pions
Stormtrooper sur les trois cases situées directement devant I'Equipe
d'assaut rebelle, ce qui augmente le chiffre indiqué sur ces cases de un. il y a moins de
trois pions Stormtrooper disponibles, ITEmpire peut placer tous ceux qui restent. Si aucun
pion Stormtrooper n'est disponible, cet ordre ne peut pas étre donné.

Assaut du bouclier (Ordre Rébellion)

C'est une occasion pour les Rebelles d'avancer sur la piste Assaut du
bouclier. Quand cet ordre est donné, le joueur de la Rébellion lance
les cing dés. Chague case de la piste Assaut du bouclier a un chiffre
indiquant le minimum devant étre fait aux dés pour avancer sur cette
case. Les Rebelles peuvent avancer le pion Equipe d'assaut rebelle s'ils obtiennent sur

un dé un chiffre supérieur ou égal a celui indiqué sur la piste. Chaque dé utilisé avance
I'Equipe d'assaut rebelle d'une case. Le pion peut avancer au maximum de cing cases.

Si un Stormtrooper vous barre la route, vous devez ajouter un au chiffre indigué sur
cette case (par exemple, un Stormtrooper sur un 3 donne une valeur de 4). Quand le pion
Equipe d'assaut rebelle est déplacé sur une case avec un pion Stormtrooper, celui-ci est
retiré et pourra étre utilisé lors de prochains tours par I'Empire.

LE DUEL OPPOSANT LUKE SKYWALKER ET
DARK VADOR

Pion et piste
de Luke

Pendant que la bataille fait rage dans l'espace et sur Endor, Luke
Skywalker fait un pari désesperé et rejoint I'Etoile de la Mort pour
confronter Dark Vador et 'Empereur. Luke espere faire revenir

son pére du c6té obscur, mais Empereur, lui, cherche a
corrompre Luke. Le duel commence.

Luke et Dark Vador ont chacun leur propre piste.
Quand le pion d'un des personnages arrive a
la fin de sa piste (ou gu'ils le font tous les
deux), il est détruit et le joueur adverse
gagne des ordres supplémentaires.

Pion et piste de : : - =~ Cases de
Dark Vador [ = s B rédemption




ORDRES POUR LE DUEL OPPOSANT LUKE SKYWALKER ET DARK VADOR

Dark Vador {Ordre Empire)

C'est une occasion pour Dark Vador d'attaguer Luke Skywalker et

de lui retirer des points sur sa piste. Quand cet ordre est donné,
lancez quatre dés. Si vous faites un 4, 5 ou 6, Luke est touché, pour
un maximum de quatre points. Si le pion Touché de Luke arrive sur

la derniere case de sa piste, il est détruit et éliminé de la partie, Le joueur de 'Empire
gagne quatre cartes d'ordre supplémentaires et les ajoute immédiatement au-dessous
de la pile d'ordres Empire, Cet ordre ne peut pas étre danné si Dark Vador a été vaincu.

Empereur (Ordre Empire)

C'est l'attaque d'éclairs de Farce de 'Empereur, Quand cet ordre est
donné, Luke est immédiatement touché deux fois. Si le pion Touché de
Luke arrive sur la derniére case de sa piste, il est détruit et éliminé
de la partie. Le joueur de I'Empire gagne quatre cartes d'ordre
supplémentaires et les ajoute immédiatement au-dessous de la pile
d'ordres Empire, Cet ordre ne peut pas étre donné si Dark Vador a été racheté

Luke Skywalker (Ordre Rébellion)

C'est une occasion pour Luke Skywalker d'attaquer Dark Vador et
de lui retirer des points sur sa piste. Quand cet ordre est donné,
lancez quatre dés. Si vous faites un 4, 5 ou 6, Dark Vador est touché,
pour un maximum de quatre points. Si le pion Touché de Vador arrive
sur la derniére case de sa piste, il est détruit et éliminé de la partie.
Le joueur de la Rebellion gagne trois cartes d'ordre supplémentaires et les ajoute
immediatement au-dessous de la pile d'ordres Rebellion. Cel ordre ne peut pas étre
donné si Luke a été vaincu,

Rédemption de Dark Vador (Ordre Rébellion)

C'est une occasion pour Luke Skywalker d'offrir & Dark Vador la
rédemption et de tuer FfEmpereur. Cet ordre ne peut étre donné que
si le pion Touché de Dark Vador est sur une case rouge (3,2 ou 1
point restant). Quand cet ordre est joué, Dark Vador et 'Empereur
sont détruits. Le joueur de la Rébellion gagne cing cartes d'ordre
supplémentaires et les ajoute immeédiatement au-dessous de la pile d'ordres Rébellion,

REDEMPTION DE DARK VADOR

La piste de Dark Vador se termine par trois cases rouges, appelées cases de
redemption. Si le pion Touché de Vador est sur I'une de ces cases, le joueur de la
Rébellion peut jouer une carte Redemption de Dark Vador pour détruire 'Empereur (el
Dark Vador du méme coup).




ORDRES SUPPLEMENTAIRES

e SiLuke Skywalker est détruit, le joueur de 'Empire pioche immédiatement quatre cartes
d'ordre du dessus du paquet de cartes Empire et les met sous sa pile de cartes d'ordre
Empire sans les regarder et sans les réorganiser,

» SiDark Vadar est détruit, le joueur de la Rébellion pioche immeédiatement trois cartes
d'ordre du dessus du paquet de cartes Rébellion et les met sous sa pile de cartes d'ordre
Rébellion sans les regarder et sans les reorganiser.

e SilEmpereur et Dark Vador sont tous deux détruits, le joueur de la Reébellion pioche
immeédiatement cing cartes d'ordre du dessus du paquet de cartes Rebellion et les met
sous sa pile de cartes d'ordre Réhellion sans les regarder et sans les rearganiser,

| VICTOIRE

L'Empire gagne en délruisant tous les vaisseaux rebelles — chasseurs, Flotte et le Milfennium
Falcon — avant que 'Etoile de la Mort ne soit detruite.

L'Alliance rebelle gagne la partie en detruisant I'Etoile de la Mort, Une fois les boucliers
désactivés, le joueur de la Réhellion peut utiliser des chasseurs et/ou le Millennium Folcon
pour attaguer I'Etoile de la Mort. Cette attaque doit provenir d'un secteur adjacent a la
station spatiale. En faisant 6 sur un dé, 'Etoile de la Mort est détruite et la Rébellion
I'emporte.

E VARIANTE MODE QUATRE JOUEURS

La partie en mode quatre joueurs se joue presgue exactement comme une partie a deux
joueurs, avec les exceptlions suivantes :

 Les joueurs sont en équipes : deux jouent I'Alliance rebelle, et deux jouent 'Empire.
« Chague joueur a une main de six cartes et en joue deux de sa main.
o En fin de round, chaque joueur pioche deux cartes dans le paguet de I'éguipe,

o Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre, en commengant par le joueur
de I'Alliance rebelle le plus & gauche, et les tours ont lieu dans l'ordre suivant : Joueur 1 de
I'Alliance rebelle, Joueur 1 de 'Empire, Joueur 2 de I'Empire, Joueur 2 de I'Alliance rebelle.

e Les équipiers peuvent discuter entre eux des meilleures stratégies a adopter, mais le
déplacement des piéces de jeu et les lancers de dés sont effectués par le joueur qui a
joue la carte.

« Quand ils choisissent guelles cartes jouer, les équipiers peuvent se montrer les cartes l'un
a lautre et discuter de feurs stratégies, mais ils ne peuvent pas échanger leurs cartes.
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CHAQUE TOUR

1. PREPAREZ VOTRE ASSAUT

Choisissez 3 cartes de votre main de départ de 6
cartes et mettezdles dans l'ordre que vous
souhaitez les jouer face cachée.

(La carte du dessus sera jouée en 1er).

2. DONNEZ DES ORDRES CHACUN VOTRE TOUR
* Le joueur rebelle commence.

* Retournez la 1ére carte choisir I’ordre a jouer.

* Jouez chacun votre tour jusqu’a épuisement des
cartes Ordre des deux camps.

3. PIOCHEZ 3 CARTES
Piochez 3 cartes a ajouter a votre main puis
répétez.

MOUVEMENT DES VAISSEAUX

* Les vaisseaux peuvent uniquement se déplacer
vers un espace vide ou occupé par des vaisseaux
lui appartenant.

sLes vaisseaux ne peuvent pas traverser ou

a

BATAILLE DE LETOILE DE LA MORT

-Déployez 4 nouveaux TIE sur I’Executor puis
attaquer un secteur adjacent.

-Déplacez autant que vous voulez de TIE d’un
secteur, vers un autre secteur adjacent libre ou
occupé par vous, puis attaquez un secteur adjacent.
-Ne pas se déplacer mais attaquer un secteur

djacent.
adjacent:  ATTAQUE 1D6 par TIE (max 5).

-Déplacez L'Executor jusqu’a deux secteurs
adjacents libres ou occupés par vous puis attaquez
un secteur adjacent.

-Ne pas se déplacer mais attaquer un secteur
adjacent.

ATTAQUE 4D6.
- Choisir un marqueur de flotte rebelle face visible
(avec ou sans vaisseaux).

- Uniquement si il n’y a plus de marqueur flotte face
visible choisir un secteur du plateau disponible .
ATTAQUE 2 D6 : avec un seul 5 ou 6 tout ce que
contient le marqueur flotte ou secteur est détruit
(Chasseurs / Flotte / Faucon).

s’arréter dans un espace occupé par des vaisseaux DEGATS
ennemis. REBELLE EMPIRE
ETOILE DE LA MORT 6
BONUS FAUCON MILLENIUM EXECUTOR
JOUEUR ACTION BONUS  EQUILIBRE MARC;U\E;’:I:OﬁE -
TOUS  [SECTEUR LIBERE 1 CARTE Y-WING ar
EMPIRE |MORT DE LUKE 4CARTES | 2CARTES — = =
- -Déplacez autant que vous voulez de vaisseaux de
EMP]RE FAUCON DETRU” ZCARTES la couleur choisie d’un secteur, vers un autre
. secteur adjacent libre ou occupé par vous, puis
EMPIRE MARQUEUR FLO]TE DHRU'TE 1 CARTE attaquez un secteur adjacent.
REBELLE |MORT DE VADOR 3CARTES | 1CARTE e s
adjacent.
REBELLE |REDEMPTION DE VADOR 5 CARTES | 3 CARTES
G % - ATTAQUE 1D6 Vai 5).
REBELLE |EXECUTOR DETRUIT TIE EN RESERVE DETRUITS it
CONDITION DE VICTOIRE
EMPIRE ) ) N
- Stopper les rebelles avant la destruction de I’étoile AdpiRcex. |6 Faodn Jaaul e Seciedrs
Ao la mort: adjacents libres ou occupés par vous puis
attaquez un secteur adjacent.
REBELLE -Ne pas se déplacer mais attaquer un secteur

- Détruisez le bouclier sur ENDOR.
- Détruisez I’étoile de la mort ( Faireun 6 )

adjacent.
ATTAQUE 2D6.

BOUCLIER ENDOR

Placez 3 jetons Stormtrooper sur les 3 cases
disponibles devant le jeton de la troupe rebelle.
Chaque jeton ajoute +1 au résultat du dé a
obtenir pour faire avancer les rebelles.

Lancez 5 dés. Avancez sur la piste de la troupe
rebelle en comparant les résultats supérieurs
ou égaux.

.‘

LUKE VS VADOR

Lancez 4 dés. Chaque résultat de 4 ou plus
inflige 1 dégat a Luke.

Gagnez 4 cartes bonus aprés avoir battu Luke.
(2 cartes en version équilibre de la force).

L’empereur inflige immédiatement 2 dégats a
Luke.

Ne peut-étre utilisé si Vador a été racheté.
L'empereur peut-étre utilisé méme si Vador
estmort.

Lancez 4 dés. Chaque résultat de 4 ou plus
inflige 1 dégat a Vador.

Gagnez 3 cartes bonus aprés avoir battu Vador.
(1 carte en version équilibre de la force).

La rédemption de Vador peut uniquement étre
utilisé lorsque Vador n’a plus que 3, 2 ou 1 point
de vie et que Luke est encore en vie.

Vador et
détruits. Gagnez 5 cartes bonus.

’Empereur sont immédiatement

(3 cartes en version équilibre de la force).

VARIANTE EQUILIBRE DE LA FORCE

Pour une partie plus équilibrée mettre 4 chasseurs TIE sur
I’emplacement de I’Executor lors de la mise en place.
Les autres régles sont inchangées.
Mort de Luke : 2 cartes bonus / Mort de Vador : 1 carte bonus
Rédemption de Vador : 3 cartes bonus





