Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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CONTENU

1 plateau

48 cartes ACTIONS
24 cartes ACTUALITE
2 des

6 pions

90 billets de banque

BUT DU JEU :

Voyagez a travers le monde, achetez
les actions des ressources locales i i
et collectez les revenus. Plus vous possédez “w “MH ‘ ‘
d'actions d'une méme ressource, plus votre . il Ml

revenu sera important. Etablissez la meilleure a0 R LA £ i il - |
stratégie pour mettre tous vos adversaires en R @ S N . )y == @_ |
faillite et gagnez la partie ! € ok S e N N SRR ST, SRR
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ELEMENTS DU JEU ; ‘
» Plateau de jeu : Le monde est divisé : : B *
en 4 zones de couleurs différentes. : : e e e

T (| ESRTT |- : s B L i e i_
Chaque zone est composée de 6 régions ol - — ﬂpné'},’anr{—‘B L

et chaque region détient 2 ressources
(1 seule de ces ressources est représentée

T
sur le plateau). Le centre du plateau I
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» Cartes ACTUALITE :

Le joueur prend la carte sur

le dessus du paquet et la lit

a haute voix.

Il peut recevoir de I'argent

ou au contraire payer une taxe

Ressource === AGRIGULTURE

* Cartes ACTIONS :
Chacune représente 10 000
_ . actions dans une des sy, . WI!E i
I 12 ressources disponibles. sk '

NGRICULTURE e 1 Classement des ressources
ki A - Premium (5 cartes/ressource) :
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Or, Pétrole, Technologie, Aluminium M:TUALITE B selon le cas.

U
munnn”! - Intermédiaire (4 cartes/ressource) : q“urr La carte est ensuite remise,

Automobile, Fer, Agriculture, Coton
- Standard (3 cartes/ressource) :
Energie Verte, Café, Sucre, Laine

face cachée, sous le paquet.
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AVANT DE COMMENCER A JOUER X30 §E EEETEIEE .
Un des joueurs est désigné pour étre le banquier. Nombre de joueurs | Somme par joueur * Répartition des billets de banque : i ’
Au debut d'une partie, le banquier distribue 2 20 000 000 30 x 5000 000 €
a chaque joueur un capital a répartir selon 3 S OO0 30 x 1 000 000 € v
les différents billets, comme ci-dessous : 30 x 500 000 € X 30 s
Exemple pour 4 joueurs : 4 20 000000 i
3 x 5000 000 € 5 16 000 000
3 x 1000 000 € 6 13 000 000
4 x 500 000 € X 30

Le banquier doit bien séparer son capital de depart des fonds de la banque.



MISE EN PLACE DU JEU

= Separez les cartes ACTIONS selon les couleurs des différentes zones (rouge,
verte, bleue et orange), charge au banquier ou a un autre joueur de les distribuer
lors des achats.

« Mélangez les cartes ACTUALITE et placez-les, face cachée, sur le plateau.

= Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case Départ. A tour de réle, les
joueurs lancent les dés.

Celui qui obtient le chiffre le plus élevée commence la partie.

DEROULEMENT DE LA PARTIE
Les joueurs jouent dans le sens des aiguilles d'une montre, les pions sur le plateau aussi.
» Cases REGION :

Quand vous tombez sur une case REGION, vous avez la possibilité
d’acheter une ou deux cartes ACTIONS de ce pays (si elles sont
| ACRICLILTIRE i

toujours disponibles). Choisissez une ou deux cartes et payez le
prix d’achat a la banque.

Tournez vos cartes pour les activer. Classez vos cartes selon les
différentes ressources, et faites une colonne avec pour les gérer
facilement. Si quelqu’un tombe sur une case REGION sur laguelle vous avez des
ressources, vous pouvez immeédiatement lui réclamer les royautes.

Le montant a payer est inscrit au dos des cartes ACTIONS

(celui-ci varie en fonction du nombre d'actions que vous avez :

1 000 000 € pour une carte, 2 500 000 € pour deux cartes...).

Attention, si vous ne faites aucune réclamation de paiement avant que le prochain
joueur n'ait lance les dés, vous ne pourrez plus réclamer vos royautés,
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» Case DEPART, T.P. (Taxe Publique Internationale) 1 000 000 € :

DEPART
o

Une fois votre premier tour de plateau effectué, et quand
vous passez ou tombez sur cette case, vous devez, a chaque
nouveau tour, payer 1 000 000 € ou n'importe quelle carte
ACTIONS au milieu du plateau (« La piscine ») pour la

Taxe Publique Internationale (T.P.).

RAMASSEZ LA PISCINE !

Celui ou celle qui fait un double ramasse tout le contenu de la piscine (il peut
ensuite jouer son déplacement sur le plateau).

TR
PAYER
11000 000 £

Attention }
Achtung!
Waarschuwing!

Présence de petites pleces. Danger d"étouffement.
Enthdli Kleinielle. Erstickungsgefahr.
Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

%)

Informations a conserver. Les couleurs el decorations peuvent varler.
Il est recommandé de blen enlever toutes les attaches en plastique el autres éléments
de protection ne falsant pas pariie du jouel avanl de le donner a I"enfant.

Fabriqué en Europe - Hergestelll in Europa - Gemaakt in Europa

gegeben wird.

kind geefi.

Information aufbewahren. Farben und Muster kbnnen varileren. Es wird
ampfohien, alle Kunstsioffstecker und andere Schulziellchen, die keln
Bestandliell des Splelzeugs sind, zu entfernen, bevor das Splelzeug dem Kind

@ Bewaar de Informatie. De kleuren en versieringen kunnen variéren. Hel
wordl aanbevolen om alle plasiic bevestigingen en beschermingsonderdelen
die geen deal uitmaken van het spesigoed le verwl|deren voordal u hel aan hat

* Cases ACTUALITE :

Tirer une carte ACTUALITE. Il suffit de lire et suivre les instruc-
tions sur |a carte. Si vous payez une amende, perdez de I'argent
ou une carte ACTIONS, vous devez les placer dans |a piscine. Les
bonus eux sont, soit payes par la banque, soit par les auires
joueurs,

Les cartes ECHANGE vous permettent de négocier (acheter,
vendre ou echanger) une seule carte ACTIONS avec le joueur de voire choix.

Note : Si vous devez vendre une carte pour obtenir de I'argent afin de payer une
amende (reliée a vos actions), I'amende se calcule sur I'ensemble des cartes que
vous aviez avant votre lance de des.

» Cases ENCHERES :

Vous devez choisir une de vos cartes ACTIONS et |a tenir devant
vous pour une enchere a I'aveugle.

E Les autres joueurs choisissent secretement sur combien ils
décident d’enchérir et placent I'argent sous la table (attention,
le montant doit au minimum éetre équivalent au prix d*achat).
Le joueur responsable de la vente dit alors : « révéelez vos
enchéres ! » Tous les joueurs doivent maintenant révéler le montant de leurs
encheres. Ceux qui ne veulent pas participer montrent leurs mains vides.

La plus grosse enchére gagne et I'échange se fait. S'il y a egalite, le vendeur
décide qui I'emporte. S'il n’y a aucune enchére, le vendeur garde sa carte.

(A deux joueurs, le joueur qui tombe sur cette case doit obtenir au minimum le
double du prix d'achat).

ACTUALITE

ENCHERES

BANQUEROUTE :

Si un joueur n'a plus assez d'argent pour payer ses dettes, il doit d’abord essayer
de vendre une carte ACTIONS avec une carte ECHANGE (la sienne ou celle d’un
autre joueur). Si cela n'est pas possible, le joueur doit rendre I'ensemble de ses
cartes ACTIONS sur leurs piles d'origine pour qu'elles soient rachetées.

L'argent restant doit étre déposé dans la piscine et le joueur devra quitter le jeu
(les cartes ACTIONS ne peuvent se substituer a de I'argent).

Cependant, pour éviter d’en arriver a ce stade, le joueur peut choisir de former une
alliance avec un ou plusieurs autres joueurs.

FORMER UNE ALLIANCE :

A n'importe quel moment du jeu, un joueur peut suggerer une association avec
un autre joueur pour former une alliance et jouer comme un seul joueur.

Chaque joueur additionne ses biens (la valeur de son argent et la valeur d’achat
de ses cartes ACTIONS) pour etablir qui sera le partenaire majoritaire.

L'argent des deux joueurs est réuni.

Pour chaque carte ACTIONS détenue par le partenaire minoritaire, Ia nouvelle
ALLIANCE doit mettre 500 000 € dans la piscine. Le pion du partenaire minoritaire
est enleve du plateau.

Le GAGNANT est le demier joueur ou la derniere ALLIANCE en jeu.
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