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ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




Gain du tour et fin de la manche
Le joueur qui a remporté la recette prend la

carte et la garde devant lui. On commence CARTES SPECIALES CARLO
alors un nouveau tour en retournant une ET DOUBLE-BURGER

nouvelle carte [@38E6. A la fin de la manche, -] Ala fin d’'une manche, si vous
toutes les cartes [R8363 auront été posseédez les deux cartes
HiSIrDcES ot lesjuueurs n'auront plus de speciales Doub!es;buxtger, . -
vous remportez 3 points. i
cartes EOTFLT. 4

. vous n'en possédez qu'une
Un des joueurs notera alors le nombre de P £z
vous gagnez 1 point.

points gagnés par chaqizle joueur et on De facon similaire, i vous
préparera la manche suivante comme on a possédez les trois cartes
préparé le début de la partie (chaque joueur » spéciales Carlo, vous
récupére ses 8 cartes, on reforme le paquet remportez 4 points. Si vous
des cartes 138568, etc.). n'en possédez que 2, vous
gagnez 2 points et si vous
n‘en possédez qu'une, vous
Fin de la partie gagnez 1 point.
Lorsque 3 manches ont été jouées, le joueur
qui posséde le plus grand nombre de points
est déclaré vainqueur.

Merci de garder toutes ces pertinentes
informations pour vos futures références.
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Bob I’éponge et ses amis tentent

de protéger la recette du Krab
Burger d’'un complot machiavélique.
Plankton ne reculera devant aucune
bassesse pour se I'approprier.
Récupérez les éléments
secrets de la recette et
remportez la victoire !

But du jeu
La partie
se déroule
en 3 manches de 8 tours. Le joueur qui
posséde le plus grand nombre de points
au bout de ces 3 manches et déclaré
vainqueur : il a aidé le Capitaine Krabs et
regoit une livraison de 1000 Krab
burgers directement chez lui.

"

Matériel

Le jeu comprend :
* Uneregle du jeu;
» 40 cartes Burgers (8 pour

chaque joueur dont
une carte Plankton] ;
e 8 cartes Recette ;
* une peluche parlante de Bob ;

* une figurine de Plankton ;

Préparation de la partie
Chaque joueur prend en main les @ CERESEMEEF de sa couleur. On place au
milieu de la table, face cachée et aprés les avoir mélangées, le paquet des
B cres/@aezD. Toujours au milieu de |a table, placez la pelEhadsBebet la
{figwine de Fealken. La partie peut commencer !

Déroulement de la partie
Au debut de chaque tour, le plus jeune joueur retourne la carte du dessus
du paquet [J385682. C'est cette carte que les joueurs vont tenter de gagner.

Le joueur le plus agé compte « 1, 2, 3 » et les joueurs retournent simultanément
la carte qu'ils viennent de poser face cachée.

7\ Apartirde ce moment la, plusieurs
z cas peuvent se présenter :

Siaucun joueurn’aj

de cart kton
Dans ce cas, c’est le
joueur qui aura joué
la carte de plus haute
valeur qui remporte la
mise en jeu. Si
plusieurs joueurs ont joué
une carte de méme valeur,

i) P —— Pi——
A CONSEIL DE JEU
Plus la carte Burger
i que vous jouez est
d'une haute valeur,
plus vous aurez de
chance de remporter

la Recette. Pensez
a garder des cartes
puissantes pour
gagner les cartes

§ Recette importantes

(celle quivaut 3
par exemple].

EN CAS D’ERREUR

Siun joueur se trompe

et tape en premier sur
Bob ou prend en main
Plankton alors quiil ne
devait pas le faire, il perd
une carte Recette qu'il

a déja gagnee [de son
choix] et elle est rajoutée
a la prochaine carte
Recette mise en jeu. Sl
n'a pas encore gagneé de
cartes Recette, il ne perd

rien caril est déja assez |

malheureux comme ¢a.

Ensuite, chaque joueur choisit une carte de sa main et la pose face cachée devant lui.

(Xienfems dans les deux cas,
TOUS les joueurs participent,
pas seulement ceux qui ont
joué une carte Plankton.

le premier de ces joueurs
qui tape sur la peluche B
remporte la carte [338301.

a joue une carte Plankton
Dans ce cas, rien ne

va plus, tout le monde
est terrifié par I'arrivée
de Plankton et d'agite en
tous sens. Si le nombre de
Plankton joué est impair, le
premier joueur qui tape sur
la peluche remporte la
carte [(3E361.
Sile nombre de SR R i
Plankton joué est pair, le BOB ENTRE DANS LA PAR'FIE
premier joueur qui prend La plupart du temps, lorsquon

en main la figurine de tape sur Bob, il prononce la phrase
Plankton remporte la < Pas de probléme, chef! - ct 2

[Recette) artie se déroule normalement.
R fﬂais de temps en temps, il dit

« Bas les pattes, n‘approchez
pas!> et dans ce cas, il modifie -
les regles du jeu : le premier joueur
qui prend la figurine de Plankton
en main remporte |a recette.

Dans ce cas, TOUS les joueurs

peuvent participer. l
L/






