Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Le rallye des grenovilles

La joyeuse course colorée pour 2 a 4 joueurs de 4 a 8 ans

Contenu :
4 grenouilles de 4 couleurs, 1dé Couleurs /Symboles,
2 cordelettes (Départ et Arrivée)

Le printemps est arrivé et quatre grenouilles colorées
organisent une course amusante. L'étang la-bas semble
si attirant! Allez, sautons!

Le but du jeu consiste a atteindre le premier l'autre
étang avec sa grenouille.

Avant de commencer,

placez les lignes de départ et d’arrivée (les étangs des
grenouilles). Chacun choisit une grenouille.

Positionnez les grenouilles de maniere a ce que les pattes
arriére soient de la méme longueur et
qu’elles touchent la ligne de départ.
Les pattes avant doivent aussi étre
de la méme longueur.

Celui qui sait sauter le plus
loin commence.
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Le rallye des grenovilles commence

Quand vient ton tour, lance le dé et déplace ta grenouille.

Bleu ou vert :

Tiens bien la perle sur la patte correspondante et tire la
grenouille vers Pavant jusqu’a ce que la cordelette soit
tendue. Attention que la perle ne bouge pas. Quand la
grenouille est arrivée, tire sur la cordelette pour remettre
ses pattes avant et arriere a la méme longueur.

Rouge ou jaune :

Si tu obtiens rouge ou jaune, tiens bien la perle correspon-
dante et tire la grenouille vers P'arriére jusqu'a ce que la
cordelette soit tendue. La aussi, tire ensuite sur la corde-
lette pour remettre ses pattes avant et arriére a la méme
longueur.

Les grenouilles ne se déplacent qu’entre les lignes de
départ et d’arrivée. Mé&me si tu dois reculer derriére
la ligne de départ avec jaune ou rouge, arréte-toi au

maximum a la position de départ.
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Quelle chance, tu as obtenu la gre-
nouille au dé! Tiens soit la perle verte,
soit la perle bleue et avance.Tu peux
ensuite relancer le dé et déplacer de
nouveau ta grenouille.
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Attention, une voiture ! Evidemment,
tu attends jusqu’a ce que la route soit
de nouveau libre et passes un tour.
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Le premier qui touche la ligne d’arrivée avec les deux

pattes avant de sa grenouille gagne le rallye des grenouilles. Distr. CH:
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Ne convient pas aux enfants de moins
Ade 36 mois. Présence de petits éléments

risquant d'étre avalés.
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