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L1 Rafle de chaussettes
Super Mini

Idée : Michael Schacht
lllustration: Martina Leykamm

C'est le jour de la lessive : des corbeilles pleines de chaus-
settes ont été préparées dans la laverie. Mais que s'est-il
passé ? Le monstre aux chaussettes a encore fait des
siennes et a tout mélangé ! Quelle chaussette va dans
quelle corbeille et ou sont les jetons pour le lave-linge ?
Seul celui qui est bon observateur et suffisamment rapide
pourra mettre de |'ordre dans le tas de chaussettes et
récupérer les jetons du monstre.

Contenu du jeu

33 corbeilles a chaussettes
9 jetons
1 regle du jeu

Idée

Au début de la partie, chaque joueur a devant lui une
corbeille a chaussettes contenant deux chaussettes
différentes. Au signal de départ, tous cherchent en
méme temps une autre corbeille contenant au moins
une chaussette identique. Cette corbeille est empilée sur
I'autre. Elle devient la nouvelle corbeille a compléter et la
recherche continue. La partie se poursuit jusqu’a ce que
plus aucun joueur ne trouve de corbeille correspondante.
Celui qui aura récupéré le plus de corbeilles a chaussettes
remporte un jeton en récompense. Le but du jeu est de
récupérer trois jetons en premier.

Préparatifs

Mélangez les corbeilles a chausset-
tes, faces cachées. Chaque joueur
prend une corbeille et la pose
devant lui sans la retourner. Les
corbeilles restantes sont réparties
au milieu de la table. Préparez les
neufs jetons.




Déroulement de la partie

Celui qui aura des chaussettes au motif le plus amusant
donne le signal de départ en disant tout fort « Rafle

de chaussettes | ». Tous les joueurs retournent alors

leur corbeille. Dans la corbeille, il y a deux chaussettes
différentes. Vous cherchez alors aussi vite que possible
dans le tas de corbeilles posées au milieu de la table une
corbeille contenant au moins une chaussette identique a
I'une de deux représentées dans votre corbeille.

Régles a suivre pour fouiller dans le tas de chaussettes :
e On ne prend qu‘une seule main pour fouiller.

e \ous n'avez le droit de retourner gu’une seule corbeil-
le a la fois et de regarder ce qui est représenté dessus.

e \ous reposez tout de suite faces cachées les corbeilles
gui ne conviennent pas.

* \ous posez les corbeilles qui conviennent de maniére
visible sur votre corbeille de départ et ainsi de suite.

e Une corbeille récupérée par un joueur ne peut pas
étre prise par un autre joueur.

La fouille aux chaussettes se termine dés que plus aucun
joueur ne trouve de corbeille correspondante. Vous
vérifiez alors les corbeilles et les comptez. Celui qui en
aura récupéré le plus et ne se sera pas trompé récupére
un jeton en récompense. En cas d'égalité, chacun de ces
joueurs récupére un jeton.

Fin de la partie

La partie se termine dés qu’un joueur a récupéré son
troisiéme jeton : c’est lui le gagnant.






