Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




ler tour:
lancer une fois
le dé

Placer les
grenouilles

Coa

Un jeu pour 2 a 4 enfants, a partir de 4 ans.
Durée de la partie: 5a20 mn.

Auteur du jeu: Bruno Dolch

Dessin: Doris Matthaus

Tous les soirs, les grenouilles se retrouvent a I'étang sur les
nénuphars pour y coasser en concert. Ensuite, elles quittent
une a une la scéne en se jetant a 'eau.

Contenu:
1 support de jeu

48 petites grenouilles
1 dé de couleur

But du jeu:
Chacun des joueurs tente de faire disparaitre au plus vite ses
grenouilles dans I'étang.

Au préalable:

Chaque joueur obtient 8 grenouilles. Pour les plus agés ou
quand on ne joue qu’a deux, chacun obtient 12 grenouilles.
On laisse le support dans le carton.

Déroulement de la partie:
Celui qui réussit le saut le plus long commence. On joue
dans le sens des aiguilles d’'une montre. Au premier tour,
chacun lance une seule fois le dé.

Lorsque la couleur indiquée par le dé est encore libre sur
I'étang, on peut placer une, voire deux grenouilles sur le
nénuphar correspondant.

jaune: poser une grenouille sur chacun des nénuphars
jaunes (2 au total)

rouge: poser une grenouille sur chacun des nénuphars
rouges (2 au total)

violet: poser 1 grenouille sur le nénuphar violet

orange: poser 1 grenouille sur le nénuphar orange
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Grenouille
plonge

Prendre les
grenouilles

A partir du
2éme tour:
lancer le dé
plusieurs fois

vert: poser 1 grenouille sur la grande feuille de
nénuphar

bleu: 1 grenouille plonge a I'eau (trou dans le
support) et disparait.

Si la couleur indiquée par le dé est déja occupée, le joueur
doit prendre les grenouilles qui s’y trouvent (sauf, bien sr,
s'il s’agit du bleu).

Aux tours suivants, un joueur peut lancer le dé autant de fois
qu’il veut. Il ne doit s’arréter que lorsqu’il est obligé de
récupérer une grenouille sur I'étang.

Fin de la partie:
Le premier a avoir fait disparaitre toutes ses grenouilles dans
I’étang remporte la partie.

Coda ou Quak est un jeu Haba.

Régle originale mise en ligne par Francois Haffner
Décembre 2008

Un jeu de la collection jﬁIIXSOC





