Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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NOUS SOMMES

LES QUIRKIES



CONTIENT

BUT DU JEU

2-4 JOUEURS
5+
20 MINUTES

MISE EN PLACE

(voir I'exemple a la page 10)

Séparez les cartes Quirkies des
cartes Quirkies en noir et blanc;

Placez les 9 cartes en noir et blanc
de maniére aléatoire afin de créer
une grille de 3x3;

Empilez sur les quatre coins de la
grille une carte avec une créature
correspondante (n‘importe quelle
couleur ou motif) et mélangez le
reste des cartes;

Distribuez 6 cartes Quirkies a
chaque joueur;
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Placez les cartes restantes dans une pile pres de la grille
de jeu;

Placez les jetons Quirkies a cété de la grille de jeu.




COMMENT JOUER
A QUIRKIES
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FAIRE UNE SEQUENCE

VERSION POUR JOUEURS DEBUTANTS

Pour les débutants, il y a deux facons simples de créer des séquences de
3 cartes valides.

Toutes les cartes doivent avoir la
méme couleur. Le motif des cartes
n’est pas pris en compte.

ET/0OU

Toutes les cartes doivent avoir le
méme motif. La couleur n’est pas
prise en compte.

Veuillez noter qu’une ligne de 3 cartes de méme motif ET de méme
couleur comptent tout de méme comme une séquence et non 2.




VERSION POUR JOUEURS AVANCES

En jouant avec les régles avancées, les joueurs peuvent créer des
séquences de 3 cartes de 4 maniéres différentes.

Toutes les cartes doivent avoir la
méme couleur et le méme motif;

Toutes les cartes doivent avoir la
méme couleur, mais des motifs
différents;

Toutes les cartes doivent avoir des
couleurs différentes, mais un seul
motif;

Toutes les cartes doivent avoir des
couleurs et des motifs différents.




Si un joueur place une carte Quirkies sans identifier une séquence, n'im-
porte quel joueur peut crier « Quirkies! », montrer la séquence valide et
gagner un jeton;

Si un joueur identifie une séquence non valide, il perd un jeton. Si le
joueur n‘a pas de jeton, la partie continue;

Si un joueur créer plus d'une séquence en plagant une seule carte, il
gagne un jeton pour chaque séquence créée.

Le premier joueur a obtenir 5 jetons
Quirkies gagne la partie! Une fois
qu’un joueur déclare avoir 5 jetons, la
partie se poursuit jusqu'a la fin du tour.
En cas d'égalité, les joueurs partagent
la victoire.

Si les cartes Quirkies sont épuisées
avant qu'un joueur obtienne cinq
jetons, la partie se poursuit jusqu'a la
fin du tour. Le joueur avec le plus de
jetons gagnel!
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