Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLE DU JEU

1 Assemblez les quatre grilles magnétiques :

Chacune des configurations (voir schéma) proposant des grilles cote a cote est
autorisée.

Les grilles peuvent étre placées comme bon vous semble, en utilisant n'importe
laguelle de leurs faces et les cotés de votre choix.

2 Placez les douze pieces de couleur sur le plan de jeu que vous venez de créer :

Aucune piéce ne peut recouvrir les points noirs ni blancs.

TOUS les autres espaces du plan de jeu doivent étre occupés par les pieces du jeu
afin de résoudre le défi.

Les piéces peuvent chevaucher plusieurs grilles simultanément.

3 Tous les défis proposent au moins une solution. Certains défis en proposent plusieurs.
D'autres encore plus de 100.000. Cela ne signifie pas pour autant qu'il soit aisé d'en
trouver déja une.

Afin de vous accompagner dans votre démarche, un livret de défis propose un choix de
défis de facile a tres difficile. Ces défis vous indiqueront le placement des grilles ainsi
que des piéces de jeu dans un ordre déterminé. Tous ces défis proposent une solution
unique que vous trouverez a la fin du livret.

Conseils :

Si vous créez un plan de jeu avec les points noirs et blancs en bordure, il en résultera des défis plus
simples que si vous placez ces mémes espaces au centre.

Tentez de trouver les emplacements des piéces les plus encombrantes en premier, gardez les petites
piéces pour la fin de la partie.

Placez tout d'abord vos piéces aux endroits les plus compliqués sans oublier de laisser de la place aux plus
grandes piéces pour la suite du jeu.

Observez les piéces: elles proposent une combinaison de 3, 4 ou 5 billes. Si vous laissez des espaces de
1,2,6,11 ou 12 billes a l'intérieur du plan de jeu, vous ne serez jamais en mesure de le compléter quelque
soit le temps que vous y passerez, méme un quadrillion d'années !
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