Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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eTROUVER UN COEQUIPIER

Une fois que tous les joueurs ont répondu & leurs 3 questions sur les

3 cartes Question, il est temps pour vous d'analyser les informations dont vous
disposez et de bien étudier les réponses : il vous faut trouver un des joueurs
qui se trouve dans la méme équipe que vous.

Note : quel que soit le nombre de joueurs, vous devez retrouver un seul de vos
coequipiers |

Levez le doigt pour indiquer que vous étes prét a désigner un joueur. Lorsque
tout le monde est prét, comptez jusqu'a 3. A trais, tous les joueurs désignent
un autre joueur de leur équipe. Et on ne change pas au dernier moment |

equire
planche

W

O MARQUER DES POINTS
Révélez vos cartes Equipe.
- Vous avez désigné un membre de l'autre équipe ? Dommage..

- Vous avez désigné un membre de votre équipe ? Piochez 3 cartes Question
de la pioche. Chacune d'entre elle vaut 1 point |

Quelgu'un vous a désigné comme un coéquipier, et a raison ? Piochez
1 carte Question de la pile. Elle vaut 1 point elle aussi | Si vous avez été
identifié correctement comme coéquipier par 2 personnes ou plus, ne
gagnez qu'un seul point. ,

1 carte = 1 point

FIN DE LA PARTIE
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Partenaires particuliers,
questions particuliéres...
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D
’/0 PRENEZ LA CARTE DU DESSUS DE LA PIOCHE, RETOURNEZ-LA
ET PLACEZ-LA A COTE DE LA PIOCHE.

CONTENU

* 100 cartes Question (double face)

* 10 cartes Equipe (5x équipe noire,
5x équipe blanche)

® 40 jetons (4 de chaque couleur)

LISEZ LES DEUX QUESTIONS A VOIX HAUTE.

Chaque joueur répond a la question posée a son équipe sans la lire a haute
voix. Pour donner votre réponse, placez votre jeton pres du coté « oui » de Ia
carte ou du coté « non » pour répondre par l'affirmative ou par la négative.

- d
T~ I—A PARTI E II'n'y a pas de tour de jeu pour répondre a votre guestion. Chacun peut placer
> @= @ son jeton des qu'il sait comment répondre. Dans tous les cas, attendez que les
N deux questions aient été lues.

1 Une fois que tous les joueurs ont répondu & leur question (en plagant leur
jeton), révélez une autre carte Question [prenez la carte suivante de la
pile, retournez-la). Aprés avoir lu les deux nouvelles questions, les joueurs
répondent a nouveau.

CONCEPT

Répétez ce processus avec une troisieme carte Question.

MISE EN PLACE

NOMBRE DE JOUEURS PAIR :

prenez autant de cartes Equipe que de
participants. Vous devez avoir autant de
cartes blanches que de cartes noires.

NOMBRE DE JOUEUR IMPAIR :
prenez autant de cartes équipe que de

equire
planche

participants, plus une. Vous devez avoir
autant de cartes blanches que de cartes
noires. (Exemple : vous jouez a 5. Prenez 3
cartes noires et 3 cartes blanches.)
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