
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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But du jeu:

Contenu:

Préparation:

Début de la partie:

Déroulement de la partie:

F

Réaliser les meilleures combinaisons pour gagner un maximum de jetons.

Pour 2 à 4 joueurs, à partir de 7 ans.

Un plateau de jeu, 56 plaques représentant des cartes, 4 réglettes, 12 jetons bleus (10 points), 
24 jetons rouges (5 points), 36 jetons jaunes (1 point), une règle du jeu

Positionner le plateau de jeu au milieu de la table, mélanger les cartes et les poser faces cachées à côté du 
plateau. 

Chaque joueur pioche 5 cartes qu’il pose sur sa réglette. L’un d’entre eux en pioche 2 supplémentaires qu’il 
place au milieu du plateau sur les cases « Start ». Les autres cartes forment la pioche.

Le joueur le plus jeune commence la partie. Il place 1 à 5 cartes de telle façon à former une ligne horizontale ou 
verticale (jamais en diagonale) avec l’une des cartes déjà sur le plateau.
La ligne ainsi créée doit faire apparaître une combinaison du poker. Il est impossible de créer deux combinai-
sons bout à bout sur une même ligne lors d’un même tour de jeu.

Les cartes doivent être posées sur une seule ligne mais peuvent permettre de former des combinaisons à la 
fois horizontalement et verticalement. 
A la fin de son tour, le joueur obtient des points pour chaque combinaison formée (voir le tableau score). Cepen-
dant, si, sur une même ligne, plusieurs combinaisons sont créées, seule celle qui totalise le plus de points est 
prise en compte. Le joueur reçoit des jetons correspondant à son score (jaune pour 1 point, rouge pour 5 et 
bleu pour 10), puis il pioche autant de cartes qu’il en a placées sur le plateau durant ce tour et les pose sur sa 
réglette.

RÈGLE DU JEU

Le jeu se poursuit ainsi dans le sens des aiguilles d’une montre, chaque joueur pouvant placer 1 à 5 cartes à 
chaque tour en respectant les mêmes consignes. Une au moins des cinq tuiles que vous placez doit être 
adjacente verticalement ou horizontalement à l’une des tuiles déjà posées. Les autres tuiles ne doivent 
pas nécessairement former des combinaisons valides avec les tuiles adjacentes déjà placées, mais toutes 
les combinaisons que vous avez crées rapportent des points (figure 2).

Durant votre tour, vous posez une nouvelle combinaison d’un maximum de 5 tuiles en une seule ligne 
horizontale ou verticale (voir figure 1). Aucune combinaison ne peut dépasser 5 tuiles (voir figure 3). Si 
vous formez, sur une ligne ou une colonne, plusieurs combinaisons, seule celle qui rapporte le plus de 
points est marquée.

Une tuile placée n’est plus jamais retirée ni déplacée.

Si un joueur ne veut pas ou ne peut pas jouer, il peut échanger une ou plusieurs cartes avec la pioche. Son tour 
est alors terminé.
 
Lorsqu’il n’y a plus de cartes à piocher, les joueurs continuent à placer celles qu’ils ont sur leur réglette.



Tableau des scores:

Jokers:

Cases Joker:

Vainqueur:    

Commentaires:

Le tableau ci-dessous indique toutes les combinaisons de poker possibles horizontalement ou verticalement et 
le nombre de points correspondants :

One Pair - 1 paire (2 cartes de la même valeur) = 1 point
Two Pairs - 2 paires (2 fois 2 cartes de la même valeur) = 2 points
Three of a kind - Brelan (3 cartes de la même valeur) = 3 points
Straight - Quinte (une suite de 5 cartes) = 5 points
Flush - Flush (5 cartes de la même couleur) = 5 points
Full House - Full (2 cartes de même valeur + 3 cartes de même valeur) = 5 points
Four of a kind - Carré (4 cartes de même valeur) = 7 points
Five of a kind - Carré pointu (5 cartes de même valeur) =10 points
Straight Flush - Quinte Flush (une suite de 5 cartes dans la même couleur) =10 points
Royal Flush - Quinte Flush Royale (une suite des 5 plus hautes cartes d’une même couleur) =15 points

Ce jeu contient deux jokers. Ils peuvent remplacer n’importe quelle carte dans une combinaison. Lorsqu’un 
joker est déjà placé sur le plateau, un joueur peut lui attribuer une autre valeur pour former une nouvelle 
combinaison.

Le plateau contient deux cases Joker. Lorsqu’un joueur place une carte à côté d’une case Joker, il peut se servir 
de celle-ci pour compléter sa combinaison en lui attribuant n’importe quelle valeur. Une case Joker qui a déjà 
servi pour une combinaison peut changer de valeur pour une autre.
Attention : il est impossible de poser une carte sur les cases Joker.

Lorsque toutes les cartes ont été placées sur le plateau ou qu’il est impossible d’en poser une supplémentaire, 
les joueurs comptabilisent leurs jetons et déduisent un point pour chaque carte restée sur leur réglette. Le 
joueur qui obtient le plus grand score remporte la partie.

Pour toute question ou suggestion, veuillez nous contacter à l’adresse suivante Goliath BV, P.O. Box 51,  
8051 AB Hattem.
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