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Jeu Habermaaf3 N° 4397

Plopp !

Un jeu de réaction ou il faut briller de vitesse, pour 2 a 4
enfants a partir de 5 ans.

Idée : Max Gerchambeau
llustration :  Petra Wiegandt
Durée du jeu : env. 10 minutes

Il est grand temps de faire le ménage de printemps ! Seul
celui qui va réagir particuliérement vite et qui saura se servir
de la ventouse en rien moins de temps, sera récompensé
avec les ordres du ménage tant enviés.

Contenu du jeu :
4 ventouses
5 ronds en carton
25 cartes
13 ordres du ménage (petites éponges en bois)

But du jeu :
Qui va réussir a gagner le plus possible d’ordres du ménage
pour son habileté et sa rapidité a faire jongler la ventouse ?

Préparatifs :

Chaque joueur prend une ventouse et la pose devant lui sur
la table.

Poser les 5 ronds en carton au milieu de la table de maniére
a ce qu’ils soient bien accessibles a tous. Le motif doit étre
visible.

Mélanger et distribuer les 25 cartes :

* S’il y a deux joueurs, chacun regoit 12 cartes.

* 8’il y a trois joueurs, chacun regoit 8 cartes.

* S’il y a quatre joueurs, chacun regoit 6 cartes.

La carte restante est posée a coté des ronds en carton de
maniére a ce que son motif soit visible. Ce sera la carte de
ménage spéciale.

Chaque joueur pose sa pile de cartes devant lui - sans les
regarder - et retourne les cartes. Les ordres du ménage (peti-
tes éponges) sont dans la boite.

Déroulement du jeu :

Pendant le jeu, chaque joueur n'aura le droit de prendre qu'une
seule main pour retourner les cartes ou choper les ronds avec
la ventouse. C’est la main active. 'autre main est d’abord

posée derriére le dos. Plus tard, cette main servira & tenir les
cartes déja jouées et & nouveau retournées sur les genoux du
joueur ou sous la table.

Sur un ordre donné a la troupe (“en avant, marche”), tous les
joueurs retournent en méme temps la carte du dessus de leur
pile.

Attention :

* Chaque joueur doit retourner sa carte de maniére a ce que
tous les autres joueurs puissent bien voir les motifs !

¢ Les joueurs font disparaitre les cartes déja retournées sur
leurs genoux pour que tous puissent voir quelle carte
retournée en dernier est la carte actuelle !

Deux ou plusieurs joueurs ont le méme motif sur leur carte
retournée ?

* Ces joueurs (et seulement eux) se dépéchent de
prendre la ventouse dans leur main active pour aspi-
rer le rond en carton ayant le motif correspondant.

Un joueur ou plusieurs joueurs ont retourné une carte avec

le motif de la carte de ménage spéciale ?
* Ces joueurs (et seulement eux) se dépéchent aussi de

prendre la ventouse dans leur main pour aspirer le
rond en carton correspondant.
Qui a réussi a prendre le rond en carton avec sa ventouse ?
Ce joueur a le droit de prendre un ordre du ménage (une peti-
te éponge). Le rond en carton est reposé au milieu de la table.
Les cartes suivantes seront retournées - toutes en méme
temps.

Les joueurs ont tous un motif différent sur leur carte retournée ?
¢ Il ne se passe rien. lIs retournent @ nouveau une carte

tous en méme temps.

Attention !
Tu devras donner un ordre du ménage (évidemment, seule-
ment si tu en as déja un) :

* situ prends la ventouse trop toét,

* situ ne chopes pas le bon rond en carton,

* situ te sers de tes deux mains.
Lorsqu’il n’y plus de cartes sur la pile de cartes retournées,
mélanger & nouveau les 25 cartes (avec la carte de ménage
spéciale) et les distribuer comme indiqué au début.

Fin du jeu :

Le jeu est terminé lorsque tous les ordres du ménage ont été
distribués. Celui qui a pu récupérer le plus d’ordres du ména-
ge gagne le jeu et est élu président/e des médaillés de I'or-
dre du ménage.





