Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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BUT DU JEU

2 Dorriney vor mobkr on utilirant maoinr de pizelr
que var cancurronkr.

+ Trouvet avank Fout le monde lor mobr derriner
par vor adverrairer.

MISE EN PLACE

Ler cuber de victoire ef le rablier ront porer au
centre de la table.

4 180 pixclr noirr E On conrtitue une pioche de B carter que 'on pore
egalement au centre de la rable, face cachee.
Attention: 8 B ou T jourcurr, on ajoute une 9° carte.

4 1 pixolr rouges

4= 3 flecher rouges Selan le nambre de joupurr, on dirtribue lor
B 36 cuber “vickoire”’ pEranrs ainri:

E T-rablior (30 roc) ) 9 ~ t} B 3 ﬂ' @ '{?
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n Chague joucur regoit 20 pixelr
naoirr, 1 pixel rouge oF une 'Flul:hu

Matr a Indicer rouge gu’il “calle’” rur ron ecran.
derriner  [roulomont
:';::::i:gf Uny: u\mla Tournet la boite ot ohrerver e
i deroulement d’une partie a T jouourr...

démarrer!



La coulour der eerans determine
ler urnupr.'r pour la 1°° manche.

L“@ G

ﬁ@@

Hoh la‘l’-m

AL

Pretr 2 “Pix!", of
t’ork parki, an
dorrine chacun pour
roi, ranr mankror
ron ecran aux aukrer.

Le premier gqui finit
ran derrin crie VPix!”,
il pare ron ecran face
tachée pf refourne o
rablier. Il reste alarr
30 recondor ausx autrer
pour finir lour derrin.

= — 29

Chague groupe
z“ regoit une carke

qui indique lor doux
matr gu'il faudra

dorriner lorr de
E""‘ eckie manche.

Ef comment dorrine=F-on?

Ler pizelr doivent gire
porer pxactement danr

lor caror du quadrillage. ~.

Soule la floche re place

librement. Elle pout rorvir a
pointer un detail du derrin.

Il ork interdit de dorriner

der lottrer ou der chiffres.
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A la fin du rablier, Tam
eric 4 nouveau “Pix!”
ot tout le mande daoit
immediatement porer

ron ecran rur la rahblp,

egalement face cachér.
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Mas = — Bl

prennent connair-
rance on recrek
du promior maotk.
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On :liu'il;_nu
un premior
Qroupe au
harard.
Chactun dor
membror
compte lor
pizelr gu’il
a utilirer. Total=12
Un pixel noir compte

pour 1, la fleche pour 2
ot le pixel rouge pour Y.
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Danr lo groupe rouge,
Max= a obhtenu le plur
pekit Faotal: il retourne
le rablicr o montre ron
dorrin, ranr rien dirp,
ni faire de mimigue.

I Nevx? Canon? I Boe? Trompe? I Flnnl:l:hln'
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Eva rurvrille le rablier. Lor autror font dor propo-
ritionr. 2oe ort la premiere a dire la boanne répanre.
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Brar?

2oe ot Max gagnent || Danr le groupe naoir, Mair a la fin du rablier,
thatun 1 cube dp Tom va commencer a perranne n’a brouve. C'ort
victaire. Puir c'ert mantrer, car il a utilire || dane au 2° derrinatour
au groupe suivank. le moinr de pizelr. de mantrer ron ecran.

Zof a un Tatal=7
total de T, E

celui de .
Bob ort

de 10.

coe maontre done ron dorrin,

apror avair retourne o
rablier. Tam continue de
maontrer ron derrin. [Boh
ne mantrera le rien que ri
2o echoue 4 ron Four.
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Lou trouve la reponse danr le Fempr imparki.
Ellc gagne 1 tubp, 206 aurri, mair par Tom ni Bob.




Totaux==12
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C'vrt au tour du groupe blane.

Lou ot Yan ront a oga

lite do

pizelr! llr moantrent dane en

meme tempr, le Fempr
rablier. |llr gagneraont

d’un roul
cthacun

1 tube ri quelgu’un Frouve. ]

Tour lor grouper ont
maontre lourr derrine?

Rlarr on parre a

la rovanche aver lo
2° mat de chague
cartp...

NOUVELLE ITIH[IEHE thatun parre ron ecran au joucur de
gauche, te qui trée de nouveaux grouper. Chague groupe |
ainri foarme pioche une nouvelle carte, et la partie continue..

Mair peeronne | Lindico ort “daior” |
ne frouve... ¥
Alarr Lou et Yan ;

donnent Vindice. I Main !l

Max Frouve T
immediatement

la réeponre.

Il gagne 1 cube,

mair par lor .- u

desrinateurr.

Si perronne n’avait trouve aprer la lecture
de l'indice, aucun cube n‘aurait ére gagne.

- SERPENT

Reptile

e

On procede de la meéeme maniere
que pour le 1°" mar.
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Apror quoi, la manche ort
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Eva

terminee. On parre a la ruivanto.

Quand router lor
tarter ont oto jouppr,
la partie ort finie.

Sclon le nembre de
joupurr, une parkio
dure 2, 3 ou 4 mancher.

Le joucur ayant
accumule le plur de
tuber 'empaorte.

Dorign: Laurent Ercoffior, Sebartion Pauchan





