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FALSCH! Hat der Spieler nicht die richtigen, nicht genügend, oder auch nur ein 
Plättchen ohne Perlen eingesammelt, geht er leer aus. Die falsch beanspruchte 
Perlenkarte bleibt in der Auslage liegen. Er muss außerdem die oberste Karte 
seiner bereits gesammelten Perlenkarten (sofern vorhanden) abgeben. Diese 
kommt verdeckt unter die falsch beanspruchte Karte in der Auslage. Es können 
sich im Spielverlauf auch mehrere abgegebene Karten unter einer Karte in der 
Auslage ansammeln. Der nächste Spieler, der die entsprechende Perlenkarte 
erfüllt, hat dann Glück. Er bekommt zusätzlich zur beanspruchten Karte auch alle 
darunter liegenden Karten!

4. Vorbereitung für die nächste Runde:
Bevor ihr eine neue Runde startet, füllt die Auslage wieder auf drei Perlenkarten 
vom Nachziehstapel auf.
Alle Spieler dürfen ein beliebiges Plättchen mit Perlen, das in ihrem Trog 
liegt, für die nächste Runde behalten (auch Joker-Plättchen!). Alle übrigen 
eingesammelten Plättchen werden – mit der Matschseite nach oben – wieder 
zurück in die Tischmitte gelegt. 
Ausnahme: Der Spieler, der die Runde beendet hat, muss alle seine 
eingesammelten Plättchen (ob für die Perlenkarte benötigt oder nicht), wieder 
zurück in die Tischmitte legen! 
Gemeinsam durchmischt ihr kurz, aber gründlich, den Matschhaufen, und beginnt 
die nächste Runde.

Spielende
Das Spiel endet, wenn keine neue Perlenkarte mehr 
aufgedeckt werden kann, um die Auslage auf 3 Karten 
zu ergänzen. Jeder Spieler zählt nun die Punktewerte 
all seiner gesammelten Perlenkarten zusammen. Der 
Spieler mit den meisten Punkten hat Schwein 
gehabt und ist der Gewinner des Spiels. Bei 
Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.

Zugunsten einer besseren Lesbarkeit verzichten wir 
auf die gleichzeitige Verwendung von männlicher und 
weiblicher Sprachformen. Sämtliche Personenbezeich-
nungen gelten gleichermaßen für alle Geschlechter.

Wenn du zu „Piggy Pearls“ noch Fragen oder Anregun-
gen hast, wende dich bitte an: 
Piatnik, Hütteldorferstraße 229-231, 1140 Wien, oder 
an info@piatnik.com

Du findest uns auf

Facebook.com/PiatnikSpiele

Instagram.com/piatnik_spiele
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Splatch ! Mamie Piggy a cassé son collier ! Ses petits cochons se jettent dans la 
boue pour rattraper les perles. Regarde bien les cartes, elles t’indiquent quels colliers 

reconstituer. Sois le premier à retrouver les bonnes perles :-) Groin-Groin !!!

Contenu du jeu 

But du jeu
Le but du jeu est d’être le premier à trouver les perles correspondantes à 
l’une des carte-perle placées face visible et de récolter le plus de points. Cela 
signifie qu’il faut retourner les tuiles-boue aussi vite que possible. 

60 tuiles-boue
(dont 30 présentant des 

perles sur une face)

1 règle du jeu

4 écuelles
de couleurs 

différentes pour 
chaque joueur

4 cochons 
de couleurs différentes pour chaque joueur

piatnik.com

30 cartes-perles

F
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Avant la première partie, détache délicatement les tuiles du carton.

Mélange les 60 tuiles-boue avec le côté boue visible et forme un tas au 
centre de la table de sorte qu’il soit accessible à tous les joueurs. A

Mélange les 30 cartes-perles. Retire :
14 cartes s’il y a 2 joueurs
9 cartes s’il y a 3 joueurs
6 cartes s’il y a 4 joueurs
Puis place les cartes que tu as retirées dans la boîte de jeu. Les cartes 
restantes forment la pioche (face cachée) B . Retourne trois cartes de cette 
pioche et place-les en rang à côté du tas de tuiles de sorte qu’elles soient 
facilement accessibles pour tous les joueurs. C

Chaque joueur choisit une couleur, prend le cochon D  et l’écuelle E  de 
cette couleur et les place devant lui.

Préparation du jeu

A

B C

E

D

1. Fouiller (tous les cochons ensemble)
Tiens ton cochon dans une main. Avec ton autre main, prépare-toi à fouiller. 
Tu peux choisir quelle main tu veux utiliser. Le dernier joueur à avoir pris un 
bain dit alors clairement et bien fort : « Bain de boue ! » A ce moment, tous les 
joueurs plongent simultanément leur main libre dans le tas de tuiles au milieu de 
la table et commencent à retourner les tuiles-boue. Si tu trouves des perles, tu 
peux les mettre dans ton écuelle. Laisse au milieu les tuiles ayant de la boue des 
deux côtés.
Remarque : tu ne peux retourner qu’une seule tuile à la fois !

2. Déclarer les perles
Dès qu’un joueur pense qu’il a collecté toutes les bonnes perles pour reconstituer 
l’un des trois colliers représentés sur les cartes face visible, il place son 
cochon sur cette carte et dit : « Groins dehors !». Tous les joueurs doivent 
alors immédiatement arrêter leur fouille et leur récolte.
A retenir : si un joueur oublie de placer son cochon sur la carte ou de dire la 
phrase, les autres joueurs peuvent continuer de fouiller ou bien placer leur 
cochon sur une carte et dire « Groins dehors ! »

3. Vérifier la déclaration et décerner la carte-perle
Le joueur ayant réclamé la carte-perle doit à présent prouver qu’il a toutes les 
perles requises dans son écuelle. Les perles blanches sont des jokers et peuvent 
être utilisées comme des perles de n’importe quelle couleur. Tu peux également 
avoir plus de perles dans ton écuelle qu’il ne t’en faut pour reconstituer le collier. 
L’ordre des perles sur l’écuelle ne compte pas. Cependant, les tuiles qui ont 
atterri à côté de ton écuelle au lieu d’être à l’intérieur et les tuiles retournées mais 
toujours dans le tas ne comptent pas !

CORRECT! Si le joueur a les perles correspondantes à l’un des colliers sur les 
cartes-perles, il peut prendre la carte en question et la placer face visible devant 
lui. Au fil de la partie, empile toutes les cartes-perles que tu gagnes afin que 
seule celle du dessus ne soit visible par les autres joueurs.

Déroulement du jeu
Le jeu se déroule en plusieurs manches. Une manche se déroule toujours de la 
façon suivante :

1.     Fouiller (tous les cochons ensemble)
2.     Déclarer les perles
3.     Vérifier la déclaration et décerner la carte-perle
4.     Préparer la manche suivante
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INCORRECT! Si le joueur n’a pas les bonnes perles, assez de perles ou bien juste 
une seule tuile sans perle, il n’obtient pas la carte-perle. On laisse la carte à côté 
du tas de boue. Le joueur doit également rendre la carte-perle du dessus de sa 
pile (s’il en a déjà gagné). On place cette carte face cachée sous la carte-perle 
que le joueur n’a pas obtenue à côté du tas de boue. Au fil de la partie, ces cartes 
perdues peuvent s’empiler sous une carte-perle de la rangée. C’est bien pour le 
prochain joueur qui réclamera à raison cette carte : il gagnera avec toutes les 
cartes qui sont dessous !

4. Préparer la manche suivante
Avant de commencer la manche suivante, tire une carte-perle de la pioche et 
place-la dans la rangée de cartes afin qu’il y ait toujours trois cartes visibles.
Chaque joueur peut garder une tuile comportant des perles de son choix dans 
son écuelle pour la manche suivante (même un joker !). Toutes les autres tuiles 
collectées sont remises au centre de la table, côté boue.
Exception : Le joueur qui a clos la manche précédente doit remettre au centre de 
la table toutes les tuiles qu’il a collectées (qu’il les ait utilisées pour la carte-
perle ou non)
Mélangez ensemble rapidement le tas de tuiles avant de commencer la nouvelle 
manche.

Fin du jeu
Le jeu prend fin lorsqu’il n’y a plus assez de cartes-perles 
pour constituer une rangée de trois cartes. Chaque 
joueur additionne les points représentés sur ses cartes 
perles gagnées. Celui qui a le plus de points gagne la 
partie ! Si plusieurs joueurs atteignent le score le plus 
haut, il y a égalité. 

Su tu as encore des questions ou des remarques 
à propos de «Piggy Pearls », adresse toi à : Piatnik, 
Hütteldorfer Straße 229-231, 1140 Wien ou bien 
info@piatnik.com

Retrouve nous sur 

facebook.com/Piatnikjeux Instagram.com/Piatnik_spiele
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Platsch! ¡Ay señor! El collar de perlas de la abuela Trude se rompió. Ahora todas las 
valiosas perlas están tiradas en el lodo de la porqueriza. Los cerdos se abalanzan 

sobre ellas para recoger la mayor cantidad de perlas y decorarse con ellas. Ayúdalos 
encontrando rápidamente las perlas adecuadas y poniéndolas en su comedero. Solo 

así podrán al final presumir con el collar de perlas más valioso.

Contenido

Objetivo
El objetivo es ser el primero en encontrar las perlas que coincidan con los 
collares de perlas expuestos descubriendo rápidamente las fichas de lodo 
para así obtener la mayor cantidad de puntos al final.

60 fichas de lodo
(de esas 30 con perlas  en un lado)

1 reglamento

4 comederos
en cuatro colores

4 cerdos en cuatro colores

piatnik.com

30 cartas de perlas

ES

8 9


