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Le groin a l'affit
des perles précieuses

Un jeu de Anna Oppolzer et Stefan KloB De 2 a 4 joueurs, a partir de 5 ans

Splatch ! Mamie Piggy a cassé son collier ! Ses petits cochons se jettent dans la
boue pour rattraper les perles. Regarde bien les cartes, elles t'indiquent quels colliers
reconstituer. Sois le premier a retrouver les bonnes perles :-) Groin-Groin !!!

CONTENV DV JEV

60 tuiles-boue 30 cartes-perles 4 écuelles
(dont 30 présentant des de couleurs

perles sur une face) = 1.1 différentes pour
: chaque joueur
. 9;-_-
| [ St

4 cochons
de couleurs différentes pour chaque joueur

1 regle du jeu

BUT DV JEV

Le but du jeu est d'étre le premier a trouver les perles correspondantes a
I'une des carte-perle placées face visible et de récolter le plus de points. Cela
signifie qu'il faut retourner les tuiles-boue aussi vite que possible.
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PREPARATION DU JEU

) Avant la premiére partie, détache délicatement les tuiles du carton.

) Mélange les 60 tuiles-boue avec le coté boue visible et forme un tas au
centre de la table de sorte qu'il soit accessible a tous les joueurs. (»)

Mélange les 30 cartes-perles. Retire :

14 cartes s'ily a 2 joueurs
9 cartes s'il y a 3 joueurs
6 cartes s'il y a 4 joueurs

Puis place les cartes que tu as retirées dans la boite de jeu. Les cartes
restantes forment la pioche (face cachée) (8). Retourne trois cartes de cette
pioche et place-les en rang a coté du tas de tuiles de sorte qu'elles soient
facilement accessibles pour tous les joueurs.(c)

Chaque joueur choisit une couleur, prend le cochon (D) et I'écuelle () de
cette couleur et les place devant lui.




DEROULEMENT DV JEV

Le jeu se déroule en plusieurs manches. Une manche se déroule toujours de la
facon suivante :

1. Fouiller (tous les cochons ensemble)

2. Déclarer les perles '
3. Vérifier la déclaration et décerner la carte-perle

4. Préparer la manche suivante

3 l I f': I:
1. Fouiller (tous les cochons ensemble)

Tiens ton cochon dans une main. Avec ton autre main, prépare-toi a fouiller. ‘
Tu peux choisir quelle main tu veux utiliser. Le dernier joueur a avoir pris un

bain dit alors clairement et bien fort : « Bain de boue ! » A ce moment, tous les
joueurs plongent simultanément leur main libre dans le tas de tuiles au milieu de
la table et commencent a retourner les tuiles-boue. Si tu trouves des perles, tu
peux les mettre dans ton écuelle. Laisse au milieu les tuiles ayant de la boue des I
deux cotés. '

Remarque : tu ne peux retourner qu'une seule tuile a la fois !

2. Déclarer les perles

Dés qu'un joueur pense qu'il a collecté toutes les bonnes perles pour reconstituer
I'un des trois colliers représentés sur les cartes face visible, il place son

cochon sur cette carte et dit : « Groins dehors !». Tous les joueurs doivent

alors immédiatement arréter leur fouille et leur récolte.

A retenir : si un joueur oublie de placer son cochon sur la carte ou de dire la
phrase, les autres joueurs peuvent continuer de fouiller ou bien placer leur
cochon sur une carte et dire « Groins dehors ! »

3. Vérifier la déclaration et décerner la carte-perle

Le joueur ayant réclamé la carte-perle doit a présent prouver qu'il a toutes les
perles requises dans son écuelle. Les perles blanches sont des jokers et peuvent
étre utilisées comme des perles de n'importe quelle couleur. Tu peux également
avoir plus de perles dans ton écuelle qu'il ne t'en faut pour reconstituer le collier.
L'ordre des perles sur I'écuelle ne compte pas. Cependant, les tuiles qui ont
atterri & coté de ton écuelle au lieu d'étre a I'intérieur et les tuiles retournées mais
toujours dans le tas ne comptent pas ! f

CORRECT! Si le joueur a les perles correspondantes a I'un des colliers sur les
cartes-perles, il peut prendre la carte en question et la placer face visible devant
lui. Au fil de la partie, empile toutes les cartes-perles que tu gagnes afin que
seule celle du dessus ne soit visible par les autres joueurs.



INCORRECT! Si le joueur n'a pas les bonnes perles, assez de perles ou bien juste
une seule tuile sans perle, il n'obtient pas la carte-perle. On laisse la carte a coté
du tas de boue. Le joueur doit également rendre la carte-perle du dessus de sa
pile (s'il en a déja gagné). On place cette carte face cachée sous la carte-perle
que le joueur n'a pas obtenue a coté du tas de boue. Au fil de la partie, ces cartes
perdues peuvent s'empiler sous une carte-perle de la rangée. C'est bien pour le
prochain joueur qui réclamera a raison cette carte : il gagnera avec toutes les
cartes qui sont dessous !

4. Préparer la manche suivante
Avant de commencer la manche suivante, tire une carte-perle de la pioche et
place-la dans la rangée de cartes afin qu'il y ait toujours trois cartes visibles.

Chaque joueur peut garder une tuile comportant des perles de son choix dans
son écuelle pour la manche suivante (méme un joker !). Toutes les autres tuiles |
collectées sont remises au centre de la table, coté boue.

Exception : Le joueur qui a clos la manche précédente doit remettre au centre de
la table toutes les tuiles qu'il a collectées (qu'il les ait utilisées pour la carte-
perle ou non)

Mélangez ensemble rapidement le tas de tuiles avant de commencer la nouvelle
manche.

FIN DV JEV

Le jeu prend fin lorsqu'il n'y a plus assez de cartes-perles
pour constituer une rangée de trois cartes. Chaque
joueur additionne les points représentés sur ses cartes
perles gagnées. Celui qui a le plus de points gagne la
partie ! Si plusieurs joueurs atteignent le score le plus
haut, il y a égalité.
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