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Kleine Regenbogenraupe
Ein kunterbuntes Sammelspiel für 2 - 4 Kinder von 3 - 6 Jahren.

Autor: Udo Peise
Illustration: Markus Binz
Spieldauer: 5 - 10 Minuten

Im Frühlingsgarten ist es so schön farbenfroh. Die Vögel zwitschern, 
die Schmetterlinge fl attern und alle wollen mit der kleinen
Regenbogenraupe spielen. Hast du schon ihre bunten
Farben gesehen? Wer hat als Erster alle Teile
seiner Regenbogenraupe aneinander gelegt?

Spielinhalt

1 Farbwürfel
4 Kartensets Regenbogenraupe (je Set 8 Karten)
1 Spielanleitung

Spielidee

Jedes Kind versucht aus seinen Raupenkarten eine schöne bunte Regenbogenraupe
zusammenzusetzen. Der Farbwürfel bestimmt, wann ein Teil hinzugefügt werden darf.
Wer hat seine Raupe als Erster fertig?

Spielvorbereitung

Jedes Kind bekommt ein Kartenset. Ein Set besteht immer aus den acht Karten mit
gleichfarbiger Rückseite. Übrige Kartensets kommen zurück in die Schachtel.
Jedes Kind legt den Raupenkopf und den Raupenschwanz nebeneinander offen vor sich.
Jetzt mischt noch jeder die restlichen 6 Raupenkarten und legt sie als offenen Stapel vor
sich. Haltet den Würfel bereit.

Spielablauf

Das Kind, das zuletzt einen Regenbogen gesehen hat, beginnt und würfelt.

Sage laut, welche Farbe du gewürfelt hast!

Jedes Kind, das als oberste Karte auf seinem Stapel eine farblich passende Raupenkarte hat,
darf sie nehmen und zwischen den Raupenkopf und den Raupenschwanz legen.

Jetzt ist das nächste Kind an der Reihe und würfelt.

Spielende

Das Spiel endet, wenn ein Kind das letzte Raupenteil eingefügt hat und damit das Spiel
gewinnt.

Little Rainbow Caterpillar
A multicolored collecting game for 2 - 4 players age 3 - 6.

Author: Udo Peise 
Illustrations: Markus Binz
Length of the game: 5 - 10 minutes

In spring the garden is so cheerful and full of color! The birds are chirping,
the butterfl ies fl utter their wings and everybody wants to play
with Little Rainbow Caterpillar. Have you seen all the nice
colors? Who will be the fi rst to join all the parts of his
caterpillar together?

Contents

 1 color die
 4 decks of caterpillar cards (each set of 8 cards)
  Set of game instructions

Game Idea

Each child tries to assemble his caterpillar cards to form a nice colorful Rainbow Caterpillar.
The color die determines when a card can be added. Who will be the fi rst to assemble his
caterpillar?

Preparation of the Game

Each child receives a deck of cards. A deck consists of eight cards, their backsides all being
the same color. Remaining decks are placed back in the game box. Each child places the head
and tail of the caterpillar face up in front of him.
Everybody shuffl es the other six caterpillar cards and places them in a pile face up in front
him. Get the die ready.

How to Play

The child who has most recently seen a rainbow starts and rolls the die.

Announce which color appears on the die!

Each child who has a matching caterpillar card on top of his pile can take it and place it
between head and tail.

Now it’s the turn of the next child.

End of the Game

The game ends when a child had added the last piece of the caterpillar thus winning the
game.

Petites chenilles multicolores
Un jeu de collecte multicolore pour 2 à 4 joueurs de 3 à 6 ans.

Auteur : Udo Peise
Illustration : Markus Binz
Durée de la partie : 5 à 10 minutes

Le printemps est arrivé et le jardin se pare de couleurs magnifi ques. Les oiseaux
gazouillent, les papillons virevoltent et tous veulent jouer avec les
petites chenilles multicolores. As-tu déjà vu leurs belles couleurs ?
Qui assemblera en premier toutes les pièces de sa chenille
multicolore ?  

Contenu du jeu

 1 dé multicolore
 4 jeux de cartes chenille multicolore (8 cartes par jeu)
 1 règle du jeu

Idée

Chaque joueur essaye d’assembler une belle chenille multicolore avec ses cartes de chenille.
Le dé multicolore indique quand on a le droit de poser une pièce. Qui fi nira sa chenille en
premier ? 

Préparatifs

Chaque joueur prend un jeu de cartes. Un jeu comprend toujours huit cartes dont le dos est
de la même couleur. Les jeux de cartes en trop sont remis dans la boîte.
Chaque joueur pose devant lui, faces visibles, la tête et la queue de la chenille l’une à côté
de l’autre.
Chaque joueur mélange les 6 cartes de chenille restantes et les empile devant lui, faces
visibles. Préparer le dé.

Déroulement de la partie 

Le joueur qui aura vu un arc-en-ciel en dernier commence en lançant le dé.

Dis à voix haute sur quelle couleur le dé est tombé !

Chaque joueur qui a une carte de chenille de la même couleur sur sa pile la prend et la pose
entre la carte de tête et la carte de queue de sa chenille.

C’est ensuite au tour du joueur suivant de lancer le dé.

Fin de la partie

La partie se termine lorsqu’un joueur a posé la dernière pièce de sa chenille :
il est le gagnant.
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