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L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
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Instructions
Instrucciones



‘I - ¢ Contenu
¥ 72 cartes
by 7 dés

1jeton Baton pour Pinata
Instructions

Lancer les dés Pinata et recupérer
des bonbons. Le joueur qui a le
plus de points a la fin de la partie
Femporte!

Mise en place

1.  Mets les dés au centre de |a
table.

2. Melange les cartes et
distribue-en 7 a chaque

—joueur. Les joueurs peuvent
regarder leurs cartes, mais ne
les montrent pas aux autres

Jjoueurs,

3. Mets les cartes restantes
dans une pile de pioche face

cachee.
4. Donne le jeton Baton pour
Pinata au joueur qui a
frappé une pifata le plus
récemment. Ap
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Comment jouer

Le joueur qui a le Baton pour
Pifata ramasse tous les dés et les
lache au-dessus de la table (ou il
peut les lancer s'il préfére).

Puis tous les joueurs essaient
simultanément d’attraper les des
qui correspondent aux bonbons
qui sont sur leurs cartes. Les
Jjoueurs doivent poser la carte
face visible devant eux avant

de ramasser et de placer le dé
correspondant sur la carte. lls ne
peuvent pas prendre d’abord le
dé, puis poser la carte, et ils ne
peuvent poser qu'une seule carte
a la fois. Si un joueur pose une
carte mais ne récupeére pas le de
correspondant, il remet la carte
dans sa main.
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Attention au honhon  Comment gagn:r, 38 j
pnurri! La partie se termine quand au
moins un joueur n’a plus de
cartes dans sa main a la fin d’'un
round ou quand il ne reste plus
de cartes dans la pile. Les joueurs
se défaussent des cartes qu'ils

y
Le bonbon représente

sur le dé vert est
pourri et il ne peut
pas étre récupéré ce

round-ci. Si un joueur : -
récupeére le bonbon du dé vert, il ont encore en main, et les points
doit se défausser de la carte sur

laquelle il a placé le bonbon.

de victoire (imprimés sur chaque
carte) sont comptes. Lejoueur

qui marque le plus de points de
Quand tous les dés ont été victoire gagne!

récupérés ou que personne ne =
peut récupérer les dés restants, ' cuﬁ:@
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les joueurs prennent les cartes qui
ont des des et les mettent de céte.
Ce sont des points de victoire.
Si au moins un joueur n'a plus
de cartes, la partie se termine.
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Si tous les joueurs ont des cartes

dans leur main, la partie continue.
Remets les dés au centre de il 103 .

la table et le Baton pour |--»-u
passe P qpm‘l, '
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Pinata au prochain joueur dans le

sens des aiguilles d’une montre.
Tous les joueurs piochent 1 carte

supplémentaire.

Pour les joueurs I.es plus jeunes:
Pour jouer a Pinata Blast avec de jeunes enfants, joue sans points

de victoire et sans dé Bonbon pourri. Compte le nombre de cartes
récupérées a la fin de la partie. Le joueur qui a le plus de cartes
Femporte. Les joueurs peuvent également jouer avec les cartes face
visible sur la table.



