Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Le petit bac

e 42 cartes themes

« 40 jetons pieces

¢ 1 roue des lettres

Pour les plus petits (jeu seul, avec un adulte) :

Le joueur tire une

Il cherche le plus de mots possible commencant par la lettre
et correspondant au theme de la carte.

Il gagne 1 piéce pour chaque mot. E ’ -

Pour les plus grands:
Avant de jouer

Chaque joueur se

carte théme, puis il fait tourner la roue des lettres.

munit d’un crayon et d’une feuille de papier.

On tire 6 cartes thémes et les joueurs les recopient en colonne sur leur feuille.

Comment jouer ?
La partie se joue en plusieurs manches :

e Au début de cha

que manche, un des joueurs fait tourner la roue des lettres.

e Quand la roue sarréte, les joueurs inscrivent sur leur feuille pour chacun des 6 thémes

un mot commen
» La manche se te

cant par la lettre désignée.

rmine lorsqu’un des joueurs a trouvé un mot pour chacun des 6 thémes.
* Les joueurs gagnent 1 point pour chaque mot correct. Celui qui en a le plus gagne
une piéce d'or. En cas d’égalité, chaque joueur gagne une piece.

Fin de la partie
Le premier joueur qui obtient 5 piéces d’'or gagne la partie.
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42 cartes themes
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1 roue
des lettres

48 grandes
cartes images

Cherche et trouve

* 48 grandes cartes images
* 40 jetons piéces
e 1 roue des lettres

Comment jouer ?

La partie se joue en plusieurs manches:

* Au début de chaque manche, un des joueurs tire 3 grandes cartes images,
qu'il pose au milieu de la table.

* Puis, il fait tourner la roue des lettres.

* Quand la roue sarréte, tous les joueurs cherchent dans les grandes images un mot
commencant par la lettre désignée.

* Le premier joueur qui a trouvé un mot pose son doigt sur le personnage, l'animal
ou lobjet et le dit a voix haute.

* Si le mot est admis par les autres joueurs, il gagne une piéce d'or.

* Les cartes images sont alors remises dans la pioche et un joueur tire 3 nouvelles cartes.

Fin de la partie

Le premier joueur qui obtient 8 piéces d'or gagne la partie.

Les joueurs devront parfois faire preuve d'imagination pour trouver des mots,
en proposant par exemple des synonymes moins usités :

G FORTERESSE
PALAIS DOHCOE .
BATISSE o
L DEMEURE
Loceyg,, PALAGE
CHAPEAU

o

Et comme nous sommes chez le Prince de Motordu, les Mots Tordus sont les bienvenus!





