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Score
Pour déterminer le score final, il faut additionner les

points marqués sur les quatre cartes d'objectifs. |

Vérifiez et marquez les points de victoire () de
chaque objectif, avant de passer au suivant.

Chaque carte contient un objectif indiqué sur les fiches

de caractéristiques et mentionne le nombre de 8 |

pour chague objectif atteint de n'importe quelle
orientation.

Chaque fiche reprend tous les panots de cette
couleur

Exemple:

La fiche de caractéristique bleue & sur les cartes
dobjectif s'appl |que a tout panot bleu quelle que soit
sa forme (&3}

La fiche fleur [@Jsur les cartes dobjectif s'applique
a tout panot fleur, quelle que soit sa couleur

1 0U de cette forme [BlORH.

Chaque panot peut étre utilisé pour atteindre plus d'un
objectif.

Les combinaisons suivantes sont des exemples d'objectifs :

1% 18 point de victoire chaque fois
m que deux panots avec ces
caractéristiques sont adjacents.

238 B 7 8 chaque fois que trois
panots avec ces caractéristiques
&3 se suivent dans ce méme ordre.

1&8 chaque fois que deux panots
avec ces caractéristiques se
situent en diagonale.

2 &% chaque fois que trois panots
avec ces caractéristiques se [EES
trouvent en L et dans ce méme
ordre, y compris (effet miroir.

I8

2% 2 &% chaque fois qu'un panot
lml avec cette caractéristique est
entouré par les quatre cotés.

1&8chaque fmsqu un panotavec s
cette caracteristique a trois cotés

1L
2

libres.
™ 13¢3chaqug f_oi; que deux panots avec
= ces Ccaractéristiques ont un espace |
@ entre eux. Lespace peut étre occupé

par un panot ou un espace vide.

332 a celui, qui a le plus grand 3%
nombre de panots connectés
présentant chaque caractéristique
individuellement.

A savoir, la carte présente deux objectifs indépendants,
chaque majorité est cotée séparément.

En cas d'égalité pour la premiere place, chaque
participant ex aequo gagne 3&%.

Exemples de score : 12 8

C=3%

D=4%2
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Le panot de Barcelone est un pavé emblématique élaboré de
ciment, de sable et d'eau qui peut avoir différentes formes.
Dans ce jeu, ce symbole de Barcelone est coloré et le but est
de construire (e trottoir le plus coté.

Butdujeu
Placez stratégiquement les panots pour obtenir le

trottoir qui vous donne le plus de points de victoire ().

Vidéo des regles

Componentes

72 cartes panots

4 cartes d'objectif

8 fiches de caractéristique
1 piste de score

7 marqueurs de score

e
= [QIO]
o
]

Chague carte panots est unique et contient
deux panots, chacun ayant une forme et une
couleur différente.

Mise en place

1. Placez les 4 cartes d’objectifs face visible sur un
coté de la zone de jeu.

2.Placez  aléatoirement les 8 fiches de
caractéristique dans les cases des cartes d'objectif.

55———- ‘ Fiches de

3. Mélangez les cartes panots et placez une carte face
visible au milieu de la table. Ce sera la réserve.

4. Distribuez 10 cartes de panots face cachée a
chaque participant et retirez les cartes restantes.
Chaque joueur forme une pile devant lui avec ces cartes
sans les regarder.

///l;i.le et trottoir -~
< deJean 7

.2~ trottoir de Marie
g -

caractéristique
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Déroulement du jeu

Tous les participants jouent de maniére simultanée.
Chaque tour se déroule en trois phases, qui
commencent lorsque tout le monde est prét et se
répetent jusqua la fin de la partie :

1. Montrer

Apres avoir compté jusqu'a trois, révélez tous la carte
supérieure de votre pile, et les placez-a, face visible,

a coté de la carte de la réserve, qui contient les
panots disponibles pour la sélection de ce tour.

Exemples de panots: . .

2. Choisir

Lorsque vous avez trouvé la carte qui vous intéresse le
plus, vous la prenez de la réserve avant vos
adversaires pour la placez sur votre trottoir (espace
de jeu personnel).

3. Placer

Placez la carte choisie selon les regles de
placement. Une fois qu'une carte panots est posée,
elle ne peut plus étre déplacée.

IL restera toujours une carte panots au milieu de la
table, dans la réserve, pour le tour suivant.

S'il n'est pas possible de placer la carte choisie, il
faut attendre que les autres joueurs aient choisi leur
carte et l'échanger avec la carte restante.

Regles de placement
1.- On ne peut pas placer un panot sur un autre.

2-les cartes panots peuvent étre placées soit
horizontalement ou verticalement et doivent partager au
moins un coté avec un autre panot déja place.

3.-Chaque panot de la carte placée doit
correspondre obligatoirement a au moins une des
caractéristiques des panots adjacents (forme ou
couleur).

1
|

‘ Example de placement:

A. Correct : [&8] correspond a la couleur
de Ff et 2 la forme dep.
B;

FfZy ol B. Incorrect : [@)]la couleur et la forme
d 5T QI correspondent a celles de @] maisiln'y

s

C. Incorrect : [ la couleur correspond
a celle def@], mais iLn'y a pas de
correspondance avec [©)].

- Fin de la partie

Lorsque chaque joueur a placé les 10 cartes panots
pour former son trottoir, la partie est terminée.
Choisissez un marqueur de score afin de compter les
points de victoire sur la piste de score.

Le joueur, qui a le plus de points de victoire (&%),
gagne. En cas d'égalité, la victoire est partagée.

a pas de correspondance entre S etF.

Mode dejeu Solitaire

Pour le jeu en solitaire, il suffit de faire deux
ajustements dans la mise en place :

- A Uétape 1, assurez-vous que le coté marqué de ce
symbole & est visible.

- A U'étape 3, placez deux cartes face visible au centre
de la zone de jeu au lieu d'une (il restera toujours deux
cartes panot dans la réserve a la fin de chaque tour).

gQg Titre
1-5 Débutant
6-10 Apprenti |
11-15 | Professionnel
16-20 | Magistral !
+20 | Légendaire




