
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant 

un meublé de tourisme    modulable de 

2 à 15 personnes et une ludothèque de plus 

de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLES DU JEU 

0 Choisissez un defi. Plaeez I es Pagedes (et le Dragon, s'il est inclus) sur le plan de jeu, tel 
qu'indique par le defi. 
• II existe 3 types de Pagodes, toutes avee une toiture differente. Les nornbres 1, 2 et 3 

indiquent le nornbre de toits speeifiques a ehaque Pagode. 
• L'orientation des Pagedes doit bien respeeter Ia positiondes portes indiquees sur le 

defi. 
• La position et Ia direetion d 'u ne porte au niveau du sol sont indiquees par un triangle 

noir. La position et Ia direetion d'une porte a l'etage sont indiquees par un triangle 
blane. 

• Les defis I es rnoins diffieiles ne rnettent en jeu que deux Pagodes. 
• Chaque defi (sauf le niveau Wizard) eornporte apresentun indiee supplernentaire: le 

Dragon d'or. 

0 Le but du jeu eonsiste a relier par UNE SEULE reute les differentes Pagedes entre elles, a 
l'aide des pieees de jeu qui representent des ehernins et dans eertains eas des ponts: 
• Les ehernins sont de deux types : en hauteur ou au so I. 
• Deux ehernins en hauteur peuvent etre relies ensernble et ainsi ereer un pont. Vous 

pouvez egalernent relier un ehern in en hauteur a une porte situee a l'etage. 
• Deux ehernins au sol peuvent etre relies entre eux. Vous pouvez egalernent relier un 

ehernin au sol a une porte au sol. 
• II est possible de faire passer un ehernin sous un pont. 
• Les defis avee trois Pagedes dernanderont done Ia pese de DEUX routes. L'une des 

Pagedessera alors reliee aux deux autres. 
• Toutes I es Pagedes ont deux portes, eertaines ne seront pas utilisees. 
• Vous ne devez pas obligatoirernent utiliser l'ensernble des pieees de ehernins pour 

relier I es Pagodes. Seules I es pieees dont vous avez besoin seront posees sur le plan de 
jeu pour resoudre le defi. Plus ardus sont I es defis, plus nornbreuses sont I es pieees en 
jeu . 

• Les endroits du plan de jeu oeeupes par Ia queue ou Ia tete du Dragon ne peuvent pas 
etre utilises pour relier un ehernin. II est par eontre possible de eonstruire des ponts 
au-dessus de Ia partie eentrale du Dragon. 

e II n'y a qu 'une seule solution, que VOUS trouverez a Ia fin du livret de defis. 
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G A M E R U L E S 
S el e ct a c h all e n g e. Pl a c e t h e t e m pl e s ( a n d Dr a g o n, if i n cl u d e d) o n t h e g a m e b o ar d a s 
i n di c at e d i n t h e c h all e n g e:

•  T h er e ar e 3 t e m pl e s, e a c h wit h diff er e nt r o oft o p s. A n u m b er ( 1, 2 or 3) i n di c at e s h o w 
m a n y r o oft o p s a s p e ci fi c t e m pl e h a s.

•  T e m pl e s m u st b e ori e nt e d c orr e ctl y, wit h t h e d o or s f a ci n g t h e dir e cti o n s i n di c at e d i n t h e 
c h all e n g e. 

•  T h e p o siti o n of a d o or o n t h e gr o u n d fl o or i s i n di c at e d b y a bl a c k tri a n gl e. If t h er e i s a 
d o or o n t h e s e c o n d fl o or, t hi s i s i n di c at e d b y a w hit e tri a n gl e. 

•  E a si er c h all e n g e s i n cl u d e t w o t o w er s o nl y.

•  All c h all e n g e s ( e x c e pt t h e Wi z ar d l e v el) n o w i n cl u d e a n e xtr a hi nt: t h e g ol d e n Dr a g o n.

T h e o bj e ct of t h e g a m e i s t o pl a c e p u z zl e pi e c e s wit h r o a d s a n d bri d g e s o n t h e b o ar d t o 
cr e at e p at h s t h at c o n n e ct t h e t e m pl e s.

•  R o a d s c a n h a v e 2 l e v el s, hi g h e n d a n d l o w e n d. Y o u c a n c o n n e ct a hi g h e n d wit h 
a n ot h er hi g h e n d t o cr e at e a bri d g e, or y o u c a n c o n n e ct a hi g h e n d t o a d o or o n t h e 
s e c o n d fl o or of a t e m pl e. 

•  A l o w e n d c a n c o n n e ct t o a n ot h er l o w e n d, or t o a d o or o n t h e gr o u n d fl o or of a t e m pl e.

•   W h e n y o u cr e at e a bri d g e, a r o a d c a n p a s s u n d er n e at h if n e e d e d.

•  I n c h all e n g e s wit h 3 t e m pl e s t h er e will b e t w o p at h s.

•  B e c a u s e e v er y t e m pl e h a s 2 d o or s, s o m e d o or s will n ot b e u s e d. 

•  Y o u d o n’t n e e d t o u s e all p u z zl e pi e c e s. E a s y c h all e n g e s oft e n n e e d f e w er r o a d pi e c e s 
t h a n h ar d er c h all e n g e s.

•  T h e pl a c e s o n t h e g a m e b o ar d o c c u pi e d b y t h e t ail or h e a d of t h e Dr a g o n c a n n ot b e 
u s e d f or p at h s. H o w e v er, bri d g e s c a n b e b uil d o v er t h e mi d dl e p art of t h e Dr a g o n.

T h er e i s o nl y 1 c orr e ct s ol uti o n, f o u n d at t h e e n d of t h e c h all e n g e b o o kl et.
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