Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Le joueur doit échanger
I'une des bouées qu'il
a gagnée avec un autre joveur.
§'il n’en posséde pas,

il passe son four.

Le joveur relance
son hallon.

Le joveur doit remetire
I'une des bouées qu'il

Le joueur peut prendre
une bouée a n'importe
quel autre joueur.
Si aucune bouée
n'est disponible,
il passe son tour.

LE TROU CENTRAL ET LA FIN DU JEU

Lorsque qu'un ballon arrive sur la bouée centrale du bassin, =
le joveur prend cette houée ef rien ne se passe. 9

Lorsqu'ensuite, un autre ballon arrive sur cet espace, I'otarie
du bassin surgit pour renvoyer le ballon, et 'est la fin du speciacle !
Tous les joueurs comptent les poissons sous les bouées devant eux

et le joueur qui en totalise le plus grand nombre a gagné.
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REGLES DU JEU

DANS LE BASSIN DES OTARIES, LES BALLONS
SAUTENT DANS TOUS LES SENS ! QUI SERA
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e; - ) LA PLUS HABILE POUR ATTEINORE LES BOUEES
T B\  ET RECEVOIR DES POISSONS EN RECOMPENSE 7
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DEROULEMENT]

Cest le joveur qui imite le mieux le cri de |'otarie
qui commence, et chacun leur tour dans le sens
des aiguilles d'une montre, les joueurs lancent
leur ballon & I'aide de leur Otarie,

vers la surface du bassin.

® 4 ofaries lance-hallons,
® 4 hallons,
® 16 jetons bouées
@ 4 décors Aréne en carfon
® 4 coins de fixation pour I'aréne
® | surface de bassin
* | tube avec otarie centrale
en plastique bleu clair
* | fond de bassin en plastique bleu
® Planches d'autocollants

® Posez les autocollants des yeux des 4 ofaries
lance-ballons (A) ainsi que I'ofarie du bassin (B).

© Assemblez les 4 cartons Aréne
a l'aide des 4 coins de fixation.

""" PREPARATION DU JEU

Vérifiez que I'ofarie du bassin soit
bien enfoncée dans son tube,
en position basse.

Si le ballon atterrit sur une bouée, le joueur prend ce jeton,
regarde dessous et le place devant lui, face cachée.

II peut gagner 1 poisson, 2 poissons, 3 poissons A
ou pas de poisson du tout. & %

Si le ballon atterrit en dehors du bassin,
c'est au tour du joueur suivant.

fb.-
‘@

Si le ballon arrive dans un trou
(I ol une bouée a déja été
refirée), il regarde par quelle
sorfie de bassin son ballon

va ressortir et il applique

la consigne correspondante.

Mélangez les jetons bouée et placez en 13 aléatoirement sur les trous
de la surface du bassin. Chaque joueur se place d'un c6té du plateau et
prend une ofarie et un ballon de la méme couleur et la pose devant lui.






