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REGLE

11 faut se servir d'un jeu entier de
52 CATES.

C'est le 7 de carreau qui repré-
sente le nain jaune.

Avant de commencer le jeu, on
conviendra de 18 valeur des jetons,

Puis, avant ¢de battre les cartes,
chacun des joueurs garpira le ta-
bleau de |la manidre suivante !

Sur le dix de carreau.. 1 jeton

Sur le valet de 1r2fle.. 2

Sur la dame de pique.. 3 —

Sur le roi de ceeur.... 4

Sur le nain jmsune...... 5 —

On rép&tera cetie mise chaque lols
que 1"on absfira les vartes et on pour-
ra, au lieu d’un jeton, en metire plir-
sicurs pour jouer plus gros jeu, selon
les conventions [aites avant de louer.

Le nombre des joucurs doir é&tre
de 3 au moins et de 8 au pius.

On distribue les cartes d'apriés le
nombre des joueurs,

—

SAVOIR

Pour:

3 joucurs, 15 car'*® ch. reste ano talon 7
4 — 12 - — 4
s — 9 — = 9
6 — 8 -— - 4
7 = 7 - = 3
8 oy 6 = — 4

Checun des joueurs aysnt ses car-
tes, Je premicr en caerte jouers son
jeu en ayant soin de se défaire tou-
jours des plus hautes cartes (de mé-
me pour les auires joueurs).

En supposent que je commence
par jouer un as (ai je suis le pre-
mier & jouer, le choix de la carte
dépend de moi; je contioue en jouant
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—= NAIN JAUNE &-

On se sert, pour jouer a ce jeu, d’'un tableau sur lequel sont repré-
sentés: le roi de ceur, la dame de pique, le valet de trifle, le dix de
carreau, et, dans le milieu, un Nain jaune tenant un sept de carreau.

% 3, 4, ot ainsi de suite, quelle que
8oit la couleur de mea cartes, atten-
du qu'd e jeu il n’y & point d’atout.
Ainsi on peut metire le 2 de carreau
sur 1’as de cceeur, de pigque ou toute
autre carte indifféremment.

Si je joue a8, 2z, 3, et que je n'aie
peint de 4 dans mon jeu, j= dis en
jousant: 3 sans 4; alors, celui qui
joue aprés moi mettra un 4 s'il en
a un dans son }eu, et ainsi de main
en main, Jusqu’d ce que personne
ne puisse metire au-dessus; alors,
celul qui & jeté la dernidre léve les
cartes ct recommence par ol bon lui
semble. Naturellement, ['ordre des
Ccartes sera: us 2, 3, 4, £, 6, 9, 8,
g, 10, valet, dame et roi.

Lorsqu’un des joueurs aura dans
son jeu une des cartes marquées
sur le tableau, il devra faire son pos-
gible pour s'en débarrasser, attendu
que lorsqu’il peut le faire i1 prend
I’enjeu qui se trouve sur ladite carte:
argent ou jetons; si au contraire cette
carte jui reste dans la main, il est
obligf de mettre sur cette carie au-
tant de jetone qu'il en aura pris.

Parfois, le hasard fait qu'un des
joucurs se débarrasse de toutes ses
cartca au premier tour, cela s'appelle
Grand Opéra: 1| ramasse alors tout
ce qul est sur le tableau, et chaque
joueur lui donne autant de jetons
gu'il [ui reste de points dans la main.

Le jeu finit quand un des joucurs
a fjeté sa derniére carte. Ce joueur
est le pagnani; il reqoit des autres
joueurs, murant de Jetons qu'il leur
reste de poine dans la main,
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On se sert,

J AUNE

pour jouer & ce jeu, d'un tableau sur lequel sont représentés

le roi de cceur, la dame de pique,

le valet de wréfle, le dix de carreau, et, dans le milieu, un Nain jaune tenant un sept de carreau.

Il faut se servir d'un jeu entier de 52 cartes.
C'est le 7 de carreau qui représente le nain jaune.

Avant de commencer le jeu, on conviendra de la
valeur des jetons.

Puis, avant de battre les cartes chacun des joueurs
garnira le tableau de la manitre suivante :

Sur le dix de carreau. | jeton
Sur le valet de wefle. . . 2 —
Sur la dame de pique. e
Sur le roi de coeur. . . . 4 —
Sur le nain Jaune 5 —

On répétera cette mise chaque fois que l'on abattra

les cartes et on pourmra, au lieu d'un jeton, en mettre
plusieurs pour jouer plus gros jeu, selon les conventions

faites avant de jouer.

Le nombre des joueurs doit étre de 3 au moins et
de 8 au plus.

On distribue les cartes d’aprés le nombre des joueurs_

SAVOIR

Pour 3 joueurs, 15 cartes chacun ; reste au talon 7
— 4 = 12 S — 4
— 9 9 — —_ 7
—_ 6 — 8 — — 4
- — 7 — — 3
— 8 — 6 — — 4

Chacun des joueurs ayant ses cartes, le premier en’

carte jouera son jeu en ayant soin de se défaire toujours
des plus hautes cartes (de méme pour les autres joueurs).

En supposant que je commence par jouer un as (si
je suis le premier & jouer, le choix de la carte dépend

de moi : je continue en jouant 2, 3, 4, et ainsi de

&30

suile, qu‘el[e que soit la couleur de mes cartes, attendu
qu'd ce jeu il n'y a point d’atout. Ainsi on peut mettre
le 2 de carreau sur I'as de cceur, de pique ou tout
autre carte indifféremment.

Si je joue as, 2, 3, et que je n'aie point de 4 dahs
3 sans 4; alors, celui qu
joue aprés moi mettra un 4 s'il en a un dans son jeu,

mon jeu, je dis en jouant :
et ainsi de main en main, jusqu'd ce que personne ne
puisse mettre au dessus; alors, celui qui a jeté la derniere
leve les cartes et recommence par ol bon lui semble.
Naturellement, 'ordre des cartes sera : as, 2, 3, 4, 5,

6, 7. 8, 9, 10, valet,

dame, roi.

Lorsqu'un des joueurs aura dans scn jeu une des
cartes marquées sur le tableau, il devra faire son possible

pour.s'en débarrasser, attendu que lorsqu'il peut le faire

il prend 'enjeu qui se trouve sur ladite carte : argent
ou jetons : si au contraire, cette carte lui reste dansla
main, il est obligé de mettre sur cette carte autant de

jetons qu'il en aura pris.

Parfois, le hasard fait qu'un des joueurs se débarrasse
cela s'appelle
Grand Opéra ; il ramasse alors tout ce qui est sur le

de toutes ses cartes au premier tour,

tableau, et chaque joueur lui donne autant de jetons
qu'il lui reste de points dans la main.

Le jeu finit quand un des joueurs a jeté sa derniére

carte. Ce joueur est le gagnant : il regoit des autres
joueurs, autant de jetons qu’il leur reste de points dans

la main
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JEU DU NAIN JAUNE

Regle du Jeu

Pour jouer & ce jen, il faut un tableau sur lequel sont représentés :
le roi de ceeur, la dame de pique, le valet de trafle, le dix de carrean
et, an milien, un nain jaune, tenant un sept de carreau.

Le nombre des joueurs est an moins de trois, mais ne dépassera
pas huit.

Se servir d’un jeu de 52 eartes,
Le sept de carreau représente le nain jaune,
Etre d’accord sur la valenr des jetons, avant de commencer la partie.

Puis, avant de battre lea cartes, chaqne joneur garnit le tableau de
la fagon suivante :

Dix do carreatl.......-voevees covenes weees « 1 Joton
Valet de trdfle...... ..covn vvvvivenicrienss 3 —

Dame de pique...... ..cccccvvennnrnnnn.. ver 3 —
Bol de 0@ar ..c.iiiiiaviin ssirsrnsnvevesneins & —
MR JOOT cvsivciviivanavi wivives s b —

Cette mise sera faite chaque fois que ’on rebattra les cartes. mais
pourra varier suivant convention entre joueurs.
Les cartes seront distribuées, savoir :
3 joueurs 15 cartes chacun, 7 au talon

4 — 12 — 4 -
5 — 9 — 7 —_
6 — 8 — 4 —
7 — 7 — 3 —
B — 6 — 4 —_

Chaque joueur ayant ses cartes, le premier en ecartes commence en
ayant soin de se défaire des plus hantes cartes. T

Supposons que le premier i jouer, qui a le choix de la carte. com-
mence par un as, il eentinue en jouant, 2, 3, 4, ete., quelle que soit
la vouleur attendn qu’a ce jeu il n’y a pas d’atout.

8’il joue as, 2, 3, 4, et qu’il n’ait pas de cing, il dit en jounant
4 sans cing. le second & jouer mettra un cing #’il en a dans son jeu
et ainsi de main en main, jusqu’a ce que personne ne puisse mettre au-
dessus, A ce moment. celui qui a jeté la dernidre lave les caries et
recommence oll bon lui semble.

L’ordre des cartes sera :
Ag —1—2 —3 —4—5—6—T—8—9 — 10 — valet
— dame et roi.

Lorsqu’un joneur aura dans son jen une des cartes marquées sur le
tableau, il devra faire son possible pour s‘en débarasser, attemdu
qu’il prend I’enjen qui se trouve sur la dite carte; si, au contraire,
cette carte lui reste en main, il est obligé de mettre autant de jetons
qu’il y en a dessus,

Parfois un joueur peut se débarasser de toutes ses cartes au
premier tour, cela s’appelle « Grand Opéra»; il ramasse alors tout
ce qui est sur le tableau et chaque joneur lui donne autant de jetons
qu’il lui reste de points dans la main.

La partie finit lorsqn’un joueur jette sa dernidre carte; ce joueur
est le gagnant; il recoit des autres autant de jetons qu'ils ont de
peints en mains,
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