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PETIT PAON

2 YouTube

Retrouve la régle sur notre chaine : Jeux Auzou

6 cartes
Paon colorée Action

BUT DU JEU :
Se débarrasser de toutes ses cartes en premier !

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur le plus jeune commence et la partie
se joue dans le sens des aiguilles d’une montre.




e Mélanger puis distribuer 5 cartes a chaque joueur,
le reste du jeu constitue la pioche. Retourner une
carte a coté de la pioche, cela constitue le talon.

e Pour pouvoir poser une carte sur le talon, le joueur
doit placer une carte sur laguelle le paon a soit la
méme couleur de téte, soit la méme couleur de roue
que le paon sur le talon.

e Si un joueur ne peut rien poser sur le talon, il pioche
une carte (mais ne peut pas la poser). C’est ensuite au
tour du joueur suivant.

e Si un joueur a une carte Action, il peut la jouer

a son tour et appligue son effet (voir ci-dessous).

e Cartes Action :

Au dodo : le joueur
suivant passe son tour.

Couleur : le joueur décide de
la couleur de la roue ou de la
téte du paon, mais il ne rejoue
pas apres.

On change de sens : lorsque
cette carte est posée, le jeu
change de sens, c’est alors au
joueur précédent de jouer.




FIN DE LA PARTIE :
La partie prend fin lorsqu’un joueur n’a plus de cartes,
il est alors le vainqueur.

QUE SE PASSE-T-IL SI...

e .. iln’y aplus de pioche ? On mélange puis

on retourne le talon pour former une nouvelle pioche
et on utilise la derniere carte posée pour faire

le nouveau talon.

® ... la premiere carte du talon est une carte

Action 7 On applique la régle sur le premier joueur !

e .. on veut ajouter de la difficulté ? Quand un joueur
n'a plus qu'une carte, il doit dire « Petit Paon » | Mais
attention, si un autre joueur dit « Contre Petit Paon »
avant lui, il doit alors piocher une carte !







