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Miaou Miaou
Une version animée du grand classique des jeux de cartes pour 
2 à 5 joueurs de 5 à 99 ans.

Illustration: Yayo Kawamura
Durée du jeu : 10 à 15 minutes

À vos pattes, prêts, miaou ! Tous les joueurs cherchent à se 
débarrasser de toutes leurs cartes. Et ce n'est possible que s’ils 
ont les bons chats ! Le joueur qui réussit à se débarrasser de 
sa dernière carte en ayant de la chance et en faisant preuve 
d’esprit tactique remportera un chat en récompense. Le but du 
jeu est d'être le premier à avoir deux chats.

Contenu du jeu
32 cartes de chats de 4 couleurs différentes, 20 cartes spéciales 
de 4 couleurs différentes, 6 chats, 1 règle du jeu

Préparation du jeu
Mélangez toutes les cartes. Chaque joueur reçoit quatre cartes 
faces cachées et les prend dans la main. Empilez, faces cachées, 
le reste des cartes au milieu de la table. C'est la pile de pioche. 
Retournez la première carte de la pile et posez-la à côté (c'est la 
« pile de défausse »). Gardez les chats en réserve.

Déroulement du jeu
Les joueurs jouent à tour de rôle dans le sens des aiguilles d'une 
montre pendant plusieurs tours. Le joueur qui sait le mieux 
ronronner commence. Le joueur dont c'est le tour essaie de 
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déposer l'une de ses cartes sur la dernière carte de la pile de 
défausse.

Important : 
 • La carte doit comporter
 un autre chat de la même couleur 
 ou
 le même chat mais d'une autre couleur
 que la dernière carte sur la pile de défausse (sauf s'il
 s'agit du chat qui fait la fête, voir les règles pour les  
 cartes spéciales).
 • Si le joueur n'a pas de carte adéquate, il doit tirer une
  carte de la pile de pioche et la garder en main avec  
  ses autres cartes. Cette carte ne peut pas être jouée  
  immédiatement, même si elle est pourrait être posée.

Si la pile de pioche est épuisée, on laisse la dernière carte de la 
pile de défausse sur la table et on mélange le reste des cartes. 
Elles sont alors retournées faces cachées pour en faire une 
nouvelle pile de pioche.
Le joueur qui est assis à la gauche de la personne qui vient de 
jouer est le prochain à jouer.

Cartes spéciales : 
 • Le chat qui exauce les vœux : 
 Si un joueur dépose cette carte, il a le droit de choisir la  
 couleur de carte avec laquelle se poursuivra la partie. 
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 • Le chat « passe ton tour » : 
  Si un joueur dépose cette carte, le joueur à sa gauche  
  doit passer son tour. La manche continue avec le joueur  
  d'après. Le joueur qui n'a pas le droit de jouer peut  
  miauler pour exprimer son mécontentement.   

 • Le chat pirate :
  Si un joueur dépose cette carte, il a le droit (mais n'est
  pas obligé) d'échanger ses cartes avec celles de   
  n'importe quel autre joueur.

 • Le chat qui fait un clin d'œil :
 Si un joueur dépose cette carte, le joueur suivant doit  
 tirer deux cartes de la pile de pioche avant de jouer.



14

FRA
N

ÇA
IS

 • Le chat qui fait la fête
  Le chat qui fait la fête est la seule carte que l'on
  peut déposer sur n'importe quelle autre carte. Si un  
  joueur dépose cette carte, c'est la couleur du chat qui  
  fait la fête qui détermine la couleur avec laquelle le jeu  
  se poursuivra.

Fin de la manche
Lorsqu'un joueur n'a plus qu'une carte en main, il crie  
« miaou ! ». La manche se termine lorsqu'un joueur dépose sa 
dernière carte en disant « miaou-miaou ! ». Il reçoit un chat en 
récompense. 

Attention : 
Si un joueur oublie de dire « miaou ! » ou « miaou-miaou ! », 
il doit prendre une carte de pénalité dans la pile de pioche.

Nouvelle manche
Mélangez les cartes et distribuez-en à chaque joueur. Une 
nouvelle manche commence.

Fin du jeu
Le jeu s’achève dès qu'un joueur remporte un deuxième chat. Il 
gagne alors la partie. 

Conseil : 
Le jeu est plus simple si vous enlevez une ou plusieurs cartes 
spéciales du jeu avant de commencer. 




