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Iﬂ REGLES DU JEU

Placez les monstres sur le plateau de jeu comme indiqué sur te défi choisi.
Chague monskre posséde un chiffre indiquant son nombre d'yeux et de cornes.
Ce chilfre sero utile pour faciliter le contrdle de lo solution en fin de portie.

Pour I'empoarter, vous devrez empiler les monstres:

= La parlie inférievre du monsire affamé doit parfaitement s‘adopter & lo
partie supérievre du monsire qu'il entend dévarer (o).

* Un déplacament doit toujours s'achever par le « gloutonnement » d'un
monsire por un aulre | Vous pouvez tout @ fait déplacer 'un de vos monstres
sur des espaces vides du plateau de jeu, mois celui<i devra obligateirement
achever son déplocemant sur una case occupée por un autre monstre jb). A
chagque mouvemant exécuté, il doit y avoir un monstre en moins,

* Yous ne pouvez déplacer vos monstres qu’horizontalement ou verticalement
afin de les empiler sur le premier monsire disponible rencontré dons cette
direction. Cetta régle implique que vous ne pouvez pas déplacer vos monsires
en dingonale et qu'ils ne peuvent « sauter » d'aulres monsires {c].

* Lorsqu’un monstre aura été mangé, il fera dés lors partie du nouveau
manstra, plus gros | Attention, un gros monstre ne doit plus jomais éire scindé
par la suite en de plus pelits.

* la hauteur d'un empilement de monstre ou la diskance par ropport & un
cule, n‘ont pas d’importance. Tout manstre peut mangsr un outre monstre,
quel qu'il soil, & condition que |'altaquant s'emboite parfaitlement sur sa proig,
et que le monstre mongé soit le pramier sur la ligne.

Una portie s'achéva lorsqu’il ne reste qu'un seul trés gros monstre sur le
plateau de jeu. Yous trouverez les solutions & la fin du livret:

La fleche indique la directian dans laquelle vous devrez déplacer le monstre
concerné, Le mouverment d’un monsire se ferminera toujaurs par 'empilement
du monstre déplacé sur le premier monstre disponible rencontré dans la
direction empruntée.









































































































































































































