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Âges : 2,5-5 ans

Contenu : 30 cartes “animaux”

But du jeu : Aider les animaux à rentrer à la maison 
en imitant leur maman.

Les petits animaux se sont perdus.  
Vite, aidons-les à retrouver le chemin de leur maison !

Déroulement du jeu : Poser 4 cartes “animaux” sur la 
table, face découverte, au milieu des joueurs.
Expliquer aux enfants que ces animaux se sont perdus 
et qu’il faut les aider à rentrer à la maison. Pour cela, il 
faut les attirer en imitant leur maman.

Le premier joueur commence. Il choisit secrètement dans 
sa tête un animal de la table et imite son cri, ses gestes, 
ou les deux.
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Tous ensemble, les autres joueurs tentent de reconnaitre 
quel animal est imité. 
Dès qu’un joueur pense avoir reconnu l’animal, il 
l’annonce à haute voix (ou le montre du doigt pour les 
plus petits) : 

- S’il s’agit bien de l’animal imité, alors celui-ci peut 
rejoindre sa maman. On retire la carte de la table : elle 
est gagnée. Puis la main passe au joueur suivant qui 
choisit un nouvel animal à imiter…

- S’il ne s’agit pas de l’animal imité, alors cet animal reste 
en place. Puis la main passe au joueur suivant. Celui-ci 
peut choisir d’imiter le même animal ou un autre.

N.B. : Pour la première partie, il est préférable de choisir 
un adulte comme premier joueur.

Fin du jeu : 
Dès que les 4 animaux ont retrouvé leur chemin, la partie 
est gagnée !

Variantes pour les plus grands :
Le jeu ne se joue plus en coopération : c’est le joueur qui 
reconnaît l’animal le plus rapidement qui gagne la carte.
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