Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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Félicitations pour votre acquisition du LIXSO Evolution.
Il innove a 4 égards :

a) il est beaucoup plus grand

b) le plateau est en bois

) vous trouverez deux sets de tuiles : les 28 classiques et les 16 toutes
nouvelles tuiles XL avec leurs grilles spécifiques.
D) 82 grilles vous attendent !

REGLES DE JEU FRA

A) JEU INDIVIDUEL
Il y a deux sets de grilles : celles pour le LIXSO classique et celles pour le
LIXSO XL, il vous suffit de regarder les couleurs.
DEROULEMENT: Choisissez une grille, placez-la sur le plateau et
couvrez-la entierement avec les tuiles en L.
INSTRUCTIONS COURTES: (#1) Mettez sur les cellules en COULEUR une
tuile en L de la méme couleur. (#2) Les tuiles de la méme couleur ne
peuvent JAMAIS SE TOUCHER, ni d'un c6té, ni d'un coin. (#3) Remplissez la
grille ENTIEREMENT avec les tuiles en L.
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INSTRUCTIONS COMPLETES:
CONTENU: 1 plateau de jeu, 82 grilles différentes sur 41 cartes double-

faces et 28 tuiles en forme de “L" en 4 couleurs avec les symboles corre-
spondants et 16 tuiles XL aussi en 4 couleurs. Dans le coin en haut a
gauche se trouve le numéro de la grille et la difficulté de niveau 1 (pour
apprendre le jeu) jusqu’a 6 (tres difficile). La couleur du bord correspond
a la difficulté.

PREPARATION: Choisissez une grille de la difficulté désirée et placez-la
sur le plateau de jeu au centre.

BUT DU JEU: Placez 27 des 28 tuiles en L sur la grille, afin de couvrir
CHACUNE des 81 CASES de la grille.

Pour les grilles du LIXSO XL, il y a 5 niveaux de 0 a 4 et il faut placer les 16 o

tuiles. 00 | Xl oxE%“: i
REGLES DU JEU: Mettez sur les cellules en COULEUR de la grille une tuile ] SSHOOXI - ‘
en L de cette couleur (#1). Les tuiles de la méme couleur ne peuvent ‘ ‘ ﬁgo %io‘% |
JAMAIS SE TOUCHER, ni d'un c6té, ni d'un coin (#2). Remplissez la grille | O f Xl | SI\I:
ENTIEREMENT avec les tuiles en L (#3). ) BISO00IX

STRATEGIE: Facile ? Chaque grille n'a qu’une seule solution ! Placez ExSHSEXX
d'abord les tuiles desquelles vous étes sar. Vous pouvez jouer a partir de . - i
plusieurs endroits différents de la grille, vous arriverez toujours, comme
dans un puzzle, a la seule bonne solution.

B) JEU DE STRATEGIE POUR 2 OU 4 JOUEURS
Attention : seulement pour le LIXSO classique.

PREPARATION: Choisissez une grille de niveau 3 ou 4 et placez-la sur le
plateau. Distribuez les tuiles: 2 couleurs par joueur si on joue a 2 et 1
couleur par joueur pour une partie a 4. A 4 joueurs, on joue en équipe de 2. ~/~t
BUT DU JEU: Placer ses tuiles sur la grille. Le gagnant est celui (ou #1
I'6quipe) - qui en a placé le plus grand nombre. 3
REGLES DE JEU: A tour de réle et tant que cest possible, chaque joueur
place une tuile de sa (ses) couleur(s) sur la grille. Le jeu finit quand plus
personne ne peut placer de tuile. Il faut respecter les cases colorées. Les
tuiles d'une méme couleur ne peuvent pas se toucher (méme pas par le
coin). Il peut y avoir des cases vides (il ne faut pas remplir la grille |
complétement). A 4 joueurs, les joueurs d'une méme équipe sont assis # 3&
cote a cote et jouent I'un apreés l'autre mais, pour plus d'équité, les deux
premiers joueurs a jouer doivent étre d'équipes différentes.
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