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Age : 2,5 - 5 ans   

�Contenu : 40 cartes

 

But du jeu : Se débarrasser de toutes ses cartes

Pour se mettre en rang, les animaux doivent être de la même 
couleur ou de la même espèce !
Hop, aide-les à bien se ranger !

     Déroulement du jeu : 
Mélanger toutes les cartes et distribuer 4 cartes à chaque joueur. 
Le reste des cartes est posé en tas, face cachée, pour constituer la 
pioche. Les joueurs prennent leurs cartes en main.

Pour les plus petits ou lors des premières parties, les joueurs 
peuvent également poser leurs cartes face découverte devant eux.

Retourner et poser la première carte de la pioche, face visible, au 
centre de la table.
Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des 
aiguilles d’une montre. 

À son tour de jeu, le joueur regarde les cartes de son jeu et celle   
au centre de la table.

MATCHFr



- S’il possède une carte avec le même animal ou la même couleur   
que la carte du centre de la table, il pose alors sa carte par-dessus.

- S’il ne possède pas de carte avec le même animal ou la même 
couleur, il ne peut rien poser au centre de la table et pioche une carte.

Puis la main passe au joueur suivant.

  

N.B. : Lorsque la pioche est épuisée, on récupère toutes les cartes    
du centre de la table sauf celle du dessus, qui reste en place.           
On mélange ces cartes puis on reconstitue la pioche, face cachée.

Fin du jeu : 
La partie prend fin quand un joueur n’a plus de carte en main.       
Il gagne la partie.

Un jeu Babayaga


