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LIFE 

Tollt estulle (fUestion 
de feeling. fi ~"agit de 
trouver le joueu/" qlli 
aura le pilis de doigté 
et le {llus fie finesse 
d'observa/ion pOlir 
deviner les préférem;es. 
les poillls (le vile elles 
aspira/iolls des autres 
participa/lls. 
7 Ihèmes ml choix SOIlt 

proposés. 

Mais qI/el est l'enjeu? 
A W/I/llol/l, fa COIII-

1I11l1licmion; celle 
commullicmioll elllre 
pa/"liôpall(s qui per
mel/ra de mieux .çe 
cOllllaÎtre el de mieux 
se décollvrir flHllw:lle-

c:onnnîtrc les autres. 

BUT DU JEU: 
ment. Mais bien 
évidemll1elll, if y al/ra 
aussi Uli gagllal/I. 

Lorsque IOIIS {es 
joueurs (llIrolll fail 
{ellrs prolloslics, 011 

pmâdemall «dépouil
lemellt». Chaque 
répome correclefera 
avallcer .1'011 pioll 
d'ilne case. 

Cclui qui ii la JIll du 
jeu se Iroul'era enlête, 
sera proclamé le joucu/" 
le pllls perspicace fie 
la soirée. 



1 plllll de jell 6 piollS 6 jokers 24 gralld5 ji'WII5-
pro/w,wic (4 jewlI.\' pl/r 
/'fl/lll'll') 

1./ IJclÏIs jl'lollS-flll'ori 
(4 jClOns l'"r cm4lcur) 



7l photos p(/r thème: 
« 1'IlCIIIICCS. sportse/ 
loisirs. environnemem. 
métiers ellechlliques. 
CI/isine. sill/a/iolls. 
habitaIs». 

72 CafleJ'-queslio/lS. 
soil f 44 qlles/iollS. 

Préparation du jeu: 
Disnibution <.lu matérie l <.le jeu. 

Début du jeu: 
Le premicr joucur va ~trc le ~ candidat mis sur 
la,~lIctt c •. 
al Il tire unC tart~ -que'tions. 
b) Il pose les carIes-photos corrcspon<.l,.ntes Sllr 

le plan dc jeu, 
e) Il place ses grands jeton~-prono'lic, face cachée. 

sur leur emplacement ,ur le platcau <.le jeu. 
Les au tres participants e&~aicn t de deviner les 
choix du joueur sur la selleue Cl placcnl égalemcnI 
leurs grands jetons-pro nostic. face cachée, ~ur leur 
emplacement re'peotif. 

Révélations : 
Tous les joucur~ rê\'èlcnI I~ul'S pronostics il tou r 
de rôle en les expliquan t. 
On termine par le joueur sur la se llett e qui <.lépar
tagcra toutlc monde en révélanl ses propre, choix. 

Décompte des points: 
Les joueurs pourront faire a"anCCr lellrs pions 
d'autant de ea'e. qu'i l. auront fait dc çhoix 
identiques par rappon au joueur .ur la SCIlCllC. 

Fin du jeu: 
Le joueur qui se trouvera cn têtc après un 
nombre de !Ours d~ jcu déterminé il l'a'·ancc. 
aura gagné la partie. 

Règle du jeu «champions»: 
Après av"ir j<)u~ plusieurs fois selon la règle de 

5 

basc, nOuS vous conseillons la variante « champi<)ns ~. 

Astuces. 
Quelque, astuces pour des ,ituations 
embarrassantes ct quclques trucs aSl\lcicu~. 

Il 

lm 

lm 

ID 

ID 
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L ,rc SI"l~ "011' m'Oh: à d~",ui>cu""ioo. animé"". 
Plu' de ~t.ill pMu"" ~vrr<:>fkInoJ;lIl' :. 7 rhtmc< de 
la .. il' qllOlid,cnn," :u,,'; que de.. qll~,iOM appm
prife" n'u~ pcnn~,uonl des ~b.11' anHlt,r Oc 'os 
préf<'rcna:_, dc H'" )<)tJh3il~. de w'"' goût •. cIe. 
Am,; 'lue de mlc ... ~ oonn~;lrc. cl d~'<:<.)U,rir HK 
~n, i,. p3",nl~ ... 

Life S1\lc ~\'Clilc 13 <.'"urio-II':. aliment .... k. dtb.,u 
mnil11~; CI apport" pcrpéwclkmcm lIuclqu .... chose 
tic 'IOII\·C:''' . 

I.e, j"lIcllr~ I",i",~s "k rt.pril dc jeu " ni une 
otta,,,,,, CXL..,pl~H1l1d l c. Ils ...., rrojcllcm d"u, 
re'pri, .le, 3u,r"s Ilank'pam< Cl '-UIII di\'ul~ucr 
Ic~ préf':",nœs de ch"cu". "fin .. rafr.'mn leur 
IlCrspÎclldl':, 

Cllaque oon prnn;""iç l'''rmct d'a,-nllœr <on piun. 
Celui (lui ~ la fin du jeu ,e rCHuu"e en l ~lC :t. cn 
plu~ de, di<ClI,si,,,,, i",~rC.S:"'h·<. g,,&n~ ecu .. ' 
p:mk. 

Vit(, drmi"" 1I<'IIIt mmr .. al-am 
I~ fru: 
Uj~ Slylr cSI ml /<'" q"i s'npp"",J 
Irhf"ôlcIIICIII, ""'I>",.i ,'1>"5 
~"j.r./" r;.glr tI" if" l'rogr,,,i,'c' 
IIK'III (II jOllClioll tin "oUa * 
Cda ''''''5 ~nurr ,Ir I/Itll" Ic 
;'-u dirf'('lcmml .. II "1'IN,eil/km. 

R ÈGLE D u JEU D ÉTA ILLÉE 

Préparation du jeu: 

A "an, le ""bu, du je'u. chaque i""eur..., ,,,il 
amibuer ull pion e l Ic~ .\ J'Ch>n'-pr,,,,."'lte de la 
«mkur cvrrc<pond~lI1c. Ceux-ci """ ,·i.ibk ... au 
bas ,Je la poolO. II- wnlmarqu6 Û<"> km<:1 A. B. 
CI). 
Cha<jue joueur pl'''''' e""",,"· .. .," pion su r ", (a~
d~parl , 

* Le joker e'lc .. jcIOIl!i-fa"ori Il'entrenl en ligne de 
comp,e <l ue dan~ la "arian'e _c h:,mpim". (,\", 
exr'ic3,ions page 121. On rn<!'~ngc le. 12 c:,ne,· 
que.tions cl on les poc/age en 2 rik •. L'une ""m 
1)O"';e sur "ne dest;''''. ,·i ,le. l1l:mlu~c 1. rau,re .111' 
,Ille de~ Ca~cS \'idc~ l11alqu~,· 2. Lc. ~ piks ;:om 
l'réscntécs face cachée. 

* Le< 7 <tric, de cartcs-phOH)" impriméc, leCh)
"crso CI rcpr~",manlles ,hème< .ui'af\h. ne >C ri"'l 
uI;liste, 'lu'au rouran l de la parlk. Elle .. re',erun, 
,t;'ns ';,I)O;IC jU:i<Ju'~ ce ","meni-iii . 

En"ironnerncnl 

SrO"< ell .. i,.j", 

Habilal~ 

Silualion< 

x 
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D 

c~sc~ IlOur k~ 
J,'IUIls-prollOSlic< 

C,,,,,, p,,)ur ks 
<';trIC' qu,')I1"'" 

Ca,c, l''',,r le, 
J~1<"l,-fa""ri 

('asc~p<)ur 

lesphol0< 

• 



, 

iii 
I l s'agit maintenant de trouver le jou~lIr le plus 
courageux. celui qu i déb utera la partie et qui so:m 
mis le premier SuT la sellette. Jt prendra la première 
ca rt c-questionsdc \a pile de son choix (soi t 1. !IOit 2). 

* 

,h<~i, i"" pi,I,"" 1. il lit 11 haute voix : ",'i,,,,,,",,,,,, " .~"~,, .. ) 

ChaljUC oomainc C~l rcpr6cnté PlI' un s)'mbolc quÎ 
lui est propre. Il '"''SI imprimé PU dos des cartes
'lueSl;o", CI sc rctro",'c sur le coin Cil haut ~ gauche 
<.ICi canes-photos. Après a,'oi. lu h, q"c~li()n 11 haute 
,'oix. te joue ur pose la carlc-quc~li()ns sur ln Case 
,'ide ~ côté de la pile . 

* C'est maintenant au tour des C'~ rlcs· photos d'cn trer 
en j"u. Le joueur sur la scllCllc lire les 5 premières 
C'Mtes-phoIOS do.' la pile correspondante au domaine 
imprimé 3u dos de la carlc-qu~."tiOl1s. Il les pose 
toutes les 5. 3U milieu ..tu Illon Ile jeu, Ile sone 
<Iu'elleii soiem visibles pour touS les llutrcsjoueurs, 
Puis, il choisi! les " eane~ avec ksqoclks il "cut 
joue r ct remet la 5~me dans la pile. 11 ne retour~ 
en :10cun cas les cartes-photos pour trQU"er une 
ph010 qui I"inspirera plus. 

Début du Jeu: 

S' il était difficile de répondre à lM question avec tes 
5 photos lirées. le joueur sur la scllelle jX)urm. 
après avoir ronM,It~ les autres panicipams, retourner 
jusqu'à J cartes ct jouer avec le n'rSO de celles·ci. 

* Les qoatre pootOS cOOi~ies ~ront posées su r les 
cases A. B. C. D. aux" coins du plan de jeu. Nous 
"QU~ OOIlscillQns d'utilis.:r les races verso des t"3rte~ 
illustrées Sçulenwm IOT$(juc tootes les races rc.:to 
3uront ': té e mplo)"écs, 

* Le joueur Sllr la scllcl1c se IrOu>'C race à un chQi~ 11 
fa;re_ Il c~~a)"c de trouver Ilnc r~ponse à la question 
qui lui est po,;;!e ct cla~~e,;cs jetons- pronostic k 11. 
C. D. scion I"ordrc de rrfférence sur son wblcau 
de clas.cmenl (colo nne runcée). Les jetons SQnt 

posés face cactlée, Le wbleau des valeurs du 
candida! CS1 rcconnaiS$abk ii sa roule ur différente 
des autres. 

1) Pile n" 1 " lire la 4uc>l;on nOI 
2) Pile n" 2 = lire Ih 4uc~lion n~ 2 
3) l'oser les photos Sur les ca...:, pré\'ucs il CCI cffct. 



Un eX~l1\plc: 

La <jUl'st ion rdh~ <lu Ih~mc "Sporb d l<li,ir, • . 
- Dans lequd <l,> "", <ll)m"inc~ ai",,,,icl.-n>us ~I,,> 
reconnu cOmme lU I champion'! 

Le joueur sur ln s..' lklk e,1 un '''lI"kllf iny01<'r0 <le 
sensation, t'ortes . Dans nOire cxcmple, ln carte 
ill""lrft, <l'une form\llc 1 c,t en po,ilion D. 1I1""cra 
dnnc S<lll jClon'prnno<tic ~ [) >>, racc ('"ch~c, sur 
la Cil<'<: n° 1 de son t~hlc ~" <lc clas>CnlCnl a" mil;cu 
<lll plan <k j~ u. l'i!rœ '1lJïlaime Iii yoile, il p<l>CTa 
""1 jcton· pn"''''li,· . Ii» sur la cas~ n" 2. En .1~me 
posi ti on. il pincera le jClun·pron"'lic «rh ct pour 
finir, il n'" 'lue peu d'Jttirancc pour le sk i ~t de cc 
fnit . il pince le jeton-pronostic "C» cn -1èmc 
p<><; t; on. 

* 

Ils n,a il'Ilt de lkvillN qllclle' pholo (<le> ('e fa;l, qud 
jclon·prOllo,;li(·) le j Oll~lI r sllr la ,dlelll' a mi~ ,'n 
l'mit;"" 1. 2. ~ et 4. 

Ch,,,.j"" p"rticipallt p()'" "', j~tom-prono>li c. face 
cachée. ~ur un t~bl cau de classemenl ("li choix). 
dan~ l'ordre '1IJ,1 pense ètrc cc lui <1\1 joue"r SI" la 
,dldle'. 

* 

T, .. "'. ,."""·,..,. ... ~, .·~. ,, 

~. 



T ou" le. p~rliclpanl' onl post lelln; jelons-pro
noslic. Le sll~rcnsc commence! 

1..., pm1il,palll a"i, ~ ~,uche du JOueur ~lIr la 
selleue ;.cra le premier 11 découvrir '-On da>.-.cmenl 
do.: icton,·prol~"lic de 1 11-'. 
Après lu;. touS ks nUHCS fcronl de rn"",e 11 lour 
de roi ... (dan, le >Cil) des aiguilles d'ulle monlre). 

Nou~ cons<:illon ~ ~ 1(}US les joueurs CI plus spécia le
ment :\ cclui {lU; c', ,ur la selle11t {rc ~pliqucr 

pourqlloi il, uni pl l'œ lelle l'hm" Cil 1. une aUlre 

cn 2. Cie, . De cc rHi!. ,'um alim~nl(·rc1. d~s 
di,cuss i'lI1s Wuj"urs tr~s inl~res,:mtcs. 

* 

', ... "''''_ . ....-,.~,.. .. _-

Révélation: 

Le\'ée de ridea u sur le cla'!>Cnlelll du joueur sur 
lascllclle.1I rC1(}umc SC< jelOo'-pronOSlieel e~pli(IUC 
préC'ilol'meni le" ra;'I(,,,,< de ses choi~ el de leu r 
classement 

* 

Décompte des points: 

L e jouellr sur 1:, sdlcUc l'r6i(k aU d~COn1ple 
des poinb. Cha'iue jClon-pronUSlic l)Osé sur la 
case n" 1 donl la leme corre,pond il ce ll e du jelon
pronoslic tlll joueur sur la selicHe en po;;ilion l. 
reStera ~ur le pl:n1 de jeu. 
II Cn "a de même rour le, pbces 2. 3. 4. 

Chaque jelo" rcswm sur le pl .. " de jeu fl'Crme! 
d'a\'anœr:lOn jelon d'une cas<:. t <:s .;c1"ns-pronostK: 
du joueur ~ur la ",nene Ile lui pcrm~llenl 1"" 
.. l'avancer son pion. Il faudra IIU-;I allcndc le lour 
~ui' ... nl 00 il aura lui aussi 11 de,iner 1<.'5 d>oi~ d'un 
aUlr~ jou~ur. 

Les jCIOI1S-pronoslk du JOueur sur la scllcllc 
restcnl à leur plaœ sur le plan de teu . 'Ious les 
autres jelons qui ne cnrrc"pondcm l,a" au choix du 
joocur ~ur la sellcnc_ sunl rClir6. du pl:m de jeu. 

* Le décomple .Je,. poinh mel en I!\·;tlcnœ la pcrspi-
~-acilé 'lue chacun a cu il ,';",'ç,'; r d:"" la pcn"'c 
<.lu joueur qui ~la;l ,ur la selkne. 
C1laque joueur sc ~em. re"iluer ,,," ' "", ;cll\n,
pronostic . Le~ cartes-phOIOS ~crun l remise, I><'U, 
la pile co rrc'I>ondanie ~ leur th~mc. Cl le j()ueur i\ 
gauche sera le nou,'cau joueur mis sur la .ellette. 

Il d<'Il1:lTrc en choi,iss:H1t lu c:'rte-q"c" ,i,ms qu, ,c 
',",uvc' au -d~"u, d'une des deux " iles. 

.. ~ __ .. ".",'1'" ......... 

....... ""..w,. •. 



Fin du jeu: 

L orsque tOUS les jOLlcur. "LIron t chac Lln ~tê mis 
une fois ~ Ur ta >cUcue (lof'S(]uïl n 'y a 'lue 3 jO liClII"S, 
de ux fvis), le jeu esl lcrminé , Le jV\Ieur qui lUira 
réu s.si il faire a\'al1C"Cr son pio n le plu , loin ,ur I~ 
plan de jeu sera déclnr~ gugllnll1 , Il n le plu. d'intui
!io" el de ' 
l' li 

* l..or'quc plu,ie"'s jeto", sc trou,"C I11 Cil tète, I~ 
\'iclOire est co llecti ve! Le jeu est tgalCmCnllcrminé 
10r"';lu'u11 des joueurs" réussi à faire passer]~ ligne 
d'a rri,'';e il son pi"" , 

Après deux parties jouées sui van t les règles de base, 
nous vo us cOll~c illons le jeu ~cll alHpiotls ~ , 
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Joker mal pl,let'! 

Jeton-pronostic retourné, que fair.: du j\) k~r? 

l'lu ~ic llFS pion, su r unc C~~ du p~rcuurs') 

Astuces: 

Lol'Mju'unjohra été mal placé. on rctirera le jeton
pronQstic Iorl du décompte. mais le jok~. reSI'" <:" 
pl""", Ccci. )Xlur IlOte'r que le joue ur tk'-m r~cul ~r 
son pion d'une case. 

Le joker i-C r~ r<'p.J,é sur le jeton-pronusti,. ",~",e 
si ce lui-ci est retou rné , 

Aucun probl ~mC, l'h"icurs pions peu"cn t M: t.m"·e r 
sur la m.:mc case. 

* Enfin. un dernier Inte: 
Si les jOUCUrl Ont une prédikçtion pour l'un Ou 
l'a ut re th ~ mc, nou'i vous "'>rlsc illo!l i lli: ne jouer 
qu'a.-ec le, cartes-question . correspondantes 
il ce ou ccs oJutnaincs. 
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Exemple de décompte des points: 

\..:- it-ur", ... L1 ",n.·lIe J"ul a'·an."", ,,'" poon ,I"UII<" <;hl." 

1''''''1'''" "'" jelOll_(""", , .... "''1~ .. kL aw<." «lui "'.," :lUite 
jo ..... II. (ja ....... ). 

1-" J"''''''' . jaune. """rm la'.e ,,, .• ,,, ... , ,..,., p,,,n <k .1 ~a-C.: 
~ 1 u'"" 1' '''''I~ ïl ~ hien ,1 ... ,';'''"' le ;':h"" P''''",,"lk l'IX<! 
,'n n" 1. 
+ 1 ... ~'" pu ...... ' 1 a ""'" pI~ k ;'ll e •. 
+ l ,;0"" 1"''''1'''' .. '" jo:hm-Î'l\"o ,; C<\f<i:"" .... , 'HC «1,,; 
d' "" au '''' ;.'"",'" l~>tXu, "'. I~ ",Iknc i. 

L-" jou"u • • h"' ... p .. u,r~ I ~"( ~ " ,,,\(.,,, , ' ,..,,, l""" \le .' ""oc>' 
1 1 ca"" l'""'" '1,,';1 , "~",r>é le j""'n'I"""'",'k pl , .... ' "n 
,,' 1 
+ l ",,,' pa,c<: 'lu,1 u ,,,",iné ' ~ j~")n . ,,r(ll1, .... ,k l', ,,t'' c n 
,," 1. 
+ 1 <""-' J' '' ''' I'''' ... ", /ch,n.f",·,,,, "''''''l''>nJ :ovoc cd .. ; 
,1'"" ""Ire ;"""Uf (g, ;,). 
1..., ju ..... ,, ' _nll ' Je"," I"i," ,,·"ok. ,..", 1""" ,r .. ,," ~~...:. 
I",i"l"" ,..", j.,kcr ")1 ",ull~'''''< c, 'lu'au,'"'' <k ..... "uU,"> 
je',,,,,,-proo,,..,k ' .... ç."r">I~,,,d '" " cto .. " du j",,"u ' >U' 
la ",Ik"e_ 

I.e ;0...'" '1;.0<> ", .. ",. I.,i,..· .'·a",,,-' ..... , l' ..... . k ~ ,'">cO: 
1 1 ca", r"'",,u'l" fa'l l'II~", "1\0';\ I~\U' ~' rl~,"" ,,"~_ 
of 1 ca.", ""'''lue""" int er~" I,;~n l'la"" 
1 l, .. ", ""'''IU',I a fai, k hon cll<>ix ""ur L' pI~,"C Il'' ~ 
+ 1 ... _ pui><.t ..... oQf\,cl.",·f.,." ri c. .. rc_",,,,d ~ «lui ,1",,,, 
."Ir" j.>u.·Uf (blcu). 
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