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REGLES DU JEU




Dans Kondor, vous incarnez un empereur inca.
Partez en exploration pour étendre les frontieres
de votre empire, Kondora. Sous |'ceil des condors,

traversez foréts et rivieres, gravissez des montagnes,
amassez des reliques sacrées et construisez
de somptueux temples pour faire prospérer
cette nouvelle cité !

% 50 cartes Paysage
% 9 jetons Relique
% 4 cartes Décompte des points

Placez astucieusement vos cartes pour former le plus beau paysage et
remporter le plus de points !




B

i Chague joueur regoit 8 cartes Paysage et les place en ligne, face cachés,
devant lui,

2 Formez une pioche avec les cartes restantes et placez-la au centre
‘de la table.

3 Révélez les 3 premiére cartes de la pioche et disposez-les face visible
a coté de la pioche pour former la riviére de trois cartes.

4 Disposez les jetons Relique prés de la pioche.

Joueur 1

Joueur 2



DEROULEMENT DE LA PARTIE o

Le joueur qui a vu un oiseau en dernier commence. A tour de role, dans le
sens des aiguilles d'une montre, les joueurs réalisent les actions suivantes
les unes apres les autres :

%4 Choisir une carte Paysage de la riviéere 3 ou tirer la premiére carte de
la pioche 2.

L Retourner une de ses huit cartes face cachée | et |'échanger ou non
avec la carte choisie ou tirée.

Placer cette carte a I'emplacement sélectionné.
Défausser la carte non placée :

@ e

Dans la riviere, obligatoirement

sur_un espace libre (la riviére doit ou ?:éﬁgss(u:riﬁ'laavgli?fjh% fﬁge
toujours étre composée de 3 cartes el SYRLESH |
face visible) ou sur une autre carte. aux autres joueurs). ‘

Les jetons Relique

Il existe 9jet0ns Relique différents. Chaque
Relique apparait 3 fois sur les cartes Paysage.

Quand un joueur place devant lui une carte comportant une Rehque
il récupére le jeton correspondant ot qu'il soit, dans la réserve ou dans le
paysage d'un autre joueur.

FIN DE PARTIE

La partie se termine lorsque toutes les cartes devant les joueurs ont été
retournées. On peut alors compter les points de deux fagons différentes.




% Les chaines de montagnes isolées des autres font chacune gagner 1 point.
% Les foréts isolées des autres font chacune gagner 2 points.

Si plusieurs cartes avec une chaine de montagnes ou une forét se suivent,
elles ne compteront que comme une chaine de montagnes ou une forét.
Dans lexemple, 3 points pour les montagnes et 4 points pour les foréts.

Exemple
1 point

2 points 2 points

% Les temples complets rapportent 3 points.
Dans lexemple, 2 temples complets = 6 points.

4 Chaque jeton Relique présent dans son paysage rapporte 2 points.
Dans lexemple, 2 jetons Relique = 4 points.

Chaque joueur qui a au moins 4 riviéres dans son paysage remporte
4 points. Dans lexemple, uniguement 2 riviéres = 0 point.

*‘A

% Le ou les joueurs qui possédent le plus de condors dans leur paysage
marquent 5 points. Dans lexemple, si les autres joueurs ont moins
de 5 condors = 5 points.




RIANTE : DECOMPTE DES POINTS - AVANCE

% Les chaines de montagnes isolées des autres sont multipliées par
le nombre de condors.
Dans lexemple, 3 chaines de montagnes x 5 condors = 15 points

% Seule la plus grande forét est comptabilisée. On compte alors 2 points
. par carte forét qui la compose. Dans lexemple, 2 x 2 points = 4 points.

Exemple

4 points

" Les temples complets rapportent 4 points. Un temple incomplet fait
perdre 1 point. Dans lexemple, 2 temples complets = 8 points.

% 1/2/3/4/5jetons Relique =2 /5 /8 /11 /15 points. Dans [exemple,
2 jetons Religue = 5 points.

% Le ou les joueurs qui possedent le moins de riviéres dans leur paysage
perdent 5 points. Dans (exemple, si les autres joueurs ont plus de
2 rivieres, - 5 points /

En cas d'égalite, le joueur qui possede
le plus de jetons Relique I'emporte !



