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Wat’n dat !? 
Un jeu de Claude Weber pour 3 à 8 joueurs. 
© 1996 ASS 

Contenu 
• Un plateau de jeu (le sud est marqué du logo 

ASS) 
• 208 cartes objets 
• 8 cartes joueurs 
• 10 grandes baguettes 
• 6 petites baguettes 
• 2 grosses gouttes 
• 2 petites gouttes 
• Des jetons 
• Une règle 

Préparation 
On donne à chaque joueur dans l’ordre de la table 
une carte numérotée de 1 à 8. Cette carte reste 
devant le joueur et sert à l’identifier. 
On pose les cartes en pile face cachée à coté du 
plateau de jeu. Si tout le monde parle allemand 
couramment, on dispose les cartes fournies avec 
le jeu, sinon imprimez et découpez les cartes 
fournies en annexe et munissez vous d’un dé 
pour tirer le numéro à prendre en compte sur la 
carte. 
Les baguettes et gouttes sont divisés en deux 
parts égales : chaque tas comprend 5 grandes 
baguettes, 3 petites et une goutte de chaque 
taille. 

Principe du jeu 
Les joueurs vont être associés deux par deux et 
devront faire deviner un mot aux autres 
participants en le dessinant sur le plateau de jeu à 
l’aide du matériel fourni, sans parler ni 
communiquer entre eux d’aucune façon. En 
particulier, ils n’ont pas le droit de se concerter sur 
la façon de réaliser le dessin. 

Déroulement du jeu 
A tour de rôle, 2 joueurs sont associés, comme 
indiqué sur la table des associations. 
Chacun prend la moitié de chaque type de pièces. 
Les joueurs prennent la carte supérieure du 
paquet et en prennent connaissance à tour de 
rôle. 
Puis le sablier est retourné et les partenaires ont 
une minute pour dessiner le mot à trouver. 
Si un joueur trouve le mot avant la fin du sablier, 
les deux dessinateurs et le découvreur reçoivent 
chacun un jeton. 
Si personne ne trouve avant la fin du sablier, les 
deux joueurs ont perdu leur tour. 
On passe ensuite à l’association suivante de 
joueurs. 

Comment dessiner 
• Les dessinateurs posent à tour de rôle un de 

leurs objets. Un objet posé ne peut pas être 
repris. 

• Les associés ne sont pas autorisés à déplacer 
un objet déjà posé. Le matériel de chaque 
joueur est personnel. 

• Aucune communication n’est autorisé entre 
les associés. Le non respect entraîne la fin 
immédiate du tour pour cette association. 

• Lorsqu’un joueur pense que le dessin est 
terminé, il peut dire « STOP » et son associé 
ne peut plus poser qu’un seul objet. 

Table des associations 
3 joueurs 1 + 2  6 joueurs  
 2 + 3 Tour 1 1 + 2 
 3 + 1  3 + 4 
   5 + 6 
4 joueurs 1 + 2  2 + 4 
 3 + 4  3 + 5 
 2 + 3  4 + 6 
 1 + 4  1 + 5 
 2 + 4  2 + 6 
 1 + 3  1 + 3 
  Tour 2 2 + 5 
5 joueurs 1 + 2  3 + 6 
 3 + 4  1 + 4 
 1 + 5  2 + 3 
 2 + 3  4 + 5 
 4 + 5  1 + 6 
 1 + 3   
 2 + 4 8 joueurs  
 3 + 5 Tour 1 1 + 2 
 1 + 4  3 + 4 
 2 + 5  5 + 6 
   7 + 8 
7 joueurs  Tour 2 2 + 3 

Tour 1 1 + 2  4 + 5 
3 + 4  6 + 7 
5 + 6  1 + 8 
1 + 7 Tour 3 2 + 5 
2 + 3  4 + 7 
4 + 5  1 + 6 
6 + 7  3 + 8 

Tour 2 1 + 4 Tour 4 1 + 4 
3 + 6  3 + 6 
5 + 7  5 + 8 
2 + 4  2 + 7 
1 + 6 Tour 5 1 + 5 
3 + 5  2 + 4 
2 + 7  6 + 8 

Tour 3 1 + 3  3 + 7 
4 + 7 Tour 6 2 + 8 
2 + 5  5 + 7 
4 + 6  4 + 6 
3 + 7  1 + 3 
1 + 5 Tour 7 4 + 8 
2 + 6  3 + 5 
  2 + 6 
  1 + 7 

 
 

 
Traduction française par François Haffner – http://jeuxsoc.free.fr 



1 Accordéon 
2 Alligator 
3 Alpiniste 
4 Ancre 
5 Ange 
6 Antenne 

1 Bougie 
2 Bouteille 
3 Boxeur 
4 Bus 
5 Cabine téléphonique 
6 Cactus 

1 Appareil photo 
2 Aquarium 
3 Araignée 
4 Arbre 
5 Archer 
6 Aspirateur 

1 Cafetière 
2 Cage 
3 Caméra 
4 Camion 
5 Canne à pêche 
6 Carrefour 

1 Assiette 
2 Automobile 
3 Autoroute 
4 Avion 
5 Balai 
6 Balançoire 

1 Carte 
2 Cercueil 
3 Cerf 
4 Cerf-volant 
5 Chaise longue 
6 Chalet 

1 Balayette 
2 Balayeur 
3 Baleine 
4 Balise 
5 Batterie 
6 Bikini 

1 Chameau 
2 Champignon 
3 Chapeau 
4 Chat 
5 Cheminée 
6 Cheval 

1 Blason 
2 Blé 
3 Bonbon 
4 Bonnet 
5 Botte 
6 Bouche 

1 Chien 
2 Cigarette 
3 Cigogne 
4 Ciseaux 
5 Clôture 
6 Cochon 



1 Cœur 
2 Collier 
3 Corbeille 
4 Corde à linge 
5 Coureur 
6 Couronne 

1 Feu rouge 
2 Fer à repasser 
3 Filet 
4 Fleur 
5 Fontaine 
6 Footballeur 

1 Couteau 
2 Cow-boy 
3 Cuillère 
4 Dé 
5 Dent 
6 Derrick 

1 Forêt 
2 Fourche 
3 Fourchette 
4 Fromage 
5 Funambule 
6 Fusée 

1 Diligence 
2 Douche 
3 Drapeau 
4 Échelle 
5 Éclair 
6 Église 

1 Gâteau 
2 Girafe 
3 Glace 
4 Golfeur 
5 Grue 
6 Guitare 

1 Église 
2 Éléphant 
3 Enveloppe 
4 Escargot 
5 Étrier 
6 Fantôme 

1 Hache 
2 Hamac 
3 Hélicoptère 
4 Hérisson 
5 Hibou 
6 Hockey sur glace 

1 Fauteuil 
2 Faux 
3 Femme 
4 Fenêtre 
5 Fer à repasser 
6 Feu 

1 Homme 
2 Horloge 
3 Hot dog 
4 Jambe 
5 Jardin 
6 Lampadaire 



1 Lampe 
2 Landau 
3 Lavabo 
4 Libre 
5 Licorne 
6 Lièvre 

1 OVNI 
2 Palmier 
3 Pantalon 
4 Papier 
5 Papillon 
6 Paquebot 

1 Lit 
2 Locomotive 
3 Luge 
4 Lune 
5 Lunettes 
6 Machine à coudre 

1 Paquet 
2 Parachute 
3 Parapluie 
4 Patin 
5 Patin à roulettes 
6 Peigne 

1 Machine à laver 
2 Main 
3 Mamelon 
4 Marteau 
5 Médecin 
6 Métro 

1 Pelle 
2 Perceuse 
3 Phare 
4 Piéton 
5 Pile 
6 Pince 

1 Micro 
2 Mille-pattes 
3 Monoski 
4 Montagne 
5 Montagnes russes 
6 Montre 

1 Ping-pong 
2 Pipe 
3 Planche à voile 
4 Plante 
5 Poche 
6 Poêle 

1 Moulin 
2 Mouton 
3 Nez 
4 Œil 
5 Ordinateur 
6 Oreille 

1 Poisson 
2 Pont 
3 Porte 
4 Pot d’échappement 
5 Potence 
6 Poterie 



1 Poubelle 
2 Pyramide 
3 Radeau 
4 Radiateur 
5 Radio 
6 Ramoneur 

1 Tasse 
2 Téléphérique 
3 Téléphone 
4 Téléphone portable 
5 Télévision 
6 Tennisman 

1 Réveille-matin 
2 Robinet 
3 Robot 
4 Roller 
5 Rouge à lèvres 
6 Sabot 

1 Tente 
2 Thermomètre 
3 Tire-fesse 
4 Toboggan 
5 Toilettes 
6 Toit 

1 Sac à dos 
2 Saut à la perche 
3 Sculpture 
4 Seau 
5 Seringue 
6 Serpent 

1 Tortue 
2 Tour 
3 Tracteur 
4 Trapéziste 
5 Tribunal 
6 Trompette 

1 Serviette 
2 Siège 
3 Sifflet 
4 Signaux de fumée 
5 Sonnette 
6 Souris 

1 Usine 
2 Vache 
3 Valise 
4 Vase 
5 Vélo 
6 Veste 

1 Sous-marin 
2 Stade 
3 Table 
4 Tableau 
5 Talon 
6 Tambour 

1 Violon 
2 Voilier 
3 Volant de badminton 
4 Volcan 
5 Volley-ball 
6 VTT 

 




