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1 SINGE À BASCULE
24 BALLES EN BOIS

   KEEKEE LE SINGE EST PRÊT POUR SA GRANDE
     PRESTATION : JONGLER AVEC DES BALLES 

TOUT EN SE BALANÇANT SUR UNE ÉNORME BANANE ! 
MALGRÉ TOUT SON TALENT, KEEKEE A BESOIN DE TON 

AIDE POUR SURPRENDRE SES AMIS AU ZOO.

AIDE-LE EN PLAÇANT UN MAXIMUM DE BALLES SUR LUI 
SANS LAISSER TOMBER AUCUNE D'ENTRE ELLES.

UN JEU CHARMANT QUI DÉVELOPPE LA DEXTÉRITÉ ET 
APPREND AUX ENFANTS LE SENS DE L'ÉQUILIBRE.

SOYEZ MALIN COMME UN SINGE 
ET AYEZ LA MAIN SÛRE !

LORSQUE TON TOUR COMMENCE, CHOISIS UNE BALLE 
ET DONNE LÀ  AU JOUEUR SITUÉ SUR TA GAUCHE. 

CELUI-CI PLACE ENSUITE SOIGNEUSEMENT LA BALLE 
N’IMPORTE OÙ SUR KEEKEE (BRAS, MAINS, BANANE 

GÉANTE OU PETITE BANANE). 

NOTE: POUR JOUER À KEEKEE EN 
SOLITAIRE, ESSAIE DE PLACER 

AUTANT DE BALLES QUE 
POSSIBLE SUR LUI SANS EN 

LAISSER TOMBER UNE SEULE.

SOIS LE DERNIER JOUEUR À PLACER UNE BALLE SUR 
KEEKEE SANS EN LAISSER TOMBER UNE SEULE.

DURÉE : 10 MINUTES

BUT DU JEU :

TOUR DE JEU :

FIN DU JEU :

MATÉRIEL DE JEU :

LE JEU SE TERMINE QUAND 
AU MOINS UNE BALLE TOMBE.

LE DERNIER JOUEUR QUI RÉUSSIT À 
PLACER UNE BALLE SUR KEEKEE SANS 
QU’AUCUNE D’ENTRE ELLES NE TOMBE 

REMPORTE LA PARTIE !




