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KASTWA’ 2 LA  Jeu créé par Jean-Luc TORRES et Nouri KHALIFAT

BUT DU JEU : pousser 2 pions adverses hors du plateau avec la combinaison
de points la plus forte.

VALEUR DES PIONS :un petit pion compte pour 1 point, le grand pion compte
pour 2 points. Un pion sur une case de sa couleur double sa valeur.

Originalité de la regle, il n'y a aucun avantage (ni inconvenient) a étre le premier
joueur a poser la premiere piece ! car le second joueur posera a son tour deux
pieces sur les cases de son choix ... et 'avantage apparent est rétabli a égalité.

PHASE 1 : "Blanc" commence a poser une piéce, puis a son tour “Noir” pose
deux pieces et ensuite “Blanc” reprend son tour en posant une piece.

PHASE 2: dés que "Blanc" a posé son troisiéme (et dernier) pion, commence la
deuxiéme phase du jeu. Maintenant, les joueurs déplacent a tour de role leurs
pions vers une seule case libre dans n'importe quel sens (vertical, horizontal,
diagonal). On peut déplacer un seul pion, ou deux pions, voire ses trois pions s'ils
sont alignés. On les déplace alors d'une seule case chacun dans le méme sens et
sur la méme ligne.

SORTIR UN PION ADVERSE : lorsque des pions de couleur différente se
trouvent en contact, le joueur dont le ou les pions sont "plus forts" peut faire
reculer d'une case le ou les pions adverses "moins forts" en avangant sur ceux-ci
d'une case avec son ou ses pions plus forts en valeur de points.
Lorsqu'un pion est poussé hors du plateau, il est éliminé.
FIN DE PARTIE : le joueur qui €élimine le premier 2 pions adverses gagne la partie
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