


























Tokyo est une ville imprégnée de modernisme aussi bien que d'art

B traditionnel! Alors que les adeptes de courses de rue dérapent devant vous,
les artistes mettent en valeur lewr intexprétation de ces courses poursuites a
o haute pitesse. On va se la jouer fast and furious.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Avoir la structure la plus haute
FERMETURE DE CEXPOSITION : Toutes les cartes ont été jouées

B Sk EN PLACE A TOKYO

1 TOUR DES JOUEURS A TOKYO

F Choisissez simultanément 1 carte de votre paquet que vous placez sur le dessus de
vos autres cartes, face cachée. Puis passez ce paquet au joueur suivant.

: (f Retournez simultanément la carte du dessus de votre nouveau paquet, trouvez
la pi¢ce correspondante et placez-la sur votre structure. Ensuite, défaussez la carte.

X (3) Répétez les étapes 1 et 2 avec votre paquet désormais plus petit.

PIECES TOMBEES A TOKYO

Les pieces tombées sont retirées de I'exposition sans autre effet.

K. FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE OF FANS REMPORTI

= Quand toures les cartes ont été jouées, I'exposition ferme.

Déterminez les 3 structures les plus hautes et distribuez les fans comme suit :

"

- 1™ structure la plus haute : 5 fans
, - 2¢ structure la plus haute : 3 fans
3° structure la plus haute : 1 fan

* Distribuez 10 cartes Junk Art 4 chaque joueur. Les cartes restantes ne seront pas urilisées.

, S JEptes pour en qhsmbuer Ces ;oueurs partagem Ia victoire et :eqofwnt chacdm 5 ﬁins

—

La coopération est la raison majeure qui fait du Canada un endroit ot il
fait bon vivre. Travaillez sur une wuvre pendant quelque temps, puis passez
a une structure faite par un autre et ajoutez-y votre touche personnelle.

A Montréal, les excuses sont toujours acceprées.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Etre le dernier artiste en lice
FERMETURE DE PEXPOSITION : Un scul artiste en lice

MISE EN PLACE A MONTREAL

Distribuez 3 cartes Junk Art 2 chaque joueur.

TOUR DES JOUEURS A MONTREAL

(1 Chaque joueur choisirt et place une carte face visible devant le joucur suivant. ¥

(2 Chaque joueur doit ensuite simultanément trouver la piéce correspondante 4 la carte
devant lui et la placer sur sa strucrure.

€) Chaque joueur pioche pour avoir de nouveau un total de 3 cartes en main.

@ A la fin d'un tour lors duquel tous les joueurs ont 3 cartes jouées placées devant eux,
chaque joueur se déplace, seulement avec ses fans, dans le sens du jeu. La structure
devant vous est maintenant la votre, Défaussez les 3 cartes devant vous,

(5 Les tours continuent jusqu’a la fin de l'exposition.

PIECES TOMBEES A MONTREAL

Vous et votre structure éres ¢liminés si au moins 2 picces tombent de votre structure
lorsque vous placez une piece.

FERMETURE O L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Lexposition peut fermer de deux facons :
(1) 1l ne reste qu'un seul artiste en jeu et ce joueur a placé sa piéce active. Dans ce cas,
ce joueur gagne et recoit 5 fans.

ou

(- Les joueurs qui restent sont tous éliminés au méme instant ou il ne reste plus assez de -



NASHVILLE

4
\

Bien que Nashville soit surnommé avec justesse « Music city» a travers
le monde, de nombreux fans des arts visuels tentent de faire une percée
dans le Sud. Quel meilleur endroit que cette plaque tournante
de commerce et de culture en plein essor? Ils y ont déja construit

une réplique du Parthénon. Quelle sera votre contribution ?
iy SR e e e

Remarque spéciale : cette exposition nécessite un exemplaire du jeu Flick'em Up.
Ces régles spécifiques sont trés différentes des autres. Nous vous recommandons de
bien vous familiariser avec, en ne jouant que cette exposition, avant de U'inclure
dans une tournée mondiale.

)

NOMBRE DE JOUEURS : 2-4
BUT : Avoir la structure la plus haute, bonus de butin!
FERMETURE DE UEXPOSITION : La 3¢ carte Cactus est révélée

R MISE EN PLACE A NASHVILLE

A1) Chaque joueur prend un cowboy de la boite de Flick’em Up (peu importe
sa couleur). Placez les balles a portée de main des joueurs et ajoutez les 3 cactus
aux piéces de la réserve.

1

(2) Faites en sorte que le milieu de la table ne comporte aucune piéce.

@ Les joueurs placent leur base & 50 em les unes des autres. Vérifiez cela avec le metre
ruban. A 4 joueurs, vous devriez créer un carré de 50 ecm de coré.

4 ' ' N

(4 Distribuez 4 cartes Junk Art 2 chaque joueur.

(§) Chaque joueur mer ensuite en place sa structure initiale en jouant 3 cartes de
sa main dans 'ordre de son choix et place la piéce correspondante sur sa structure.
Les joueurs défaussent les cartes jouées dans leur défausse personnelle (tel qu'illustré
précédemment) avec la carte correspondant i la derniére piéce jouée sur le dessus.

(6 Faites 2 paquets aussi égaux que possible avec les cartes Junk Art restantes (A et B).
Mélangez 2 cartes Cactus dans le paquet A. Placez la 3¢ carte Cactus face visible sur
le dessus du paquet B. Finalement, placez le paquet A au-dessus du tour.

€2 Lexposition se poursuit en commengant par le premier joueur et en continuant dans
le sens du jeu.

TOUR DES JOUEURS A NASHVILLE

(1) Piochez jusqu'a avoir 2 cartes en main. Jouez une de ces cartes LD
sur votre défausse et placez la piéce correspondante sur
voLre structure.

e Cactus 2 Vous deves

§ 7oy
WL POSErUe el Lk placer aeponl sur voie

(2" Si la carte que vous jouez correspond & la couleur ou au
nombre de la carte du dessus de la défausse d'un autre joueur,
vous avez droit de tirer sur sa structure ou son cowboy.

Si les cartes sont de la méme couleur, réalisez 1 ir, si elles ont
le méme nombre, réalisez 2 tirs. Vous ne pouvez tirer qu'en
direction d’un seul joueur durant un rour.

(3) Placez votre cowboy oli vous le souhaitez 3 3 cm de vorre base. Vous pouvez ensuite

réaliser votre tir ou vos tirs, en suivant les régles de Flick'em Up.

(q) C'est seulement aprés avoir effectué votre tir ou vos tirs que vous vérifiez les piéces
tombées. Ensuite, laissez votre cowboy a sa place et I'exposition se poursuit avec
le joueur suivant.

PIECES TOMBEES A NASHVILLE

» Si des pitces tombent de votre structure en dehors d'un tir, ces pieces sont retirées de
I'exposition.

* Si des piéces tombent de la structure touchée par votre tir, récupérez toutes les piéces
tombées. Vous devez en placer une sur votre structure et garder le reste comme butin.
Si une seule piéce est tombée, vous devez la placer sur votre structure.

* Si vous avez touché le cowboy d'un autre joueur, vous pouvez voler une piece de leur
butin et I'ajouter au vorre. Le cowboy touché sera relevé a coté de sa structure 2 la fin

de votre tour.

» Si votre tir touche accidentellement la structure ou le cowboy d’un joueur sur qui
vous n'aviez pas le droit de tirer, incluant les ricochets, ce joucur récupére toutes
les piéces tombées et doit les placer dans son butin. Si un cactus se trouvait parmi
ces piéces, le joueur le replace sur sa structure. Finalement, le cowboy est relevé a coré
de sa structure. Pas de chance!
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P CERMETURE DE LDXPOSITION €T NOMBRE DE FANS REMPORTE 3
' Unc fois que la 3¢ carte cactus est révélée, continuez 'exposition jusqu’a ce que chaque :

s
" joueur it joué le méme nombre de cartes, puis I'exposition est fermée.

A -t

Déterminez la structure la plus haute et distribuez les fans comme suit :

;" 1™ structure la plus haute : 5 fans

'. 2 structure la plus haute : 3 fans

I 3 structure la plus haate : 1 fan

; Bonus : chaque cactus dans la structure d'un jouneur rapporte 1 fan bonus,

N - % - ; ; : Sy
ks, Dérerminez les 3 joueurs qui ont gagné le plus de butin et distribuez les fans bonus

@ suivants
i 1% butin le plus gros : 5 fans
. :
7S 2¢ butin le plus gros : 3 fans
i, 3° butin le plus gros : 1 fan
M. Les cactus ne rapportent pas de bonus quand ils font partie du butin d'un joueur.
e

i+ Le joueur avec le plus de fans remporte la partie s'il s'agit d'une exposition unique.
: J I g F

Autrement, lors d'une tournée mondiale, le jeu se poursuit avec la prochaine ville.

Survivrez-vous an Far Weat ? \ wwv.\}nxm




" REGLES GENERALES

ﬁ | H _ ’ Lexposition en sens horaire, antihoraire ou en
simultanée.

Les joueurs regoivent un paquet de X cartes face cachée au début de

Donnez une base a chaque joueur. Chacun choisit sur quel cocé il la pose,

Mélangez le paquet de cartes Junk Art et placez-le 2 portée de main de Fexposition.

tous les joueurs.

Les joueurs regoivent X cartes en main au début de I'exposition.
Faites une réserve avec toutes les pieces au milieu de la zone de jeu avec

les jetons Fan et le metre ruban & coté de cette réserve.

" Des cartes sont révélées sur la table,
Premier joueur : Pour la premiére ville, c’est le dernier joueur & érre allé voir
une exposition d'art. Pour la ville suivante, c'est le joueur avec le moins de fans.
En cas d'égalité c'est le prochain joueur dans le sens horaire.

CS\ Finalisez la mise en place en suivant les régles spécifiques de la ville.

Référez-vous aux régles de Nashville.

Er

B PLACER 0ES PIECES

\/ Condition de fermeture d’exposition : La carte illustrée

est révélée.

DO®O®E

)

& * Quand vous devez choisir une piéce, elle devient votre piece active dés que vous la
. prenez en main,

I

2 * Vous pouvez utiliser une ou deux mains pour placer votre piéce active,

s

Condition de fermeture d’exposition : Toutes les cartes ont été jouées.

=
Y

- » Vous pouvez placer votre piéce active n'importe ol sur votre structure ou votre base

cant quelle ne touche pas la table. Condition de fermeture d’exposition : Un joueur a au moins X piéces

tombées.
& * Vous pouvez tenir votre base d'une main.
5. * Yous pouvez urtiliser votre piéce active pour déplacer une ou plusieurs autres pi¢ces
§ -~ de voure structure. Les piéces sur votre structure doivent rester en contact avec votre
' structure a tout instant.

Condition de fermeture d’exposition : Un seul joueur reste en lice.

O

* Si vous avez plus d'une piéce i placer lors de votre tour, vous devez les placer I'une
apres l'aurre, Les 3 structures les plus hautes rapportent des fans.

PIECES TOMBEES

"« A tout moment, si une piéce tombe d'une structure et touche la rable, le propriéraire de
cette structure met cette picce de coté parmi ses pieces tombées.

» Si vous faites tomber des piéces d'un autre joueur sur la table, c'est vous qui gardez
la piéce en tant que piéce tombée.
Auteurs : Jay Cormicr et Sen-Foong Lim
Hlustrations : Chris Quilliams et Philippe Guérin
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