Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Regle
du jeu

Début de la partie

Chaque joueur recoit 15 cartes : 1 carte « 1 balle »,

« 2 balles », « 3 balles », « 4 balles », « 5 balles », -

« 6 balles », « ace », « tie-break », « |et » ; 3 cartes
« jeu » ; 3 cartes tirées au hasard.

Déroulement d'une partie

Les joueurs s'affrontent au cours de phases que nous
appelons « jeu ». Au cours d'un jeu, chaque joueur
choisit 2 cartes parmi ses cartes « balles » et les pose
devant lui face cachée. Une fois posées, les joueurs les
retournent en méme temps. On additionne le nombre de
balles des 2 cartes de chaque joueur et celui ayant le
plus de balles remporte le jeu.

Ce dernier a alors 3 possibilités :

- poser une cartfe « jeu »

- prendre une carte dans la pioche

- prendre une carte a son adversaire (hors cartes « balles »)

Cest ensuite un nouveau jeu qui se joue sur le méme
principe. Les cartes « balles » déja jouées restent sur la
table jusqu'a ce que toutes dient été jouées. Les joueurs
reprennent ensuite leurs 6 cartes pour continuer la partie.
Deés qu'un joueur a posé 6 cartes <« jeu », il ne peut plus
en poser d'autres et sera obligé de piocher dans la main de
son adversaire ou dans la pioche.

Un joueur qui a posé 6 cartes « jeu » peut a tout moment
poser une carte « set » s'il la posséde. Dés lors, chaque
Jjoueur reprend en main les cartes « jeu » qu'il a posées et
on recommence les phases de jeu.

Le gagnant

Des qu'un joueur a posé 3 cartes « set », il peut a
fout moment poser une carte « match » s'il la possede.
Il remporte alors la partie.

Cartes spéciales
Elles se jouent une fois les cartes « balles » retournées.

«Ace » : le joueur qui jette cette carte remporte le jeu
quelles que soient les cartes « balles » jouées. Cette carte
part dans la pioche une fois jouée. Si les deux joueurs
Jouent cette carte, cest le premier a |'avoir posée qui
remporte le jeu. Lautre joueur reprend sa carte dans sa
main et pourra la jouer a un autre moment.

« Tie-break » : lors d'une égalité dans un jeu, cette
carte permet a celui qui la joue de remporter le
jeu. Si les deux joueurs jouent cette carte, c’est le
premier a |'avoir posée qui remporte le jeu. L'autre
Joueur reprend sa carte dans sa main et pourra la
jouer a un autre moment.

« Let » : le joueur qui joue cette carte peut changer
une de ses cartes « balles » par une de sa main. La carte
« Let » part dans la pioche.






