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Voici un jeu trés peu connu, intermédiaire
entre le jeu de dames et le jeu d' échecs

- LEJEUDES
‘MUNDELEYS

e jeu , qui date des
années cinquante, a la
simplicité du jeu de
dames sans avoir la
complexité du jeu d'échecs.

Les joueurs disposent de "lanciers",
de "grenadiers" et de "Mundeleys*"
pour saffronter sur un tablier de 6
x 8 cases. Ce type de vocabulaire a
connotation militaire est utilisé dans
de nombreuses variantes d'échecs.
Est-ce une raison suffisante pour
considérer ces jeux comme des
simulations de conflits armés ?
Pour répondre a cette interroga-
tion, on peut comparer quelques
caracteéristiques des jeux de tablier
avec celles des conflits militaires.

Dans les jeux de tablier tels que les
dames, les échecs, le backgammon,
efc., les joueurs saffrontent sur un
tablier a partir des stratégies qu'ils
élaborent. Lors d'un conflit militai-
re, des armées s'opposent sur un
champ de bataille selon les direc-
tives de leur état-major respectif.

JEU DE STRATEGIE OU
JEU DE GUERRE ?

La similitude de ces deux situations
ne dépasse pratiquement pas ce
stade. En effet, la guerre est un
conflit "a informations incom-
plétes", conditionné par de nom-
breux paramétres dont certains
sont aléatoires : le terrain de
manoeuvre est hétérogéne et évolu-
tif, les mouve-
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ments sont sou-
vent simultanés,
etc. La structure
d'une guerre n'a
donc rien a voir
avec celle d'un
jeu de tablier du
type  échecs,
dames, etc. qui
est "a informa-
tions completes”.
D'ailleurs, cette
notion de quanti-
té d'information,
modélisée par J.
von Neumann et

O. Morgenstern (1944) dans leur
ouvrage sur la théorie des jeux, n'a
pas échappé au général prussien C.
von Clausewitz qui écrivit au début
du XIX° siecle : "La guerre est l'acti-
vité humaine qui ressemble le plus a
un jeu de cartes" .

Le jeu d'échecs, considéré long-
temps comme un jeu de guerre, est
un trés mauvais jeu de simulation
de stratégie et de tactique militaire.
A partir de ces constatations, de
nombreux auteurs ont proposé des
modifications conduisant parfois a
des jeux injouables. Certains de ces
jeux sont restés. trés voisins des
échecs orthodoxes : c'est le cas d'un
jeu de guerre trés connu au XIX°
siecle proposé par F. Giacometti
(1801) "Nouveau jeu d'échecs ou
jeu de la guerre”. Il s'agit d'une
variante des échecs qui, selon l'au-
teur, tient compte de l'organisation
militaire en vigueur a la fin du
XVIII° siécle. Bien que ce nouveau
jeu soit a informations complétes,
on y trouve des pions fixes et un
symbolisme qui annonce l'arrivée de
jeux tres éloignés des échecs : les
wargames.

Le jeu des Mundeleys n'est pas un
wargame. C'est une variante simple
des échecs qui n'est pas sans inté-
rét. On peut apprendre a jouer en
quelques minutes et les parties sont
de courte durée.
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Apres avoir pratiqué ce jeu, envoyez-nous vos impressions et parties commentées.

LA REGLE DU JEU

Nombre de joueurs : 2
Supports :

- 1 tablier composé de 48 cases
(6x8),

- 16 lanciers (8 blancs et 8 noirs),

- 16 grenadiers (8 blancs et 8

noirs),

- 8 Mundeleys (4 blancs et 4 noirs).

Situation initiale :

Les lanciers "L" et les grenadiers
"G" sont installés sur le tablier mais
les "Mundeleys" "M" sont a l'exté-
rieur en attendant d'étre posés en
cours de partie (voir la figure page
ci-contre).

But du jeu :
Prendre tous les pions adverses.

Mécanisme du jeu :

Les joueurs tirent au sort celui qui
aura le trait. Ensuite, ils jouent a
tour de role en déplacant un pion
de leur couleur et en effectuant
éventuellement une prise.

- géneralites :

- Un pion touché doit étre joué.

- Deux pions ne peuvent pas se
trouver simultanément sur la méme
case.

- Un lancier ou un grenadier qui
arrive a l'extrémité du camp adverse
est remplacé par un "Mundeley".

- les deplacements :

- Les lanciers marchent en diagona-
le d'une seule case a la fois sans
reculer.

- Les grenadiers marchent en avant
et latéralement d'une seule case a la

fois sans reculer.

- Les "Mundeleys" marchent dans
tous les sens d'une seule case a la
fois.

- les prises :

- Tous les pions prennent comme
ils marchent et viennent se placer
sur la case du pion adverse pris.

- Les lanciers ne peuvent prendre
que les lanciers adverses et les gre-
nadiers ne prennent que les grena-
diers adverses. En revanche, les
"Mundeleys” peuvent prendre n'im-
porte quel pion adverse.

- La prise n'est pas obligatoire..

Michel
BOUTIN

* Un lecteur connait-il 'origine du terme
"Mundeley" ?
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