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Nombre de joueurs: de 2 a 4 joueurs. ®

Type de jeu: Distinguer les couleurs, additionner et soustraire.

Contenu: 1 tableau avec 4 arbres de couleurs différentes, 1 dé de six
couleurs, 1 dé avec des chiffres pour additionner et soustraire, 40 pommes
de couleurs et les instructions.

Aspects pédagogiques: Développe la coordination ceil-main et I'association
des couleurs. Initiation & I'addition et & la soustraction.

Instructions:

I y a frois modalités de |ey, le gagnant étant celui qui réussit le premier a

compléter I'arbre avec les pommes de sa couleur. Avant de commencer, on

lance le dé de couleurs pour déterminer la couleur de I'arbre et des pommes

qui correspond & chaque joueur.

Modalité A: Dans ce cas, on n'utilise que le dé de couleurs. Chaque joueur

le lance une fois. Le joueur dont la couleur est indiquée par le dé mettra une
“pomme dans son arbre.

Modalité B: On n'utilisera que le dé additionner et soustraire, en suivant des

tours de réle établis et en exécutant |'opération indiquée par le dé.

Modalité C: On utilise les deux dés & la fois et chaque joueur les lance &

tour de réle. La couleur tirée désigne le joueur qui devra additionner ou

soustraire.

Remarque: Dans la modalité A comme dans la C, si la couleur noire est
tirée la premiére, le joueur qui a lancé le dé devra enlever toutes les pommes
de son arbre. $'il tire la couleur blanche, il devra passer son tour au joveur
suivant.

* Nous recommandons de garder ce guide pour conserver les informations.





