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PANIC PANDA

De 2.3 4 joueurs

BUT DU JEU: )
gtre le premier a se débarrasser de toutes
ses cartes.

COMMENT JOUER?

Distribuez 7 cartes d chague joueur.

Le reste des cartes constitue 1a pioche.

Le plus jeune joueur commence et retourne
la premiére carte de la pioche.

Pour se défausser
d’une de ses cartes,
il doit poser: -

- soit le méme animal
que la carte retournée

- soit le méme acces-
soire (lunettes, chapeau,
cape ouneeud).




+ i la carte retournée est
un joker, le joueur s'exécute:

Pandi! Donne une carte de
ta main au joueur de ton choix.

Panda! Pioche une carte dans
le 3eu du jcueur‘ de ton choix.

Pandi Panda! Tire 2 cartes
dans 1a pioche et distribue-les
3u(x) joueun(s) de ton choix.
C’est ensuite au joueur suivant
dejouer.

+ i la carte retournée n'est pas un joker,
il peut poser une carte animal ou un joker.
Le tour passe ensuite au joueur suivant.




+Siun joueu.r‘ d 2 cartes 1dentiq‘yes
d son four de jeu, il peut poser les deux
en méme temps.

«Siun jou&ur 3 exactement la méme carte
que la carte retournée, il peut intervenir
dans le jeu méme si ce n'est pas son tour.
Une fois qu'il s’est défaussé de sa carte,
c’est au joueur apres lui de jouer.

« Pour une partie plus longue, il est possible

de jouer en plusieurs manches gagnantes
(par exemple: le premier
a trois victoires gagne).




- §'il ne veut ou ne peut pas poser, il peut
piocher. §'il rioc'he une carte animal qu'il
peut poser, il 1a pese; sinon, il 1a met dans
sa main et c’est au joueur suivant de jouer.
S'il pioche une carte joer, il s’exécLJl:e et
son tour prend fin.

La partie se termine quand un joueur
se débarrasse de sa derniére carte.

QUELQUES REGLES:

+ Quand un joker est joué, il est défaussé
sous 13 pioche et |a pioche est mélangée.
Quand la pioche est épuisée, on mélange
toutes les cartes (y compris la carte retournée)
et on reconstitue une nouvelle pioche.

- Gi la carte retournée de la pioche est

un joler, le joueur qui doit jouer ensuite
recommence d jouer avec une nouvelle carte
dela Pioche.




