Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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Régles du jeu

Choisissez un défi et placez & l'intérieur du boitier les pigces tel que proposé. Chaque pigce de couleur
ast composée d'anneaux répartis sur deux niveaux. Les anneaux inférieurs doivent tovjours éire glissés sur
I'une des fiches du boitier.

Vous devez maintenant trouver comment placer les autres piéces & l'intérieur du boitier:

o Placez les piéces I'une aprés 'autre. Vous ne pouvez pas placer plusieurs pigces simultanément.

o Les piéces posées iniliolement ne peuvent pas éfre soulevées afin de faciliter I'insertion d'autres piéces.
De méme, les nouvelles pigces ne peuvent étre glissées sous les piéces déja en place.

s les pidces de jeu ne peuvent &ire empilées au-deld de deux niveaux [vous devez pouvoir refermer le
couvercle du bo?rier!f

* les piéces peuvent superposer des pigces déja en place mais aucune pigce n'est autorisée 4 étre
superposée sur le rebord du boitier

« Placer correctement les piéces initiales est essentiel. Vous devrez par la suite faire preuve d'une grande
laﬁznrion pour trouver |'ordre dans lequel vous placerez par la suite toutes les autre pigces afin de relever
e déti!

Il n'y @ qu'une seule solution & chaque défi. Vous trouverez les solutions dans le livret joint. Les chiffres indiqués

sur les pigces dans la solution indiquent 'ordre dans lequel chaque pigce devra éire disposée & l'intérieur du

boflier. Si daux pigces portent le méme chiffre, 'ordre dans lequel vous les placerez n'a aucune importance.
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gome design & artwork: SMART - Belgium.

All rights reserved.

Designer: Rof Peeters

Original product name: 5G 499.1Q) Steps
Meerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium
Fax +32 15 45 10 60 - info@smart.be
www.SmartGames.eu
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