Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLES DU JEU
RESOLVEZ LES 80 DEFIS DU LIVRET

o Enlevez les 6 piéces de la grille. Les 3 “bloqueurs” restent attachés au boitier.

9 Choisissez un défi puis déplacez les pastilles de blocage jusqu’a leur position
imposée. Vous pouvez les déplacer en les soulevant, puis les poussant jusqu’a la
position souhaitée, avant de les enfoncer pour les fixer. Si le défi indique également
la position de certaines piéces, ajoutez-les sur le plan de jeu comme demandé.

e Remplissez le reste de la grille avec les piéces de jeu restantes. Il n’existe qu’une
seule solution a chaque défi que vous trouverez a la fin du livret.

CREEZ VOS PROPRES DEFIS

Vous pouvez aussi créer vos propres défis en déplacant les trois bloqueurs au gré
de vos envies. Chaque disposition des bloqueurs donne un nouveau défi avec au moins
une solution.

Trouvez des défis supplémentaires, des aides et toutes les solutions en ligne



GAME RULES

SOLVE THE 80 CHALLENGES IN THE CHALLENGE BOOKLET

1 Start by removing the 6 puzzle pieces from the game board, the ‘blockers’ remain

attached.

2 Choose a challenge and move the blockers to the indicated location. You can move the
blockers by pushing them up, shifting them to the desired location and pushing them
down again. If the challenge also shows playing pieces, place them as indicated.

3 Fill in the empty spaces with the remaining puzzle pieces. There is only 1 solution, which
can be found at the end of the challenge booklet.

CHALLENG

- SOLUTION

CREATE YOUR OWN CHALLENGES

You can create your own challenges by moving the blockers. Each blocker setup will result in
a new challenge with at least one solution to fill the empty spaces with all the puzzle pieces.

Find extra challenges, hints, and all solutions online!
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SPARE PARTS

SG 401 XL-A SG 401 XL-B SG 401 XL-C

SG 401 XL-D SG 401 XL-E SG 401 XL-F



www.SmartGames.eu
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www.SmaftameéUSA.com
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© 2021-2023 Concept, game design & artwork:
SMART - Belgium. All rights reserved.
Designer: Rein Lambrichts & Alain Brobecker
Original product name: 1Q Mini XXL

Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium
info@smart.be

www.SmartGames.eu




