Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant
un meublé de tourisme modulable de
2 a 15 personnes et une ludotheque de plus
de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m” pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLES DU JEU

o Retirez 'ensemble des piéces du plan de jeu et choisissez un défi.
Placez les pieces aux positions indiquées par le défi & I'intérieur du
plan de jeu.

A) La plupart des défis montrent les piéces de jeu en entier.

ATTENTION : la position correcte des engrenages de chaque piéce
est frés importante. Veillez & toujours préter attention & ce qu'une
piéce au méme endroit dans deux défis présente correctement ses
engrenages. Ceux-ci doivent étre aux bons endroits pour pouvoir
résoudre le défi.

B) Les défis de niveau STARTER indiquent uniquement la forme de toutes
les pieces, pas la position des engrenages. Parfois, la couleur d'une
piece n'est pas révélée (ces piéces sont de couleur grise). Notez que
certaines piéces ont une forme identique, mais que la position et le
nombre de leurs engrenages varient!

C) Les défis de niveau MASTER irdiquent uniqguement la position de tous
les engrenages. Vous devrez en déduire la position de toutes les pieces
de jeu.

9 Placez toutes les autres piéces & l'intérieur du plan de jeu afin de
créer une chaine d’engrenages qui reliera les deux molettes entre
elles. Validez cetfte chaine en actionnant 'une des deux molettes et
en constatant que la deuxieme tourne. Une chaine minimum de sept
engrenages est nécessaire pour relier les deux molettes. Il n'est en
revanche pas nécessaire que tous les engrenages tournent. Seules
les deux molettes latérales du plan de jeu doivent in fine tourner
pour valider la réussite du défi.

9 IIn'y a qu'une seule solution, que vous trouverez & la fin du livret
de défis.




GAME RULES

1 Remove all the puzzle pieces from the game board. Choose a
challenge. Place the indicated puzzle piece(s) on the gameboard as
shown in the challenge:

A) Most challenges show the position of one or more puzzle pieces.
NOTE: the correct position of the gears in these puzzle pieces is
very important. Sometimes a puzzle piece fits on the same place
on the gameboard with its gears in a different position. The gears
must be in the correct position to solve the challenge.

B) STARTER level challenges show the shape of all pieces, but not the
position of the little gears. Sometimes the color of a piece is also
not revealed (these pieces are shown in grey). Please note that
several pieces have an identical shape!

C) MASTER level challenges only show the position of ALL THE GEARS.
You have to deduce the position of the full puzzle pieces.

2 Pplace all the other puzzle pieces on the gameboard. You are not
allowed to change the position of pieces indicated in the challenge!
To solve the challenge all pieces should fit AND create a connection
between the big gears (wheels) on the right and left of the game
board. You can easily check this by rotating one of the bigger gears
and see if the other big gear also rotates. You need a minimum of 7
small gears to make a connection (often more). It is not necessary
that all small gears rotate, only the big gears (wheels) on the sides of
the gameboard need to rotate.

3 Thereis only 1solution, found at the end of the challenge booklet.
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