
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant 

un meublé de tourisme    modulable de 

2 à 15 personnes et une ludothèque de plus 

de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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Mach dich mit den 
Kugelreihen vertraut

Jeder Kugelreihe ist ein Buchstabe zu- 
geordnet. Präge dir die Buchstaben und 
Farben der einzelnen Kugelreihen ein, 
damit du den Spielspaß des Logikspiels 
in vollen Zügen genießen kannst!

Das zweidimensionale Spiel

In jeder Aufgabe kannst du erkennen, welche 
Kugelreihen du auf das Spielfeld legen musst. 
Die Buchstaben-Farben-Kombination hilft dir 
dabei. Diese Kugelreihen darfst du so lange 
nicht versetzen, bis du die Aufgabe gelöst hast.

Fülle die leeren Felder mit den restlichen 
Kugelreihen auf. Das Spielfeld muss am Ende 
vollständig mit Kugelreihen bedeckt sein. Bei 
den 2D-Aufgaben liegen 
alle Kugelreihen flach auf 
dem Spielfeld.
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Lege alle 12 Kugelreihen 
neben das Spielfeld.

Wähle eine 2D-Aufgabe. 
Beginne am besten mit 
Aufgabe 1.

2D-Aufgaben Schritt für Schritt

Lege die Kugelreihen 
so auf das Spielfeld,
wie es die jeweilige 
Aufgabe vorgibt. Diese 
Kugelreihen darfst du 
nicht mehr versetzen.

Fülle anschließend die 
Lücken mit den rest- 
lichen Kugelreihen auf.

1

2

3

4
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2D-Aufgaben 

Schwierigkeitsgrade: Je mehr lachende Smileys abgebildet sind, desto einfacher ist die 
Aufgabe. Je mehr traurige Smileys abgebildet sind, desto schwieriger ist die Aufgabe.
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2D-Aufgaben 
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Bitte löse zuerst diese Aufgaben, bevor du mit den dreidimensionalen Aufgaben beginnst.



Lege die in der Aufgabe gezeig-

ten Kugelreihen wie abgebildet 

auf das Spielfeld und fülle 

anschließend mit den rest-

Die mit einem Buchstaben 

gekennzeichneten Kugelreihen 

dürfen im Laufe des Spiels 

nicht mehr bewegt werden. 

Schwierigkeitsgrad
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Das dreidimensionale Spiel

Für die 3D-Aufgaben brauchst du das äußere Spielfeld, das sich 
auf dem Deckel der Transportbox befindet (5 x 5 Felder). Lege 
die Kugelreihen so auf das Spielfeld, wie es die jeweilige Aufgabe 
vorgibt. Fülle anschließend die Lücken mit den restlichen Kugel- 
reihen auf. Denk daran, dass die in der Aufgabe abgebildeten 
Kugelreihen, die du als Erstes auf das Spielfeld gelegt hast, 
nicht mehr versetzt werden dürfen.
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3D-Aufgaben Schritt für Schritt

Lege alle 12 Kugelreihen 
neben das Spielfeld.

Wähle eine 3D-Aufgabe. 
Beginne am besten mit 
Aufgabe 1.

Staple die Kugelreihen, 
wie es die jeweilige 
Aufgabe vorgibt. Denk 
daran, dass du die in 
der Aufgabe abgebilde- 
ten Kugelreihen, die du 
bereits auf das Spielfeld 
gelegt hast, nicht mehr 
versetzen darfst.

Fülle anschließend 
die Lücken mit den 
restlichen Kugelreihen 
auf, so dass eine 
fünfstöckige Pyramide 
entsteht.

1

2

3

4



8

Hinweise zum Bauen der 3D-Pyramiden

Einige Kugelreihen müssen hochkant gelegt 
werden, damit du die 3D-Pyramiden bauen 
kannst. Nur so kommst du zur Lösung.
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Mögliche Kombinationen der Kugelreihen

Die Kugelreihen können im Winkel von 
90 Grad aneinandergelegt werden. Auf 
dieser Seite werden einige, aber nicht 
alle Beispiele aufgeführt. Es gibt noch 
viele weitere Kombinationsmöglichkeiten!
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3D-Aufgaben

Lösungshinweise finden Sie auch unter www.lonpos.cc

1                             2                              3                              4                             5

6                             7                              8                              9                           10



11

Stärke dein Denkvermögen!

Die beim Lösen der Aufgaben nötige Konzentration 
fördert das Denkvermögen und hält das Gehirn fit.

Räumliches Kombinieren fördert die Entwicklung 
der rechten Gehirnhälfte.

Das Erkennen der Formen durch Abtasten mit 
den Fingern trainiert die rechte Gehirnhälfte.

Das Bilden von dreidimensionalen Pyramiden 
regt die Gehirnaktivität an.

Die Lösung komplizierter Aufgaben stimuliert 
95% unseres ungenutzten Gehirnpotentials.

Erfolgserlebnisse beim Lösen der 
Aufgaben setzen Endorphine frei und 
stärken das Immunsystem.

Schwierige Aufgaben verbessern die Ausdauer.

Regelmäßiges Gehirntraining fördert die 
geistige Gesundheit.



Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 
3 Jahren: Erstickungsgefahr durch Kleinteile. 
Attention ! Ne convient pas à un enfant de 
moins de 3 ans. Présence de petits éléments 
susceptibles d’être ingérés. Attenzione! Non 
adatto a bambini  di età inferiore a 3 anni per 
il pericolo di soffocamento che può essere 
causato da piccole parti. 

Patent: 
Lonpos Braintelligent Co. Ltd. 
EU PAT.P.NO. 06003206.7 
© 684899
© 2014 HUCH! & friends
Design: HUCH! & friends

Manufacturer: 
Hutter Trade GmbH + Co KG
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
D-89312 Günzburg
www.hutter-trade.com 

Lies die Anleitung sorgfältig 
durch, bevor du mit dem 
Spiel beginnst. 

Kinder zwischen 3 und 6 
Jahren sollten die Hilfe von 
Erwachsenen in Anspruch 
nehmen.

Halte das Spielmaterial von 
großer Hitze fern, damit es 
sich nicht verformt. 

Wirf mit dem Spielmaterial 
nicht auf andere.

Nimm die Kugelreihen nicht 
in den Mund. Sie sind keine 
Nahrungsmittel. 

Verwende das Spiel 
nicht für Glücksspiele.


