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INVESTOR® : Résumé des régles

1. Origine du jeu: Ce jeu, qui a été concu a I’occasion des 25 ans de mariage du Roi Baudouin et de
la Reine Fabiola, est une manifestation de solidarité a I’égard des plus démunis dans la mesure ou
les bénéfices liés a la commerecialisation du jeu seront versés a des organismes encourageant les
plus défavorisés.

2. Principe: Dans le cadre de ce jeu auquel peuvent participer de 1 & 6 personnes, chaque joueur
se voit confier un capital de 500.000 ECU qu’il est chargé de gérer au mieux sur une certaine pério-
de en effectuant des placements en Europe ou aux Etats-Unis.

3. Description du tableau de jeu:

* Le polygone comprend 28 cases dont 24 correspondant a des placements. La couleur des cases
indique la nature du placement (rouge = action; bleu = immobilier : vert foncé = obligation; vert
clair = dépét aterme; jaune = or; mauve = option; orange = obligation convertible). Une bré-
ve explication de ces placements se trouve dans la notice annexée:

* Ces 24 cases sont divisées en 4 parties: outre le dessin illustrant le placement et la dénomination
de celui-ci, apparaissent son prix et le revenu qu’il produit ; ces 2 éléments peuvent varier en cours
de jeu en fonction des scénarios tirés au sort (voir ci-dessous).

4. Régles du jeu:
A) Regles standard

1. Déterminer d’abord la durée du jeu en nombre de tours de roue & parcourir, chaque tour correspon-
danta une durée d’un an. Remettre a chaque joueur un nombre de jetons bleus égal au nombre
d’années ainsi déterminé. Nommer ensuite parmi les joueurs, celui quireprésenterale MARCHE
(tache consistant a exécuter les opérations d’achat et de vente et a verser les revenus annuels).

2. Remettre 500.000 ECU a chaque joueur puis en cours de jeu, 20.000 ECU supplémentaires a
chaque franchissement de la case ’Bonne Annee’’ contre remise d’un jeton bleu.

3. Positionner son pion sur la case "’Bonne Année’’ et avancer d’un nombre de cases égal alasomme
des 2dés. Il est toutefois permis d’avancer d’un nombre de cases égal a deux fois la somme des
dés a condition de payer au MARCHE une somme correspondant 4 la somme des dés multipliée
par. 1.000 ECU. Si on obtient un double, on peut jouer une seconde fois.

4. Possibilité, quand on atterrit sur une case, d’acheter un maximum de 2 titres de propriété du pla-
cement correspondant: ces titres peuvent étre revendus au MARCHE a la valeur du moment (voir
ci-dessous) ou aux autres joueurs a une valeur convenue entre eux. Chacun peut avec ses 500.000
ECU acquérir des placements en dollars ou en ECU. Au départ, 1 dollar vaut 1 ECU mais ce taux
de change peut évoluer en cours de partie a la suite des scénarios tirés au sort.

5. Trois types de revenus peuvent étre pergus:

a) un droit de sé€jour de 1.000 ECU par titre que I’on posséde peut étre mis a charge de celui qui
tombe sur une case correspondant a un placement que I’on détient:

b) les revenus annuels des titres que I'on posséde sont payés par le MARCHE quand on s’arréte
sur la case du placement ou qu’on la dépasse. Les revenus des actions sont majores de 25%
ou de 100% selon que I'on détient 4 ou au moins 6 titres de propriété d’une méme action:
ceci ne vaut cependant que pour les actions (cases rouges);

c) tout participant peut crier INVESTOR’ lorsqu’un joueur néglige de réclamer ses revenus
_annuels de placements, ce qui lui donne droit
* a bénéficier de la moitié des revenus non réclamés;
* aracheter au joueur distrait & leur valeur de départ, les titres dont celui-ci a oublié de reven-
diquer les revenus.



6. a) Possibilité quand on tombe sur une case Dépét a terme de lancer les dés et de placer le mon-
tant que I'on désire a un taux égal a la somme des 2 dés. Le capital et les intéréts sont rem-
boursés un an aprés par le MARCHE, dés que la méme case est a nouveau franchie;

b) Possibilité d’acheter une option quand on atterrit sur une case mauve, ce qui donne le droit
de lancer un dé, a condition de retomber dans les 2 années suivantes sur la méme case ou
une des 2 cases adjacentes. Le montant recu du MARCHE est de 60.000, 40.000 ou 10.000
ECU suivant que le chiffre obtenu est 6 ou 5, 4 ou 3, 2 ou 1. Les options ne peuvent étre re-
vendues.

7 Des scénarios vont modifier la valeur des placements ou leur revenu. lIs seront sélectionnés par
prélévement d’un carton dans le paquet adéquat:

e “’conjoncture’’ lorsqu’un joueur franchit la case ’Bonne Année’’;

e ’communiqué’’ et ’obli-immo’’ quand un joueur atterrit sur une case surmontée d’une de ces
mentions;

¢ ’bonne fortune’ et ’fatalité’’ quand un joueur tombe sur une de ces deux cases.
Ces deux derniers scénarios n’affectent que le joueur qui atterrit sur la case.

Le texte du scénario ne doit pas nécessairement étre lu (ne s’y intéresseront que ceux désireux
d’apprendre les raisons des fluctuations des cours) car seule la conclusion du scénario importe :
elle se traduira par la pose de jetons de 10, 20 ou 50% suivant le cas, dans la partie capital ou
revenu de la case selon que la variation affecte le cours du titre ou son revenu. Les plus petits
jetons correspondent a une variation de 10%, les plus grands a une variation de 50%. Ces jetons
seront rouges ou verts suivant qu’il y a baisse ou hausse.

8. Lejeu s’arréte lorsqu’un joueur a franchi la case ’Bonne Année’’ un nombre de fois égal au nombre
de tours fixé au début de la partie. Chacun calcule alors la valeur du patrimoine qui lui a été con-
fié aux fins de connaitre celui qui a fait le meilleur usage de cette somme.

B) Simplification

Les joueurs peuvent décider de faire abstraction d’éventuelles modifications du taux de change dollar-
ECU;danscecas, 1 dollar restera égal a 1 ECU pendant toute la partie (les calculs en sont facilités).

C) Variantes
A l'inverse, le jeu peut étre rendu plus complexe en introduisant certaines variantes.

J

La plus spectaculaire consiste dans la possibilité pour celui qui franchit la case ’Bonne Année’
de parier sur I’évolution du cours des actions au cours de I’année qui suit. En achetant (en vendant)
aterme un maximum de 5 actions (codt de 'opération = 1.000 ECU par action), il peut tirer un énorme
profit (ou subir une énorme perte) du fait qu’une action a fortement progressé au cours de I’année.
Des renseignements plus précis figurent dans la notice annexée qui reprend en détail le reglement.

© Elisabeth et Philippe DEMBOUR, 1987 ; Under Berne and Universal Copyright Conventions.

Tous droits réserves.



il

Fondation Roi Baudouin



EN ACHETANT
LE JEU DE SOCIETE
«INVESTOR »

dont le bénéfice intégral est laissé a la Fondation
de par la volonté de son auteur, vous avez contri-
bué au financement d’une série d’initiatives en
vue de la formation et de I'insertion profession-
nelle de jeunes défavorisés.

Voila plus de dix ans que la Fondation Roi Bau-
douin est active! Elle est devenue une véritable cel-
lule de réflexion et d’action, un lieu de rencontre ou
marissent de trés nombreuses idées soumises a
I'opinion publique et aux décideurs.

Mises au service du pays par le Chef de I'Etat, les
préoccupations de la Fondation Roi Baudouin sont
multiples:

— l'aide aux plus démunis, la lutte contre les handi-
caps et la pauvreté;

— |'amélioration de notre cadre de vie et 'aména-
gement du territoire;

— la formation des jeunes et leur encadrement
professionnel;

— la protection du patrimoine naturel architectural
ou artistique;

— l'aide aux jeunes entrepreneurs ou exportateurs.



VOUS POUVEZ FAIRE PLUS

en aidant la Fondation par des dons déductibles de
votre déclaration d’'impét.

Vous pouvez affecter votre don a des causes parti-
culieres, parmi les fonds existant actuellement:

— le Fonds de Lutte contre la Pauvreté:

— le Fonds du Patrimoine architectural: pour la sau-
vegarde des monuments, témoins de notre
passe;

— le Fonds Prince Albert pour la formation de spé-
cialistes en commerce extérieur;

— le Fonds des Jeunes Entrepreneurs pour les aider
a lancer leur propre affaire;

— le Fonds de I'Environnement: pour la protection
de la nature;

— Le Fonds du Patrimoine culturel mobilier: pour
eviter I’exode des chefs-d’ceuvre de notre
patrimoine.

Si vous voulez contribuer a défendre ces causes,
Nous Vous invitons a verser votre don au moyen du
bulletin de versement ci-joint a notre CCP
000-0000004-04 en mentionnant «Don - Fonds ... ».

Pour mémoire, pour les personnes payant des
imp&ts en Belgique, tout don a partir de 1.000 francs
peut étre deduit de vos impots (art 71, § 17, 4° du
C.IR.).

A la réception de votre don, nous vous ferons par-
venir I'attestation fiscale et notre bulletin d'information

Ces dons permettent a la Fondation Roi Baudouin de
développer son action et de soutenir davantage de
causes.
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TIMBRE A DATE

En cas de virement :
Remplir, dater et signer le volet A

Conserver le volet B

En cas de paiement en espéces

Présenter au guichet les volets A

et B dament complétés



Fondation
Rol Baudouin

Etablissement d’utilité publique

Rue Brederode 21
1000 BRUXELLES
Tél.: 02/511.18.40



